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 Local and global variables... ثُٔضـ٤شثس ثُٔح٤ِز ٝثُؼج٤ُٔز 
 

 ٝؿذو٘ج ػ٤ِٜج دٔغجٍ دح٤ظ ًجٗش variableك٢ ثُحِوز ثُغجدوز صؼشػ٘ج ُٔج صؼ٤٘ٚ ًِٔٚ ٓضـ٤ش 

 ٝثُؼج٢ُٔ localإرٕ كٔج ثُلشم د٤ٖ ثُٔضـ٤ش ثُٔح٢ِ . globalثُٔضـ٤شثس ًٔج هِ٘ج ػج٤ُٔز 

global .  ٖٓ ثُٔضـ٤شثس ثُٔح٤ِز ٢ٛ ثُض٢ صؼشف كوؾ ك٢ ٓحِٜج أٝ ك٢ ٓ٘ـوز ٓؼ٤٘ز كوؾ

ثُذشٗجٓؼ أٓج ثُٔضـ٤شثس ثُؼج٤ُٔز ٢ٛ ثُض٢ صؼشف ػ٠ِ ًجَٓ ثُذشٗجٓؼ أ١ أٜٗج صٌٕٞ ٓؼشٝكز 

 .٣ٝلٜٜٔج ثُل٤ؾٞثٍ د٤ض٣ي ك٢ أ١ ٌٓجٕ صٌضخ ك٤ٚ ثٌُٞد

 

 ثُز١ Genius Calculatorُِٝضٞػ٤ح أًغش دػ٘ج ٗؾش١ ثُو٤َِ ٖٓ ثُضخش٣خ ػ٠ِ دشٗجٓؼ ثُـ 

٣ٌٔ٘ي )عْ ثرٛخ ٓ٘ـوز ثٌُٞد ... ثكضح ثُٔششٝع دجُل٤ؾٞثٍ د٤ض٣ي ... أٗشأٗجٙ ك٢ ثُحِوز ثُغجدوز 

( View Codeثُٞطٍٞ إ٠ُ ٓ٘ـوز ًضجدز ثٌُٞد دجُؼـؾ ٤ًِي ٤ٔ٣ٖ ك٢ أ١ ٌٓجٕ ك٢ ثُذشٗجٓؼ عْ 

 ٝثُظوٜج ك٢ ٌٓجٕ ثُـ Public Classعْ هْ دوض أعـش صؼش٣ق ثُ٘ضـ٤شثس ثُغلاعز ٖٓ ٓ٘ـوز ثُـ 

Button1 َٓج ثُز١ صلاحظ....  هذَ ثُغـش ثُذشٓؾ٢ ثُٔٞؽٞد ك٤ٚ دجُلؼ 

 

 
 

 
 

ٝإرث ٗضُش لأعلَ عضلاحظ أخـجء ًغ٤شر ظٜشس دجُذشٗجٓؼ صحضٜج خـٞؽ صسهجء، ٝإرث هٔش 

 :دضشـ٤َ ثُذشٗجٓؼ كئٕ ثُذشٗجٓؼ ُٖ ٣ؼَٔ



 
 

 Button1ثُغذخ ك٢ رُي إٔ صؼش٣ق ثُٔضـ٤شثس أطذح ك٢ ٓ٘ـوز ثُـ ... ٓج ثُغذخ ك٢ رُي؟ 

أ١ إٔ ثُذشٗجٓؼ لا ٣ؼشف  (Button1ٌٝٛزث دجُ٘غذز لأ٣ز أدثر أخش١ ؿ٤ش )ٝٛزٙ ٓ٘ـوز ٓح٤ِز 

أٓج ُضؼش٣ق ...  ٝؿ٤شٛج Button2ُٖٝ ٣لٜٜٔج ك٢ ٓ٘ـوز ثُـ ... ثُٔضـ٤شثس إلا ك٢ ٛزٙ ثُٔ٘ـوز 

ثُٔضـ٤ش دح٤ظ ٣ٌٕٞ ٓلّٜٞ ٝٓغضخذّ ك٢ ؽ٤ٔغ ٓ٘جؿن ٝأؽضثء ثُذشٗجٓؼ كلا دذ ٖٓ صؼش٣ق ك٢ 

 . ًٔج كؼِ٘ج ك٢ ثُحِوز ثُغجدوزPublic Classٓ٘ـوز ثُـ 

 

 If Blocksثعضٌٔجلًا ُـ 

 

 ثُششؿ٤ز صغضخذّ ُٞػغ ه٤ٞد ٓؼ٤٘ز ػ٠ِ ثُذشٗجٓؼ دح٤ظ لا ٣ضْ ص٘ل٤ز ثُحظ ifػشك٘ج إٔ ؽِٔز 

٣ٌٖٝٔ صٞع٤غ دثةشر ثُششؽ دح٤ظ . ٝإٕ ُْ ٣ضْ ثُششؽ كِٖ ٣حذط شب... إلا إرث صْ ٛزث ثُششؽ 

لاحظ أٗٚ ع٤ضْ حذط ك٢ )أٗٚ إرث صْ ثُششؽ ٣ضْ ثُحذط ٝإرث ُْ ٣ضْ ثُششؽ ٣ضْ حذط آخش 

 :ٝثط٘غ ثُٞثؽٜز ثُضج٤ُزLog in ، هْ ٓغلًا دئٗشجء دشٗجٓؼ ؽذ٣ذ ٝأػـٚ ثعْ (ثُحجُض٤ٖ

 
دؼذ رُي ع٘حضجػ . كٜزٙ ٝثؽٜز ٓشٜٞسر ُضشل٤ش ثُذشثٓؼ ٝح٤ٔجصٜج دجعْ ثُٔغضخذّ ًِٝٔز ثُغش

 ثُغج٢ٗ دح٤ظ أٗٚ ػ٘ذٓج ٣ٌضخ ثُٔغضخذّ شب ك٤ٚ لا TextBoxلإٔ ٗوّٞ دضؼذ٣َ خظجةض ثُـ 

صظٜش ثٌُضجدز ٝإٗٔج صظٜش ٗوجؽ صشل٤ش ًِٔز ثُغش ثُٔؼشٝكز، هْ دضؼذ٣َ ٛزٙ ثُخجط٤ز ٖٓ هجةٔز 

 : ًجُضج٢ُ Propertiesثُـ 



 
 

 :ٝثًضخ ثٌُٞد ثُضج٢ُ...  ٓشص٤ٖ دجُٔجٝط ُِذخٍٞ إ٠ُ ٓ٘ـوز ثٌُٞد Button1عْ ثػـؾ ػ٠ِ 

 
 ، أهظذ أٜٗج صٌٕٞ ػ٠ِ ثُشٌَ ifكل٤ٚ ثُشٌَ ثُٔـٍٞ ُؾِٔز ... ٛزث ثٌُٞد ك٤ٚ ثٌُغ٤ش ُ٘ششحٚ 

 :ثُضج٢ُ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

دح٤ظ إٔ ثُحذط ُٖ ٣ضْ إلا ...  ًٔج صشٟ Andك٤ٌٔ٘ي ثُؾٔغ د٤ٖ أًغش ٖٓ ششؽ دجعضخذثٓز ًِٔز 

 دٔؼ٠٘ إٔ ثُحذط ُٖ Or أشٜشٛج Andٝٛ٘جى ًِٔجس أخشٟ ؿ٤ش ... دحذٝط ًلا ثُششؿ٤ٖ 

ٌٝٛزث كئٗ٘ج ك٢ ٓغجُ٘ج ٛزث ... إٓج ٛزث أٝ رثى، إرثً ثكؼَ ًزث ... ٣حذط إلا دحذٝط أ١ ٖٓ ثُششؿ٤ٖ 

If …. ثُششؽ …  and … ششؽ آخش … then 

: 

 ثُحذط ك٢ ح٤ٖ عذٞس ثُششٝؽ

: 

Else 

: 

 حذط آخش ك٢ ح٤ٖ ثٗضلجء ثُششٝؽ 

: 

End if 



 TextBox1 ٝ TextBox2ٗـِخ ٖٓ ثُذشٗجٓؼ إٔ ٣خضذش ثُو٤ٔضجٕ ثُِضجٕ ثدخِٜٔج ثُٔغضخذّ ك٢ 

 ك٢ "TextBox2.text="123 ًٝزُي ه٤ٔز "TextBox1.text="aymanكئرث ًجٗش ه٤ٔز 

 ٝإرث ُْ ٣ظح أ١ ٖٓ msgboxٗلظ ثُٞهش كئٕ ثُذشٗجٓؼ ٣ظٜش سعجُز صشح٤ذ٤ز ُِٔغضخذّ 

 . كئٕ ثُذشٗجٓؼ عٞف ٣ظٜش سعجُز خـأ ُِٔغضخذElseّثُششؿ٤ٖ 

 

عْ هْ د٤ضشـ٤َ ثُذشٗجٓؼ ...  ًٔج صؼشف Exitث٥ٕ هْ دئػجكز ًٞد إؿلام ثُذشٗجٓؼ إ٠ُ ثُضس 

 .ُضخضذش ٝظ٤لضٚ

 

... ٝدٜزٙ ثُـش٣وز ٣ٌٔ٘٘ج صشل٤ش ثُذشثٓؼ دٌِٔز عش ٝثعْ ٓغضخذّ دح٤ظ لا ٣لضحٜج أ١ شخض 

 .ٝصٞؽذ ؿشم ٝصو٤٘جس أًغش صوذٓجً ع٘ضؼشف ػ٤ِٜج ك٤ٔج دؼذ

 

Z-Factor 
 

 إرث ً٘ش لا Z-Factorَٛ صؼشف ثُـ ... دجُلؼَ حجٕ ثُٞهش لإٗشجء أحذ ثُضـذ٤وجس ثُٔضخظظز 

... صؼشكٚ كأٗش دجُضأ٤ًذ ُغش ٖٓ دثسع٢ ثُٜ٘ذعز ث٤ٔ٤ٌُجة٤ز ٝٛزٙ ثُذٝسر لا صٜذف إ٤ُي ٓذجششر 

 . ٝدػ٘ج ث٥ٕ ٗلٌش ٓج ثُز١ ع٘ظ٘ؼZ-Factorٚثُْٜٔ ثدذأ ٓششٝػجً ؽذ٣ذثً ٝأػـٚ ثعْ ثُـ 

 

، ٝدثةٔجً ك٢ ٓغَ حجُض٘ج (أهظذ ؿشم س٣جػ٤ز حغجد٤ز) Z-Factorٛ٘جى ؿشم ًغ٤شر ُحغجح ثُـ 

 ... ٝثٌُضخ ًغ٤شر ... ٛزٙ ِٗؾأ إ٠ُ ثُٔشثؽغ ٝثٌُضخ لاخض٤جس ثُـش٣وز ثُٔ٘جعذز 

 

 

 

 

 دـش٣وز ٓذجششر Tc ٝ Pc ٢ٛ حغجدٚ دجعضخذثّ ثُـ Z-factorٖٝٓ ثُـشم ثُٔشٜٞسر ُحغجح ثُـ 

Direct Method ٜٝٓ٘ج ؿش٣وز Papay Method ... ٌٛزث: 

 

Z = 1 - (Ppr/Tpr) [0.36748758 - 0.04188423 (Ppr/Tpr) ] 

 

 Temperature ٤ُذخَ ك٤ٚ ثُٔغضخذّ ه٤ٔز ثُـ TextBoxإرٕ ث٥ٕ ٗحٖ ٗحضجػ إ٠ُ ٓشدغ ٗض 

 Z-Facor ٝخجٓظ ُضؼشع ك٤ٚ ه٤ٔز ثُـ Pc ٝآخشُِـ Tcٝآخش ُِـ Pressure ٝآخش لإدخجٍ ثُـ 

ٝصس ُلإؿلام ًجُؼجدر ... ٗحضجػ ًزُي إ٠ُ صس ُض٘ل٤ز ثُحغجدجس ػ٘ذ ثُؼـؾ ػ٤ِٚ ... دؼذ حغجدٜج 

ثُْٜٔ ...  لإػلجء شٌَ ؽٔج٢ُ ػ٠ِ ثُذشٗجٓؼ Picture Boxٝأػق إ٠ُ رُي ٓشدغ طٞسر ... 

 :ثط٘غ ثُٞثؽز ثُضج٤ُز

ثُؾأ إ٠ُ ثُٔشثؽغ ... ثُوجػذر ثُزٛذ٤ز ثلأ٠ُٝ لإٗشجء دشثٓؼ ثُٜ٘ذعز ث٤ٔ٤ٌُجة٤ز 

  ٝثُظ٤ؾ ثُش٣جػ٤ز ثُض٢ صحضجػ إ٤ُٜجEmpiricalٝثٌُضخ لاخض٤جس ثُٔؼجدلاس ثُـ 



 
 ٣ٌٝٔ٘ي إدسثؽٚ ٖٓ PictureBoxعٟٞ ٓشدغ ثُظٞسر ... ثلأدٝثس ثُٔغضخذٓز لا ؽذ٣ذ ك٤ٜج 

ثُظٞسر ٓشكوز ٓغ )ط٘ذٝم ثلأدٝثس، عضؾذ أٗٚ كجسؽ هْ دؼذ رُي دضؼذتضٚ دجُظٞسر ثُض٢ صشثٛج 

 Background Image دضـ٤٤ش خجط٤ز Propertiesٖٓ خلاٍ هجةٔز ثُخظجةض  (ثُذسط

 :ًجُضج٢ُ

 
 

 Z-Factor أهظذ حغجح هل٤ٔز ثُـ – ٤ُوّٞ دجُحغجدجس ثُٔـِٞدز ٣Button1ضذو٠ ُ٘ج أٗج ٗذشٓؼ 

 :هْ دٌضجدز ثٌُٞد ثُضج٢ُ



 
 

ُوذ هٔ٘ج دضؼش٣ق ٓؾٔٞػز ٖٓ ثُٔضـ٤شثس عْ ثعضخذٓ٘ج ٛزٙ ثُٔضـ٤شثس ًٔج صشٟ ك٢ ثُؼ٤ِٔز 

 ؿِذ٘ج ٖٓ ثُذشٗجٓؼ إٔ ٣وّٞ دضــ٤ش ُٕٞ ثُـ Zثُحغجد٤ز، ٝك٢ ٜٗج٣ز ثٌُٞد دؼذ حغجح ثُـ 

TextBox5ٚهْ دضؾشدز ثُذشٗجٓؼ ث٥ٕ.  إ٠ُ ثلأطلش ُؾزح ثلأٗضذجٙ إ٤ُ. 

 

 لا صغخش ٢٘ٓ
ك٢ دشٗجٓؾ٘ج ثلأخ٤ش ٛزث صٞؽذ ثٌُغ٤ش ٖٓ ٗوجؽ ثُؼؼق، كوذ لا ٣وّٞ ثُٔغضخذّ دٌضجدز أ١ شب ك٢ 

 ٝٛزث ٗٞع ٖٓ ثُغخش٣ز Calculateٓشدؼجس ثُ٘ظٞص أطلًا ٣ٝؼـؾ ػ٠ِ صس ثُحغجح 

ٝلا دذ ٖٓ ... ٝثلاعضٜضثء ٝػ٘ذٛج ع٤ؼـخ ثُذشٗجٓؼ ػٖ ثُؼَٔ ٝلا دذ ٖٓ هلِٚ ٝإػجدر صشـ٤ِٚ 

 . صحؾ٤ْ ٓغَ ٛزٙ ثلأٓٞس ُٝٞ حض٠ ػ٠ِ عذ٤َ صلجد١ ثلأخـجء ٖٓ ثُذشٗجٓؼ

 

كئرث ًجٗش ... ٣ضْ رُي ػٖ ؿش٣ن ثخضذجس ثُو٤ٔز ثُٔذخِز ك٢ ًَ ٖٓ ٓشدؼجس ثُ٘ظٞص ثُٔـِٞدز 

إرثً ٣ظذح ثٌُٞد ثُغجدن ... كجسؿز صظٜش سعجُز خـأ ُِٔغضخذّ ٝلا ٣وّٞ ثُذشٗجٓؼ دجُحغجح 

 :ًجُضج٢ُ

 
كٖٔ ثٌُٖٔٔ إٔ ... ٝٛ٘جى ثُٔض٣ذ ٖٓ ثُغخجكجس . ٌٝٛزث صْ ثُضـِخ ػ٠ِ ٓغَ ٛزٙ ثلأٓٞس ثُغخ٤لز

ٛ٘ج ٣ؾخ إٔ ٗٔ٘غ ... ٣وّٞ ثُٔغضخذّ دٌضجدز حشٝف ك٢ ٓشدؼجس ثُ٘ظٞص دذلًا ٖٓ ثلأسهجّ 



ع٘ذع ٛزث إ٠ُ ٓشحِز ... ثُٔغضخذّ أطلًا ٖٓ ًضجدز ثُحشٝف ٝٗغٔح ُٚ دٌضجدز ثلأسهجّ كوؾ 

 .لاحوز

 

 ثؽؼِٚ ٣ؼؼ دجُح٤جر
ُٝؼِي لاحظش أٗٚ ػ٘ذٓج أػل٘ج ٓشدغ ثُظٞسر ... ٖٓ أعذجح هذٍٞ ثُذشٗجٓؼ ٛٞ شٌِٚ ٝٓشٝٗضٚ 

هْ دجعضخذثّ دشثٓؼ ثُذ٣ض٣ج٣ٖ ثُخجطز ُظ٘جػز )إ٠ُ ثُذشٗجٓؼ أطذح ثُذشٗجٓؼ أًغش ثحضشثك٤ز 

ٝثدضؼذ ... ٝسثػ٢ دٝٓجً ثعضخذثّ ثلأُٞثٕ ثُضؾجس٣ز ًجلأصسم ٝثلأحٔش ... طٞسى ٓغَ ثُلٞصٞشٞح 

 ٓغِٔج صشٟ ك٢ ثُذشثٓؼ Menuث٥ٕ ع٘ؼ٤ق هجةٔز إ٠ُ ثُذشٗجٓؼ  ... (ػٖ ثلأُٞثٕ ثُٔذٜشؽز

 ٝأػق صحش هجةٔز Fileثُْٜٔ أسدػ ثلأدثر ٖٓ ط٘ذٝم ثلأدٝثس عْ هْ دئػجكز هجةٔز ... ثلأخشٟ 

File هجةٔز كشػ٤ز صحض١ٞ ػ٠ِ About ٝ Exit ًجُضج٢ُ : 

 
سدٔج ٣ٌٕٞ ٓشدغ ثُظٞسر هذ ؿـ٠ ػ٤ِٜج ُزث هْ دضـ٤٤ش ٌٓجٕ )ثعحخ ثلأدثر ٝأدسؽٜج ػ٠ِ ثُلٞسّ 

 Trayٝعضلاحظ إٔ ثلأدثر هذ ٗضُش صحش إ٠ُ ٓج ٣غ٢ٔ دجُـ  (ؽ٤ٔغ ٓحض٣ٞجس ثُلٞسّ ُلأعلَ ه٤ِلًا

( Trayدؼغ ثلأدٝثس لا ٣ظٜش ٓذجششر ػ٠ِ ثُلٞسّ ٣ٝضْ ثُضؼجَٓ ٓؼٚ ٖٓ خلاٍ ثُـ )أٝ ثُظ٤٘٤ز 

 ٓشر ٝثحذر ُضحذ٣ذٛج عضلاحظ ظٜٞسٛج أػ٠ِ ثُلٞسّ هْ دضؼذ٣ِٜج Trayثػـؾ ػ٠ِ ثلأدثر ك٢ ثُـ 

 :ُضظذح ًجُضج٢ُ

 
  



 : ٝثػـؾ ػ٤ِٜج ٓشص٤ٖ ُ٘وّٞ دذشٓؾضٜج ًجُضجAbout٢ُعْ ثسؽغ إ٠ُ ًِٔز 

 
ث٥ٕ أطذح ثُذشٗجٓؼ ِٓب دجلأدٝثس .  ًجُؼجدر لإؿلام ثُذشٗجٓؼExitٝد٘لظ ثُـش٣وز هْ دذشٓؾز 

 .هْ دضؾشدز ثُذشٗجٓؼ ث٥ٕ... ٓوذٍٞ ٝٓأُٞف ٖٓ هذَ ثُٔغضخذّ ٣ٝذذٝ أًغش ثحضشثك٤ز 

 

Z-Factor Version 2.0 
، ُوذ ػغشس ػ٠ِ ؿش٣وز ك٢ أحذ Z-Factorٓج سأ٣ي ث٥ٕ إٔ ٗذحظ ػ٠ِ ؿش٣وز أخشٟ ُحغجح ثُـ 

ُذخجس ثٌُحٍٞ  Z-Factorثٌُضخ ثُٔخضظز دحغجدجس ثُٜ٘ذعز ث٤ٔ٤ٌُجة٤ز صوّٞ دحغجح ثُـ 

 : ح٤ظ صٌٕٞ خـٞثس ثُحغجح ًجُضجIteration٢ُػٖ ؿش٣ن ثُـ ثلأ٣ضٝدشٝد٢ِ٤ 

Step1: Assume Z and Claculate h where: 

h = 0.0867 (P/Pc)/Zassumed(T/Tc) 

Step2: Recalculate Z and check for error where: 

Z = 1/(1-h) – 4.9343 (TC/T)1.5 (h/(1+h)) 

Then: error = Z - Zassumed < 0.01 

إرثً كئٕ ثُحَ ٣ٌٕٞ ػ٠ِ خـٞص٤ٖ إ٠ُ إٔ ٣ضحون ششؽ ثُخـأ ثُٔوذٍٞ كئٕ ُْ ٣ضحون ٗؼ٤ذ صٌشثس 

 إٜٗج ثُحِوجس ثُضٌشثس٣ز... إرثً ٗحضجػ ُٔؼشكز شب ؽذ٣ذ ... ثُحَ ٓشر أخشٟ ٌٝٛزث 

 

 Loops... ثُحِوجس ثُضٌشثس٣ز 

...  ٢ٛٝ ٖٓ أعجع٤جس أ١ ُـز دشٓؾ٤ز Iterationصغضخذّ ثُحِوجس ثُضٌشثس٣ز دٜذف ػَٔ ثُـ 

 .ٝؿ٤شٛج...  Doٝ ٝحِوز Forٜٝٓ٘ج أٗٞثع ًغ٤شر ٓغَ حِوز 

 : ٝثُض٢ صأخز ثُشٌَ ثُضجfor٢ُعٌ٘ضل٢ دحِوز صٌشثس٣ز ٝثحذر ٢ٛٝ حِوز 

 

 

 

 

 

 

 ٝثحذ iكٜزٙ ثُحِوز ع٤ضٌشس ك٤ٜج ص٘ل٤ز ثُحذط ػشش ٓشثس، ٖٓ ثُٔشر ثلأ٠ُٝ ثُض٢ صغج١ٝ ك٤ٜج 

٣ٌٖٝٔ ...  ثكضشثػجً ٢ٛ ثُٞحذر iٝصٌٕٞ ثُض٣جدر ك٢ ...  صغج١ٝ ػششر iإ٠ُ إٔ صظذح ه٤ٔز 

 : دٌضجدز رُي ك٢ ثُحِوِز ك٤ظذح ثُغـش ثلأٍٝ ًجُضجi٢ُثُضحٌْ ك٢ ٓوذثس ثُض٣جدر ٝثُ٘وظجٕ ك٢ 

For i=1 to 10 Step 3 

For i=1  to 10 

: 

 ثُحذط

: 

Next 



ك٢ ثُٔشر ثلأ٠ُٝ ... ٝإٗٔج أسدؼز ٓشثس كوؾ ... كل٢ ٛزٙ ثُحجُز ُٖ صضٌشس ثُحِوز ػششر ٓشثس 

 .i=10 ٝك٢ ثُشثدؼز i=7 ٝك٢ ثُغجُغز i=4   ٝك٢ ثُغج٤ٗزi=1ح٤ظ صٌٕٞ 

 

هْ دضظ٤ْٔ  .. Z-Factor Version 2.0إرثً ٤ًق ع٘٘لز ٛزٙ ثُحِوز ػ٠ِ دشٗجٓؾ٘ج ثُؾذ٣ذ 

 :ثُٞثؽٜز ثُضج٤ُز

 
 : ًجُضجCalculate٢ُعْ هْ دذشٓؾز صس 

  



 إرث ًجٕ ٓشدؼجس ثُ٘ظٞص خج٤ُز ifُوذ هٔ٘ج دٞػغ ششؽ ... ؿذؼجً ًٔج كؼِ٘ج ك٢ ثُذشٗجٓؼ ثُغجدن 

ٝدؼذٛج هٔ٘ج دضؼش٣ق ثُٔضـ٤شثس ثُض٢ ٗحضجػ إ٤ُٜج ٝأع٘ذٗج ٌَُ ٜٓ٘ج ه٤ٔضٚ ... ُضلجد١ ثُغخجكجس 

 ...ٖٝٓ أ٣ٖ ٣أخزٛج 

-Z ٢ٛٝ أهظ٠ ه٤ٔز ٓضٞهؼز ُـ Zassumed=2 كوذ دذأٗجٛج ٖٓ For loopٗأص٢ ث٥ٕ إ٠ُ 

Factor أٓج ثُـ ...  ٝثُو٤ٔز ثُٜ٘جةغز ٢ٛ ثُظلشStep دؼذ 0.01 كوذ ؽؼِ٘جٛج صض٘جهض دٔوذثس 

 ًضذ٘ج ثُظ٤ـز ثُش٣جػ٤ز ثُض٢ errٝػ٘ذ حغجح ثُـ ... رُي هٔ٘ج دٞػغ ثُظ٤ؾ ثُش٣جػ٤ز ثُٔـِٞدز 

... صشثٛج حض٠ صأص٢ دجُو٤ٔز ثٌُـِوز ُِخـأ دٕٝ ٓشثػجر ثلإشجسر عٞثء أًجٗش ٓٞؽذز أّ عجُذز 

 كئٗ٘ج ٌٗضل٢ دزُي 0.01 كئرث ًجٗش أهَ ٖٓ أٝ صغج١ٝ err لاخضذجس ه٤ٔز ثُـ ifٝدؼذٛج ٝػؼ٘ج 

...  ك٢ ٓشدغ ثُ٘ض ثُخجٓظ ٣ٝؾؼِٚ ُٞٗٚ أطلش Z-Factorك٘أٓش ثُذشٗجٓؼ دإٔ ٣ٌضخ ه٤ٔز ثُـ 

 ُٔ٘غ ثُذشٗجٓؼ ٖٓ ثلاعضٔشثس ك٢ ص٘ل٤ز ثُحِوز Exit For ػٖ ؿش٣ن Loopعْ ٣وّٞ دٌغش ثُـ 

 .ٝثُخشٝػ ٜٓ٘ج ٜٗجة٤جً

 

ك٢ ثٌُضجح ثُز١ حظِش ٓ٘ٚ ػ٠ِ ٛزٙ ثُٔؼجدلاس ٣وذّ ثٌُجصخ ... ث٥ٕ دػ٘ج ٗخضذش ػَٔ ثُذشٗجٓؼ 

 Pc=50 atm ٝه٤ٔز Tc=508.5 k ٝه٤ٔز P=10 atm ٝه٤ٔز T=473 kٓغجلًا دح٤ظ ه٤ٔز 

 :دػ٘ج ٗشٟ ثُو٤ٔز ثُض٢ ٣خشؽٜج دشٗجٓؾ٘ج ٛزث ... Z=0.91كضٌٕٞ ٗض٤ؾز ثُحغجدجس ُذ٣ٚ إٔ 

 
٣ٝض٣ذ ػ٠ِ رُي أٗٚ أطذح ُذ٣ي ... دَ ٝأدم ٜٓ٘ج ... دجُـذغ ه٤ٔز هش٣ذز ؽذثً ٓٔج حظَ ػ٤ِٚ 

 ُذخجس ثٌُحٍٞ ثلأ٣ضٝدشٝد٢ِ٤ ػ٘ذ أ١ ػـؾ ٝأ١ دسؽز Z-Factorدشٗجٓؼ ؽجٛض ُحغجح ثُـ 

 .Charts ًغ٤شر ؽذثً صغضخذّ ك٢ سعْ ثُٔخــجس Dataحشثسر ٣ٌٝٔ٘ي ثُحظٍٞ ٓ٘ٚ ػ٠ِ 

 

 عجدضز ٝلا حجؽز  Tcٝ Pcح٤ظ إٕ ه٤ٔز ... ًٝجٕ ٖٓ ثٌُٖٔٔ ثخضظجس ثُذشٗجٓؼ أًغش ٖٓ رُي 

هْ ... ٖٝٓ ثلأكؼَ ثُضؼ٣ٞغ ػٜ٘ٔج ًغٞثدش ك٢ ٓؼجدلاس ثُحغجح ... ٌُضجدضٜج ك٢ ًَ ٓشر 



دضؼذ٣َ ثُذشٗجٓؼ ٤ُظذح ٣حض١ٞ ػ٠ِ علاط ٓشدؼجس ٗظٞص كوؾ أحذْٛ ُِحشثسر ث٥خش ُِؼـؾ 

 .هْ دضؼذ٣َ ثُذشٗجٓؼ ث٥ٕ ...  Z-Factorٝثُغجُظ ُِـ

 

 

 

 ثٗضٜش ثُحِوز
سدٔج ُْ ٌٗغش ٖٓ ثُضـذ٤وجس ٌُ٘٘ج أًغشٗج ٖٓ ثُٔذجدا ... ك٢ ٛزٙ ثُحِوز صؼشك٘ج ػ٠ِ ٓذجدا ؽذ٣ذر 

 ًٝزُي ifًٝزُي صٞعؼ٘ج أًغش ك٢ ؽِٔز ... كوذ ػشك٘ج ٓج صؼ٤٘ٚ ثُٔضـ٤شثس  ثُٔح٤ِز ٝثُؼج٤ُٔز ... 

 ٝأٗشأٗج صـذ٤ن For Loop ٝخضٔ٘جٛج دجُـ MenuStrip ٝثُـ PictureBoxصؼشك٘ج ػ٠ِ أدثر ثُـ 

 ك٢ ثُحِوز ثُوجدٓز عضؼشف ثُٔض٣ذ ٝثُٔض٣ذ ... Z-Factorثُـ 


