
OpenGL  باستخدامVC PLUS PLUS سلسلة برمجة الرسم بلغةن ( م2A)كتاب رقم 

29/9/2007هذه النسخة بتاريخ: 

 بتشغيل برامج الرسم المحررة 
Borland Turbo C PLUS PLUS V3

على
Microsoft VC PLUS PLUS 7.0

OpenGL  باستخدام
 GLUT.Hفي هذا الكتاب يتم استخدام مكتبة 

 OpenGLلربط النوافذ بمكتبة 

برمجة: البراء عبد الرؤوف الرملي
طرابلس / ليبيا



هذا الكتاب مجاني

مقدمة
  يعرض الكتاب شرح لطريقة استخدام برامج الرسم المحررة

حتى تعمل على: Turbo C PLUS PLUSبواسطة 
 Microsoft VC PLUS PLUS   

وللعلم فإن:
OpenGL  مكتبة رسم متوافقة مع Microsoft VC PLUS PLUS  
    Turbo C PLUS PLUS مع تتوفر GRAPHICS.H بينما

  تمكنك من استخدامLIBYA.Hلذا قمت ببرمجة مكتبة أسميتها 
  Turbo C PLUS PLUSبرامج الرسم المحررة بواسطة 

  Microsoft VC PLUS PLUSكي تعمل على  
  تقوم على الستفادة من دوالLIBYA.Hوفكرة عمل المكتبة 

 GRAPHICS.H لتشغيل دوال مكتبة OpenGLمكتبة 
OpenGL لربط النوافذ بمكتبة GLUT, وقد استخدمت دوال 

 وأريد أن أنبه على أن الكتب العربية لزالت تحتاج إلى تطوير
 وإضافات , وهذا يقع على عاتقنا جميعا حتى تعم الفائدة , لنه

ما لم نتشارك بأفكارنا , فلن نتقدم خطوة إلى المام.

:“أرحب بالنقد البناء”لي تعليق أو ملاحظة على الكتاب 
sbr_system@yahoo.com

كما يمكنك زيارة موقعي:
www.SBRsystem.8m.com

البراء عبد الرؤوف الرملي
طرابس/ليبيا

2007/9/29



GLUT.Hما الذي يلزم حتي أستخدام مكتبة 
 Visual C++ 7.0سنعتمد في هذا الكتاب على 

Microsoft Visual Studio .NET 2003في بيئة 
 من السلسة.1Aللإطلاع على كيفية فتح مشروع جديد راجع الكتاب رقم 

 قم بنسخ الملفات التالية إلى المسارات المبينة )الملفات الثلاثة مرفقة مع الكتاب(:
C:\Program Files\Microsoft Visual Studio .NET2003\Vc7\PlatformSDK\Lib
glut32.lib

C:\Program Files\Microsoft Visual Studio .NET2003\Vc7\PlatformSDK\Include\gl
glut.h

c:\windows\system32
glut32.dll 

LIBYA.Hما الذي يلزم لستخدام مكتبة 
قم بإرفاق المكتبة داخل مجلد برنامجك.

الشكل العام لبرامج الرسم
#include "stdafx.h"  Microsoft VCافتراضية من  
#include <GL/glut.h>
#include "libya.h"

  GLUT.Hاستدعاء مكتبة 
LIBYA.Hومكتبة 

void graph()
{

دوال الرسم تكتب هنا
}

 دالة الرسم وتكتب فيها دوال
الرسم

int main()
{
ini_g(); لعداد بيئة الرسم
ini_w(" 0,0,700,500,الصدار الول" ); لعداد نافذة الرسم
glutDisplayFunc(graph); لعرض دالة الرسم
glutMainLoop(); لتثبيت الرسم
return 0;
}



LIBYA.Hشرح لدوال مكتبة 

دالة إعداد نافذة الرسم
ini_w)"الصدار الول",x1,y1,x2,y2(;

 ( يمثلان أركان النافذة ونقطة الصلx2,y2(و )x1,y1حيث الحداثيان  )
للشاشة في الركن اليسر العلوي, بينما يكتب عنوان النافذة بين علامتي تنصيص.

مفاهيم أساسية
 اعلم بأن نقطة الصل بالنسبة للنافذة تقع في الركن اليسر العلوي كما في الشكل:

دالة لمسح الشاشة
cleardevice)(;



دالة لتغيير لون خط الرسم
setcolor)c(;

 عدد صحيح يمثل لون خط الرسمcالمتغير 
الرقماللون

0السود

1الزرق

2الخضر

4الحمر

6الصفر

1البيض
 تم حتى الن تجهيز هذه اللوان فقط وإن شاء الله سنضيف البقية في النسخ

القادمة.

دالة لتغيير لون الخلفية
setbkcolor)c(;

. يمثل لون الخلفية15 إلى 1 عدد صحيح من cالمتغير 

دالة لمعرفة لون خط الرسم
c=getcolor)(;
 تمثل لون خط الرسم.cترجع الدالة قيمة صحيحة للمتغير الصحيح  

دالة لتغيير لون الخلفية
c=getbkcolor)(;
 تمثل لون الخلفية.cترجع الدالة قيمة صحيحة للمتغير الصحيح  



دالة لرسم نقطة
putpixel)x,y,c(;

  يمثل15 إلى 1 عدد صحيح من c( والمتغير x,yلرسم نقطة عند الحداثي )
.لون النقطة

#include "stdafx.h" Microsoft VC PLUS PLUSافتراضية من  

#include <GL/glut.h>
#include "libya.h"

  GLUT.Hاستدعاء مكتبة 
LIBYA.Hومكتبة 

void graph()
{
cleardevice();
putpixel(100,100,15);
}

دالة الرسم وتكتب فيها دوال الرسم

int main()
{
ini_g(); لعداد بيئة الرسم
ini_w(" ,الصدار الول"
0,0,700,500);

لعداد نافذة الرسم 

glutDisplayFunc(graph); لعرض دالة الرسم
glutMainLoop(); لتثبيت الرسم
return 0;
}



دالة لرسم دائرة 
circle )x,y,r(;

r( ونصف قطرها x,yمركز الدائرة هو الحداثي )

#include "stdafx.h" Microsoft VC PLUS PLUSافتراضية من  

#include <GL/glut.h>
#include "libya.h"

  GLUT.Hاستدعاء مكتبة 
LIBYA.Hومكتبة 

void graph()
{
cleardevice();
putpixel(100,100,10);
}

دالة الرسم وتكتب فيها دوال الرسم

int main()
{
ini_g(); لعداد بيئة الرسم
ini_w(" ,الصدار الول"
0,0,700,500);

لعداد نافذة الرسم 

glutDisplayFunc(graph); لعرض دالة الرسم
glutMainLoop(); لتثبيت الرسم
return 0;
}



دالة لرسم خط مستقيم 
line)x1,y1,x2,y2(;

(x2,y2( إلى الحداثي )x1,y1لرسم خط مستقيم من الحداثي )

#include "stdafx.h" Microsoft VC PLUS PLUSافتراضية من  

#include <GL/glut.h>
#include "libya.h"

  GLUT.Hاستدعاء مكتبة 
LIBYA.Hومكتبة 

void graph()
{
cleardevice();
line(100,100,150,150);
}

دالة الرسم وتكتب فيها دوال الرسم

int main()
{
ini_g(); لعداد بيئة الرسم
ini_w(" ,الصدار الول"
0,0,700,500);

لعداد نافذة الرسم 

glutDisplayFunc(graph); لعرض دالة الرسم
glutMainLoop(); لتثبيت الرسم
return 0;
}



دالة لرسم مستطيل 
rectangle)A,B,W,Z(;

(W,Z( بينما إحداثي ركنه اليمن السفلي )A,Bإحداثي ركنه اليسر العلوي )

#include "stdafx.h" Microsoft VC PLUS PLUSافتراضية من  

#include <GL/glut.h>
#include "libya.h"

  GLUT.Hاستدعاء مكتبة 
LIBYA.Hومكتبة 

void graph()
{
cleardevice();
rectangle(100,100,150,150);
}

دالة الرسم وتكتب فيها دوال الرسم

int main()
{
ini_g(); لعداد بيئة الرسم
ini_w(" ,الصدار الول"
0,0,700,500);

لعداد نافذة الرسم 

glutDisplayFunc(graph); لعرض دالة الرسم
glutMainLoop(); لتثبيت الرسم
return 0;
}



 هذه هي الدوال التي أدراجتها حتى
 الن وإن يسر الله فسنكمل البقية

في النسخ القادمة


