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 1ىٓس ك٢ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ٓو
 

 ٓوىٓس:
 ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ٛٞ ػرحٌز ػٖ كٍع ٖٓ ػِّٞ جُكحْد ج٢ُ٥

 ٝظٍٜش أ٤ٔٛطٚ ٖٓ ذىج٣س ظٌٜٞ أٍٝ ذٍجٓؽ... ًَحٕ ٣شَٔ ضك٤َِ جُ٘ظْ ٝٛ٘ىْس جُ٘ظْ 



 ٝؿ٤ٍٛح ٖٓ جُطهظظحش
 ُٝوى ظٍٜ ًٛج جلاْْ لأٍٝ ٍٓز ْ٘س 

 
 ٓحٓؼ٠٘ ٛ٘ىْس؟

 جُٜ٘ىْس ػرحٌز ػٖ قَ جُٔشحًَ... ًٔح ٌٝو ك٢ ذؼغ جٌُطد ًحٗص
 لإٔ جُٔشٌِس ٢ٛ ػرحٌز ػٖ أْحِ أ١ ػَٔ

 كايج جٌوش ػَٔ ٓشٍٝع كاٗٚ ُى٣ي ٓشٌِس ٢ٛٝ ٤ًل٤س ػَٔ جُٔشٍٝع
 ًُج ظٍٜش ًِٔس ٓشٌِس ٝٓؼحُؿس جُٔشحًَ ٓظحقرس ُِٜ٘ىْس

 ٝجُٜٔ٘ىِ ٛٞ ج١ًُ ٣كَ جُٔشٌَ ذطٍهٚ جُؼ٤ِٔس جُٔو٘٘س
 :٣طؼٖٔ جُٔؼ٠٘ جُؼحّ ُِٜ٘ىْس ك٢

 -ضطر٤ن ج٣ٍُحػ٤حش ٝجُؼِّٞ
 -ضؿ٤ٔغ جُكٍِٞ

 -جلاضؿحٙ ُِٔٓطهىّ 
 -ٗلغ جُٔؿطٔغ 

 
 

 ٓح ٓؼ٠٘ ذٍٓؿ٤حش ؟
 ٗطِن ًِٔس ذٍٗحٓؽ ػ٠ِ جُـ

Program ضٞغ٤وحضٚ ٓؼح ٝ 
 ٝٗؼ٢٘ ذحُطٞغ٤وحش أ١ ؾ٤ٔغ جُٞغحتن جُط٢ ضأض٢ ٓغ جُرٍٗحٓؽ

ج٠ُ "جُ٘ظٍز أٝ جٍُؤ٣س" ٝؿ٤ٍٛح ٖٓ جُٞغحتن ٖٓ "و٤َُ جُٔٓطهىّ" ج٠ُ " ضظ٤ْٔ جُ٘ظحّ" ج٠ُ "ؽِرحش جُؼٔلاء" 
 جُٔظحقرس ُِرٍٗحٓؽ

 
 

 ج٥ٕ ٓح ٓؼ٠٘ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ؟
 ٝطِ٘ح ج٥ٕ ج٠ُ جُٓإجٍ ج١ًُ ٣طٍـ وجتٔح ك٢ ًَ ٌٓحٕ

 ٌُٖٝ ٓشٌِس جُٓإجٍ ٛٞ جٗٚ قط٠ ذحُِـس جُ٘ؿ٣ُ٤ِس
 لا ٣ٞؾى ضؼ٣ٍق شحك٢ ٝط٣ٍف ُِٔظطِف

 حش ٢ٛ:ٌُٖٝ ٗٓطط٤غ جٕ ٗوٍٞ جٕ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤
 ضطر٤ن جلاكٌحٌ جُٜ٘ى٤ْس ػ٠ِ ذ٘حء جُرٍجٓؽ...

 
 أٝ ذظٌٞز أنٍٟ:

 ٢ٛ نطٞجش ٓ٘ؼرطس ٛ٘ى٤ْس ضٜطْ ذؿ٤ٔغ ؾٞجٗد جٗطحؼ جُرٍجٓؽ
 

 :IEEEضؼ٣ٍق 
 ٢ٛ جُططر٤ن جُٔ٘ظْ ٝجُٔ٘ؼرؾ ٝج٢ٌُٔ ُطط٣ٍٞ ٝضشـ٤َ ٝ ط٤حٗس جُرٍجٓؽ.

 
 

 ذٔحيج ٜٗطْ ؟
 طط٣ٍٞ جُرٍجٓؽ ذط٣ٍوس ٓكطٍكسٜٗطْ ذٌَ جُ٘ظ٣ٍحش ٝ جُطٍم ٝجلاوٝجش جُهحطس ذ

 
 ٓحُلٍم ذ٤ٖ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ٝػِّٞ جُكحْد ج٢ُ٥؟

 ؽرؼح ػِّٞ جُكحْد جلا٢ُ أشَٔ ٝ أػْ
 ٝجُٜ٘ىْس جُرٍٓؿ٤س ٢ٛ كٍع ٓ٘ٚ

 
 

 ٓح٢ٛ جُؼ٤ِٔس جُرٍٓؿس ؟
 ٢ٛ ػرحٌز ػٖ نطٞجش ٣ؼَٔ ذٜح جُٜٔ٘ىْٕٞ

 ٤ُ٘طؿٞج ُ٘ح ذٍٗحٓؿح ٗحؾكح
 ٝنطٞجضٜح ذٞؾٚ ػحّ ًحلاض٢:

 ُٔططِرحش ) ٝضكىو ٓططِرحش جُ٘ظحّ جٝ جُرٍٗحٓؽ (ج -
 ٣ٝشَٔ جٗطحؼ جُرٍٗحٓؽ جٝ جُ٘ظحّ -جُطط٣ٍٞ  -
 ٣ٝشَٔ جنطرحٌ جُٔ٘طؽ ٝجُطحًى ٖٓ ؾٞوضٚ -جُلكض  -
 ٣ٝشَٔ ط٤حٗس جُرٍٗحٓؽ ٝ هحذ٤ِطٚ ُلاْطؿحذس ُِٔطـ٤ٍجش -جُظ٤حٗس ٝجلاٌضوحء -

 
 ٓح٢ٛ ٗٔحيؼ أٝ هٞجُد جُؼ٤ِٔحش جُٜ٘ى٤ْس؟

 ػٖ ٗٔحيؼ جٝ هٞجُد ؾحُٛز ٢ٛ ػرحٌز
 ٣طهًٛح جُٜٔ٘ىِ ُؼَٔ جُرٍٗحٓؽ

 ٢ٛٝ جٗٞجع كٔػلا جُؼحٓس ٜٓ٘ح:
 ٗٔٞيؼ جُشلاٍ-



 ٗٔٞيؼ جُططٌٞ  -
 ٗٔٞيؼ جُطؿ٤ٔغ ٝجػحوز جلاْطهىجّ -

 
 ٓح ٢ٛ كٍٝع ًٛٙ جُٜ٘ىْس ؟

 كٍٝػٜح ًػ٤ٍز....ٜٓ٘ح
 ضظ٤ْٔ جلاٗظٔس -
 ضك٤َِ جُ٘ظْ -
 جلانطرحٌ ٝجُؿٞوز -
 رحشٛ٘ىْس جُٔططِ -

 
 

 ٓظطِكحش:
Software Engineering ٛ٘ىْس ذٍجٓؽ 

Program ذٍٗحٓؽ 
Software ذٍٗحٓؽ 

Engineering ٛ٘ىْس 
Software Process جُؼ٤ِٔس جُرٍٓؿ٤س 

Software Process Model ٗٔحيؼ جُؼ٤ِٔحش جُرٍٓؿ٤س 
Evolutionary Model ٌٞٗٔٞيؼ جُطط 

Waterfall Model ٍٗٔٞيؼ جُشلا 
Resuse ْطهىجّجػحوز جلا 
Model ٗٔٞيؼ جٝ هحُد 

Development ٍضط٣ٞ 
Testing  &QA جلانطرحٌ ٝجُؿٞوز 

Requierment جُٔططِرحش 

 

 2ٓوىٓس ك٢ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش 

 

 ضٌِلس جُرٍجٓؽ

 ػحوز ضٌٕٞ ضٌِلس جُ٘ظحّ جٝ جُرٍٗحٓؽ أًػٍ ٖٓ ضٌِلس جُؼطحو جٝ جُؿٜحَ ج١ًُ ٣ؼَٔ ػ٤ِٚ جٍُذ٘حٓؽ

 ًػٍ ٓٔح ٣ظٍف ػ٠ِ ضط٣ٍٞٙٝضٌٕٞ جُطٌِلس ػ٠ِ جُظ٤حٗس ج

 ٝك٢ ذؼغ جلاق٤حٕ ٣ٌٕٞ ط٤حٗس جُرٍٗحٓؽ ضؼحوٍ جػؼحف ٓح ًِق ك٢ ضط٣ٍٞٙ

 ئيج كٜ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ضٜطْ ذحٗطحؼ ذٍجٓؽ

 يجش ضٌِلس كؼحُس أ١ جٗ٘ح ٗ٘طؽ ذٍجٓؿح

 ذؿٞوز ػح٤ُس ٝذحهَ ضٌِلس ٌٓٔ٘س

******************************************************** 

 ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ضٌِلس

 % ٖٓ ضٌِلس جُرٍٗحٓؽ ضًٛد ك٢ ؽٌٞ جُطط66ٍ٣ٞضو٣ٍرح 

 % ضظٍف ػ٠ِ جلانطرحٌجش ٝجُلكض46ٝ 

 ٍٝٓقِس جُ٘شة أ١ جُر٘حء ضٌِق جًػٍ ٖٓ ٍٓجقَ جُطط٣ٍٞ

 ٝػحوز جُطٌِلس ضهطِق ٖٓ ذٍٗحٓؽ ج٠ُ آنٍ

 ٣ٝؼطٔى ػ٠ِ ٗٞع جُ٘ظحّ جٍُٔجو ضط٣ٍٞٙ ٝػ٠ِ ٓططِرحش طلحش يُي جُ٘ظحّ

 ج٥وجء ٝ ٓوىجٌ جػطٔحو٣س جُرٍٗحٓؽٓػَ 

 ٣ٌٕٝٞ ض٣َٞغ جُطٌح٤ُق ػ٠ِ قٓد ٗٞع ٗٔٞيؼ جُطط٣ٍٞ ج١ًُِ جْطهىٓ٘حٙ

******************************************************** 

 ( ٓحٛٞ جُــ Computer-Aided Software Engineering) CASE؟ 

 ٢ٛ ػرحٌز ػٖ أوٝجش ضٓحػى جُٜٔ٘ىِ ػ٠ِ



  ٛ٘ى٤ْس ضٓحػى ك٢ أضٔطس ٝوػْجٗؿحَ جػٔحلا

 ػ٤ِٔحش ػَٔ جُرٍجٓؽ...

 ٝض٘وْٓ ج٠ُ ه٤ٖٔٓ ػ٤ِح ْٝل٠ِ.

 ضٓطهىّ جُؼ٤ِح ك٢ جٍُٔجقَ جلا٠ُٝ ك٢ ػ٤ِٔحش جُرٍجٓؽ -

 ٓػَ ؾٔغ جُٔططِرحش ٝضك٤ِِٜح

 أٓح جُٓل٠ِ كطٓطهىّ ك٢ جٍُٔجقَ جُٔطوىٓس ٖٓ -

 ػ٤ِٔحش جُرٍجٓؽ ٓػَ جُطط٣ٍٞ ٝجُرٍٓؿس ٝجلانطرحٌ

******************************************************** 

 

 ٓح٢ٛ طلحش جُرٍٗحٓؽ جُؿ٤ى ؟

 أْٛ ش٢ء ك٢ جُرٍجٓؽ جٕ

 ٣ٞك٢ ذٌَ جُٔططِرحش جُط٢ ؽِرٜح جُُذٕٞ

 ْٞجء ًحٗص جُٔططِرحش ك٢ جلأوجء أّ جلاػٔحٍ جُط٢ ٣إو٣ٜح جُرٍٗحٓؽ

 ٝجُظلحش جُٜٔٔس ك٢ ؾٞوز جُرٍٗحٓؽ ٢ٛ:

 هحذ٤ِطٚ ُِظ٤حٗس -

 د جٕ ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ هحذَ ُِطؼى٣لاش قٓد جُٔطـ٤ٍجشك٤ؿ

 جُٔظحقرس ُٚ ك٢ جُ٘ظحّ

 جػطٔحو٣س جُرٍٗحٓؽ -

 ٣ؿد جٕ ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ ٓظْٔ

 ذك٤ع جٕ جُُذٕٞ ٣ٓطط٤غ جٕ ٣ؼطٔى ػ٤ِٚ

 ٝضٌٕٞ ٓظىجه٤س جُ٘طحتؽ ٝجػكس ُِٔٓطهىّ

 ٝ ٣ٌٕٞ ٓغ جُرٍٗحٓؽ ٝغ٤وٚ ضكىو قىٝوٙ ٝٓىٟ ٓوىٌضٚ ذظىم

 جٌُلحءز -

 جٕ لا٣ٜىٌ ٓظحوٌ جُ٘ظحّ ذلا كحتىز٣ؿد 

 هحذ٤ِطٚ ُلاْطهىجّ -

 ٣ؿد جٕ ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ هحذَ ُلاْطهىجّ ٖٓ هرَ جُٔٓطهى٤ٖٓ

******************************************************** 

 

 ٤ًق ٗؼَٔ ذط٣ٍوس طك٤كس؟

 أٝلا ذحوجٌز ٝ ضهل٤ق وٌؾس ضؼو٤ى جُ٘ظحّ -

 ٤ٌٍٓٙ ج٠ُ جٗظٔس جطـٍ ذك٤ع ٗلٜٔٚ ًحٓلا٣ٌٕٝٞ ذلٜٔ٘ح جُؿ٤ى ُِ٘ظحّ ٝض

 غح٤ٗح ضك٣َٞ جلاقطٔحلاش ج٠ُ نطؾ -

 غحُػح جوجٌز جُٔطـ٤ٍجش -

 ٣ٝشَٔ ٓطـ٤ٍجش جُٔططِرحش

 ًًُٝي ٓطـ٤ٍجش جُ٘ظحّ

 ٌجذؼح جُطكىظ ٓغ جُُذٕٞ -

 نحٓٓح ضطر٤ن ٛ٘ىْس جُرٍجٓؽ -



 

 ًٛٙ ٗظٍٙ ػحٓس ٤ُّ جلا

 ْٝ٘طٌِْ ػٖ ًَ ش٢ء ذحُطلظ٤َ لاقوح

 

 

 ؟؟؟؟ٝجلإ

 ج٥ٕ ػ٘ىٗح ٓؼِٞٓحش ػٖ ٛ٘ىْس جُرٍجٓؽ

 ٝٓح٢ٛ جٛطٔحٓحضْٜ

 ٤ًٝق ٣ٔشٕٞ ٣ٝلٌٍٕٝ ٛإلاء جُٜٔ٘ىْٕٞ

 جُؿُء جُػحُع ٖٓ جُٔوىٓس

 ٤ٌْٕٞ جْطؼٍجػح ُِ٘ٔحيؼ

 ٝنطٞجش جُؼَٔ جُؼحٓس ُؼَٔ

 ذٍجٓؽ ٓكطٍكس 

 

 

-------------------- 

 2ٓوىٓس ك٢ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش 

 

 ضٌِلس جُرٍجٓؽ

 ضٌِلس جُ٘ظحّ جٝ جُرٍٗحٓؽ أًػٍ ٖٓ ضٌِلس جُؼطحو جٝ جُؿٜحَ ج١ًُ ٣ؼَٔ ػ٤ِٚ جٍُذ٘حٓؽػحوز ضٌٕٞ 

 ٝضٌٕٞ جُطٌِلس ػ٠ِ جُظ٤حٗس جًػٍ ٓٔح ٣ظٍف ػ٠ِ ضط٣ٍٞٙ

 ٝك٢ ذؼغ جلاق٤حٕ ٣ٌٕٞ ط٤حٗس جُرٍٗحٓؽ ضؼحوٍ جػؼحف ٓح ًِق ك٢ ضط٣ٍٞٙ

 ئيج كٜ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ضٜطْ ذحٗطحؼ ذٍجٓؽ

 ٘ح ٗ٘طؽ ذٍجٓؿحيجش ضٌِلس كؼحُس أ١ جٗ

 ذؿٞوز ػح٤ُس ٝذحهَ ضٌِلس ٌٓٔ٘س

******************************************************** 

 ضٌِلس ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش

 % ٖٓ ضٌِلس جُرٍٗحٓؽ ضًٛد ك٢ ؽٌٞ جُطط66ٍ٣ٞضو٣ٍرح 

 % ضظٍف ػ٠ِ جلانطرحٌجش ٝجُلكض46ٝ 

 ٍٝٓقِس جُ٘شة أ١ جُر٘حء ضٌِق جًػٍ ٖٓ ٍٓجقَ جُطط٣ٍٞ

 ٝػحوز جُطٌِلس ضهطِق ٖٓ ذٍٗحٓؽ ج٠ُ آنٍ

 ٣ٝؼطٔى ػ٠ِ ٗٞع جُ٘ظحّ جٍُٔجو ضط٣ٍٞٙ ٝػ٠ِ ٓططِرحش طلحش يُي جُ٘ظحّ

 ٓػَ ج٥وجء ٝ ٓوىجٌ جػطٔحو٣س جُرٍٗحٓؽ

 ٣ٌٕٝٞ ض٣َٞغ جُطٌح٤ُق ػ٠ِ قٓد ٗٞع ٗٔٞيؼ جُطط٣ٍٞ ج١ًُِ جْطهىٓ٘حٙ

******************************************************** 



 ( ٓحٛٞ جُــ Computer-Aided Software Engineering) CASE؟ 

 ٢ٛ ػرحٌز ػٖ أوٝجش ضٓحػى جُٜٔ٘ىِ ػ٠ِ

 جٗؿحَ جػٔحلا ٛ٘ى٤ْس ضٓحػى ك٢ أضٔطس ٝوػْ

 ػ٤ِٔحش ػَٔ جُرٍجٓؽ...

 ٝض٘وْٓ ج٠ُ ه٤ٖٔٓ ػ٤ِح ْٝل٠ِ.

 ضٓطهىّ جُؼ٤ِح ك٢ جٍُٔجقَ جلا٠ُٝ ك٢ ػ٤ِٔحش جُرٍجٓؽ -

 ٝضك٤ِِٜح ٓػَ ؾٔغ جُٔططِرحش

 أٓح جُٓل٠ِ كطٓطهىّ ك٢ جٍُٔجقَ جُٔطوىٓس ٖٓ -

 ػ٤ِٔحش جُرٍجٓؽ ٓػَ جُطط٣ٍٞ ٝجُرٍٓؿس ٝجلانطرحٌ

******************************************************** 

 

 ٓح٢ٛ طلحش جُرٍٗحٓؽ جُؿ٤ى ؟

 أْٛ ش٢ء ك٢ جُرٍجٓؽ جٕ

 ٣ٞك٢ ذٌَ جُٔططِرحش جُط٢ ؽِرٜح جُُذٕٞ

 ٔططِرحش ك٢ جلأوجء أّ جلاػٔحٍ جُط٢ ٣إو٣ٜح جُرٍٗحٓؽْٞجء ًحٗص جُ

 ٝجُظلحش جُٜٔٔس ك٢ ؾٞوز جُرٍٗحٓؽ ٢ٛ:

 هحذ٤ِطٚ ُِظ٤حٗس -

 ك٤ؿد جٕ ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ هحذَ ُِطؼى٣لاش قٓد جُٔطـ٤ٍجش

 جُٔظحقرس ُٚ ك٢ جُ٘ظحّ

 جػطٔحو٣س جُرٍٗحٓؽ -

 ٣ؿد جٕ ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ ٓظْٔ

 ٤ٚذك٤ع جٕ جُُذٕٞ ٣ٓطط٤غ جٕ ٣ؼطٔى ػِ

 ٝضٌٕٞ ٓظىجه٤س جُ٘طحتؽ ٝجػكس ُِٔٓطهىّ

 ٝ ٣ٌٕٞ ٓغ جُرٍٗحٓؽ ٝغ٤وٚ ضكىو قىٝوٙ ٝٓىٟ ٓوىٌضٚ ذظىم

 جٌُلحءز -

 ٣ؿد جٕ لا٣ٜىٌ ٓظحوٌ جُ٘ظحّ ذلا كحتىز

 هحذ٤ِطٚ ُلاْطهىجّ -

 ٣ؿد جٕ ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ هحذَ ُلاْطهىجّ ٖٓ هرَ جُٔٓطهى٤ٖٓ

******************************************************** 

 

 ٤ًق ٗؼَٔ ذط٣ٍوس طك٤كس؟

 أٝلا ذحوجٌز ٝ ضهل٤ق وٌؾس ضؼو٤ى جُ٘ظحّ -

 ٣ٌٕٝٞ ذلٜٔ٘ح جُؿ٤ى ُِ٘ظحّ ٝض٤ٌٍٓٙ ج٠ُ جٗظٔس جطـٍ ذك٤ع ٗلٜٔٚ ًحٓلا

 غح٤ٗح ضك٣َٞ جلاقطٔحلاش ج٠ُ نطؾ -



 غحُػح جوجٌز جُٔطـ٤ٍجش -

 ٣ٝشَٔ ٓطـ٤ٍجش جُٔططِرحش

 ًًُٝي ٓطـ٤ٍجش جُ٘ظحّ

 ُطكىظ ٓغ جُُذٌٕٞجذؼح ج -

 نحٓٓح ضطر٤ن ٛ٘ىْس جُرٍجٓؽ -

 

 ًٛٙ ٗظٍٙ ػحٓس ٤ُّ جلا

 ْٝ٘طٌِْ ػٖ ًَ ش٢ء ذحُطلظ٤َ لاقوح

 

 

 ٝجلإ؟؟؟؟

 ج٥ٕ ػ٘ىٗح ٓؼِٞٓحش ػٖ ٛ٘ىْس جُرٍجٓؽ

 ٝٓح٢ٛ جٛطٔحٓحضْٜ

 ٤ًٝق ٣ٔشٕٞ ٣ٝلٌٍٕٝ ٛإلاء جُٜٔ٘ىْٕٞ

 جُؿُء جُػحُع ٖٓ جُٔوىٓس

 ٤ٌْٕٞ جْطؼٍجػح ُِ٘ٔحيؼ

 ؼَٔ جُؼحٓس ُؼَٔٝنطٞجش جُ

 ذٍجٓؽ ٓكطٍكس 

 

 

-------------------- 

 جُؿُء جُػحُع -ٓوىٓس ك٢ ٛ٘ىْس جُرٍجٓؽ 
 
 

 ٗٔحيؼ جُٜ٘ىْس جُرٍٓؿ٤س
 جش٤حء ٜٓٔس 4ْ٘طٌِْ ػٖ 

 وٌٝجش جُك٤حز -
 ُـحش جُ٘ٔحيؼ -
 جُؼ٤ِٔحش -
 جُطٍم -

 
 

 أٝلا: وٌٝجش ق٤حز جُٔ٘طؽ
 

 ٓس جُؼ٤ِٔحش ٝجُ٘شحؽحشٝٛٞ ػرحٌز ػٖ ٗٔٞيؼ. ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣٘ظْ ِْ
 ك٢ ذ٘حء ٓشٍٝع جُرٍٗحٓؽ

 ٝٛٞ ٣ؼطرٍ ٗظٍز ػحٓس ػ٠ِ ؾىٍٝ جُٔشٍٝع.
 

 جُ٘ٔٞيؼ جُٜ٘ى٢ْ
 ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣طٌٕٞ ٖٓ:

 ٍٓقِس جلاًطشحف  -
 ٍٓقِس جلانطٍجع -
 ٍٓقِس جُر٘حء -

 ًٝٛٙ جٍُٔجقَ ضطىجنَ قٓد ٗٞع جُٜ٘ىْس



 ٝذٔح جٗ٘ح ك٢ ٛ٘ىْس جُرٍجٓؽ
 ًٔح٢ِ٣: كٓطٌٕٞ جٍُٔجقَ جُٜٔٔس

 
 ٍٓقِس جُٔططِرحش -
 ٍٓقِس جُطهظ٤ض -
 جُطظ٤ْٔ جُؼح٢ُ أٝ جُؼحّ -
 ٍٓقِس جُطظ٤ْٔ جُٓل٢ِ -
 جُططر٤ن -
 جُطؿ٤ٔغ -
 جلانطرحٌ-
 جُط٤ِْٓ -

 
 ْٝٞف ٗطٌِْ جلإ ػٖ ًَ ٍٓقِس ذش٢ء ٖٓ جُطلظ٤َ

 ًَٝ ٍٓقِس ُٜح ٓط٣ٌٖٞ ٝٓهطظ٤ٖ ٝشٜحوجش ٝٓكطٍك٤ٖ
 ٤سًٝٛج ُٖ ضؿىٙ جلا ك٢ جُك٤حز جُؼِٔ

 ٤ُٝٓص ك٢ جُ٘ظ٣ٍحش
 
 ٍٓقِس جُٔططِرحش  -

 ٢ٛٝ أْٛ ٍٓقِس ػ٠ِ جلاؽلام
 كرىٜٝٗح جُٔشٍٝع ُٖ ٣٘ؿف جذىج ٝٛ٘حى ػىز شًٍحش ضطهظض

 ك٢ ؾٔغ ًٛٙ جُٔططِرحش ٖٝٓ غْ ضهظ٤ظٜح
 ُِٝٔؼ٤ِٓٞس جٕ ؾ٤ٔغ جُٔططِرحش ٣إغٍ ًػ٤ٍج ك٢ ٤ٍْ جُٔشٍٝع

 ٝذىٜٝٗح ُٖ ٣ٌٕٞ جُٔشٍٝع ؾ٤ىج
 ج٤ٌُْ ًٛج جُٔػح٢ٌٍُٝ ٗرٓؾ جُٔٞػٞع 

 " ؾحء ػىو ٖٓ جُٔٞظل٤ٖ ج٠ُ جلاوجٌز ٝهحُٞج ٗكطحؼ ج٠ُ ٤ِْٝس ٓٞجطلاش
 ٝجنرٍٝج جُٜٔ٘ىْٕٞ ذًُي كوحّ جقى جُٜٔ٘ى٤ْٖ ٤ُػرص جُٔشحًَ جُط٢ ض٘طؽ ػٖ

 ػىّ جُىهس ك٢ ؾٔغ جُٔططِرحش
 ٝؽِد ٖٓ جقى جُٔرٍٓؿ٤ٖ جٕ ٣ٍْْ ٓح كْٜ ػ٠ِ ٌٝهس

 ًًُي ٓغ أقى جلاوج٤٣ًٌٌٍٖٝ جُطِد ٗلٓٚ ٓغ أقى جُٔظل٤ٖ ٝ
 جُؼرٍز ضٌٖٔ ك٢ جٕ جلاوج١ٌ ٌْْ ػ٠ِ جٌُٞهس طٌٞز ُىٌجؾس ٛٞجت٤س

 ٝجُٔرٍٓؽ ٌْْ ػٍذس ضؿٍٛح ن٤ٍٞ
 ٝجُٔٞظق ٌْْ ٤ْحٌز"

 
 هى ضٌٕٞ جُوظس ؽ٣ٍلس ٌُٖٝ جلاْٛ ٖٓ يُي ًِٚ جٕ

 ٣طر٤ٖ ُ٘ح أ٤ٔٛس ؾٔغ جُٔؼِٞٓحش
 ٤ْكِٞ ذىج ًٛج جُٔرٍٓؽ ك٢ جُرٍٗحٓؽ ٝؾحء ج٠ُ ٣ّٞ جُطِٓ

 ك٤ٌطشق جٕ جلاوجٌز ضهرٍٙ جٕ جُرٍٗحٓؽ ُٖ ٣ل٤ىْٛ ذش٢ء
 لاٗٚ ٝذٌَ ذٓحؽس لا ٣كطحؾٞٗٚ ٝلا ٣ِر٢ قحؾطْٜ

 ٜٓٔح ًحٕ جُرٍجٓؽ ؾ٤ىج ًٝحٓلا
 كِٖ ٣ؼٍف جقى ٓوىجٌ جُؿٜى ٝجُطؼد ج١ًُ ذًُٚ ًٛج جُٔرٍٓؽ

 
 ٍٓقِس جُطهظ٤ض -

 ػٞوز ج٠ُ جٍُٔجقَ... ٓغ ٍٓقِس جُٔططِرحش
 ٢ٛٝ ضك٤َِ ٝجْطهلاص ٤ِ٣ٜح ٍٓقِس جُطهظ٤ض

 جُٔططِرحش ٝضظ٤٘لٜح ٝضٞغ٤وٜح ٝػَٔ ٝغ٤وس ٓشٌٜٞز ضؼٍف
 ذٞغ٤وس جُٔشٍٝع ٝض٠ٔٓ ج٣ؼح ٝغ٤وس ضهظ٤ض ٓططِرحش جُرٍٗحٓؽ
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 ٍٓقِطح جُطظ٤ْٔ جُؼح٢ُ ٝجُٓل٢ِ -

 ٝٛ٘ح ٣طْ ٌْْ ٝضهط٤ؾ
 ٤ًق ٣ٌٕٞ شٌَ جُٔشٍٝع

 جُؼح٢ُ ػحٓح هىٌ جلآٌحٕ ٣ٝر٤ٖ ك٤ٚ ٣ٌٕٝٞ جُطظ٤ْٔ
 ٤ًق ٣طٌحَٓ جُٔشٍٝع ٓغ جلاٗظٔس جلانٍٟ

 ٤ًٝق ٣ٌٕٞ شٌِٚ جُؼحّ.
 جٓح جُطظ٤ْٔ جُٓل٢ِ ك٤ؼ٠٘ ذحُطؼٔن ه٤ِلا ك٢

 جُٔشٍٝع ك٤كىو ٤ًق ضطٌحَٓ جٌُٔٞٗحش ٓغ ذؼؼٜح جُرؼغ
 ٣ٝظق جُكًٍحش ٤ٌٍْٝٝز جُ٘ظحّ

 
 ٍٓقِس جُططر٤ن -



 ٔشٌٜٞز ػ٘ح ٗكًٖٝٛٙ جٍُٔقِس ٢ٛ جٍُٔقِس جُ
 ٓؼشٍ جُٔرٍٓؿ٤ٖ

 كحُ٘حِ لا ٣ؼٍكٕٞ ؿ٤ٍ جٗ٘ح ٗرٍٓؽ
 كًٜٙ جٍُٔقِس ػرحٌز ػٖ ضٍؾٔس ًَ جٍُٔجقَ جُٓحذوس 

 ج٠ُ ًٞو ذِـس جٝ ػىز ُـحش ٝضطر٤وٜح
 ػ٠ِ جٌُٞٓر٤ٞضٍ

 
 ٍٓقِس جلانطرحٌ -

 ٝٛ٘ح ٣طأًى جُٜٔ٘ىِ جٝ ج٣ًُٖ ٣ؼِٕٔٞ ػ٠ِ
 تطٚجُؿٞوز ك٢ جنطرحٌ جُرٍٗحٓؽ ٝ ه٤حِ ٓىٟ ًلح

 
 ٍٓقِس جُط٤ِْٓ -

 ٝٛ٘ح ٣طْ ض٤ِْٓ جُرٍٗحٓؽ ج٠ُ جُُذٕٞ
 ٝ ٣شَٔ ض٤ًٍد جُرٍجٓؽ ج٣ؼح ٝضوى٣ْ

 و٤َُ جُٔٓطهىّ
 
 

 ٛ٘ح ضطٍـ ػحوز جْثِس ٜٓٔس
 ٝٛٞ َٛ ٣ؿد جٕ ٗطرغ ؾ٤ٔغ ًٛٙ جٍُٔجقَ؟

 َٝٛ ًٛٙ جٍُٔجقَ ٢ٛ جُٞق٤ىز ؟
 ؟ًٛٙ جٍُٔجقَ ؽ٣ِٞس كَٜ ٗٓطط٤غ ػَٔ أًػٍ ٖٓ ٍٓقِس ك٢ ٗلّ جُٞهص 

 ٝجيج ًحٕ يُي ِٜٛ٘حى ٤ٍْ ٓؼ٤ٖ ك٢ ضٍض٤د ًٛٙ جٍُٔجقَ ؟
 

 جلاؾحذس ػٖ ًٛٙ جلاْثِس ْٞف ٣ٌٕٞ ك٢
 ٗٔحيؼ وٌٝجش جُك٤حز

 ٢ٛٝ ٓؿٔٞػس ٖٓ جُ٘ٔحيؼ
  ض٤ٍٓ ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ٝضَٞع ػ٤ِٜح ًٛٙ جٍُٔجقَ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 جُؿُء جٍُجذغ -ٓوىٓس ك٢ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش 

 
 
 
 
 



 جْطىٌجى
 
 

 ح ٌَٗٔ ذؼغ جُ٘ٞجهض جُط٢ ضًٍ٘حٛح ٝهِ٘ح جٗ٘ح ْ٘طٌِْ ػٜ٘ح ك٤ٔح ذؼى.وػٞٗ
 

 ػ٘ىٓح ضٌِٔ٘ح ػٖ وٌٝجش جُك٤حز ، ٍٝٓجقَ ٤ٍْ جُٔشٍٝع ) ٌجؾغ جُؿُء جُػحُع ( ٝٛ٘حى ؽٍق٘ح ًٛٙ جلاْثِس:
 

 َٛ ٣ؿد جٕ ٗطرغ ؾ٤ٔغ ًٛٙ جٍُٔجقَ؟
 

 َٝٛ ًٛٙ جٍُٔجقَ ٢ٛ جُٞق٤ىز ؟
 ػَٔ أًػٍ ٖٓ ٍٓقِس ك٢ ٗلّ جُٞهص ؟ًٛٙ جٍُٔجقَ ؽ٣ِٞس كَٜ ٗٓطط٤غ 

 
 ٝجيج ًحٕ يُي ِٜٛ٘حى ٤ٍْ ٓؼ٤ٖ ك٢ ضٍض٤د ًٛٙ جٍُٔجقَ ؟

 
 
 

هِ٘ح جٕ جُرٍجٓؽ ضٍٔ ذٍٔجقَ ٓؼ٤٘س. ٝهِ٘ح جٗٚ ذٔح جٗ٘ح ْ٘طرغ جُ٘ٔٞيؼ جُٜ٘ى٢ْ ٣ؿد ػ٤ِ٘ح جٕ ٗكىو ًٛٙ 
ٔٞيؼ وٌٝز جُك٤حز. كرؼغ وٌٝجش جٍُٔجقَ. ٝ ٣ؿد جٕ ٣ٌٕٞ ٓؼِٞٓح ُى٣٘ح إٔ ضٍض٤د جٍُٔجقَ ٣ؼطٔى ضٔحٓح ػ٠ِ ٗ

 جُك٤حز ضٓٔف ذحػحوز جٍُٔجقَ. ٝذؼؼٜح ضٍٔ ػ٤ِٜح ٍٓز ٝجقىز كوؾ.
 
 
 

أٓح ذحُ٘ٓرس ُطكى٣ى جُؼىو ) أ١ ػىو جٍُٔجقَ ( كرؼغ ٗٔحيؼ وٌٝجش جُك٤حز ٣ؼْ ٍٓقِط٤ٖ جٝ غلاظ ك٢ ٍٓقِس 
 ٝجقىز ، ٝذؼؼٜح ٣لظَ جٍُٔقِس جُٞجقىز ج٠ُ ٍٓجقَ جطـٍ.

 
 
 

 ٣ع ٣طر٤ٖ ُى٣٘ح جُطح٢ُ:ذؼى ًٛج جُكى
 

ٝٛٞ جٕ ٍٓجقَ ٝنؾ ٤ٍْ جُرٍجٓؽ ٤ُٓص ٓكىوز لا ذؼىو ٝلا ذُٖٓ ٝ لا ذطٍض٤د ، ٌُٜٝ٘ح ٓكٌٞٓس ذ٘ٔٞيؼ وٌٝز 
 جُك٤حز. ْٝٞف ٗطٌِْ جلإ ػٖ وٌٝجش جُك٤حز.

 
 
 

 ضؼ٣ٍق
 
 
 
 

 ٍٓز أنٍٟ ٓح٢ٛ وٌٝجش جُك٤حز ؟
 ٝجُ٘شحؽحش جُط٢ ضٌٕٞ ذ٘حء ٓشٍٝع جُرٍٗحٓؽ.٢ٛٝ ػرحٌز ػٖ ٗٔٞيؼ ، ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣٘ظْ ِْٓس جُؼ٤ِٔحش 

 
 ٢ٛٝ أ٣ؼح ضؼطرٍ ٗظٍز ػحٓس ػ٠ِ ؾىٍٝ جُٔشٍٝع.

 
 
 

ٛ٘حُي أٗٞجع ٖٓ ٗٔحيؼ وٌٝجش جُك٤حز ًٝٛٙ جُ٘ٔحيؼ هى ٝػؼص ٖٓ هرَ جُهرٍجء ك٢ ًٛج جُٔؿحٍ ٝٛٞ ٓؿحٍ لا ٣ُجٍ 
رٜح ٝضؼ٤ٜٔٔح ذك٤ع ض٘حْد أؿِد ه٤ى جُطط٣ٍٞ ك٢ ذ٤ثحش جُؼَٔ جُٔهطِلس، ٝهى ضْ ضؿ٤ٔغ ًٛٙ جُ٘ٔحيؼ ٝضٍض٤

 ذ٤ثحش جُؼَٔ ، ٝجلاذكحظ ٓٓطٍٔز ٛ٘حى.
 
 
 

ٝجيج ٗظٍش ج٠ُ جقىٟ جُشًٍحش ْطؿىْٛ ٣ؼِٕٔٞ ػ٠ِ ٗٔٞيؼ وٌٝز ق٤حز نحطس ذْٜ ، ٌُٖٝ جلاؿِد جْٜٗ 
ٗٔحيؼ ٜٓٔس ٝػحٓس ، ٝضٓطط٤غ جٕ ضٓطهىٜٓح وجتٔح قط٠ ك٢  ٣5ٓطهىٕٓٞ جُىٌٝجش جُو٤ح٤ْس . ًًٍْ٘ جلإ 

 ٣غ جُظـ٤ٍز ٝجٌُر٤ٍز.جُٔشحٌ
 
 
 

 أٗٞجع وٌٝجش جُك٤حز
 . ٗٔٞيؼ جُشلاٍ.1



 . ٗٔٞيؼ جُطٍٔقَ أٝ جُطىٌؼ.2
 . ٗٔٞيؼ جُططٌٞ.3
 . ٗٔٞيؼ جُطظحػى.4

 
 . ٗٔٞيؼ جُكُِٕٝ.5

 
 
 

 وٌٝز جُك٤حز جلأ٠ُٝ : ٗٔٞيؼ جُشلاٍ
 
 

 جلاقٞجٍ.ٖٓ جُٔؼٍٝف ػٖ جُشلاٍ جٕ ٣طؿٚ ٖٓ جػ٠ِ ج٠ُ جْلَ ُٖٝ ٣ؼٌّ جضؿحٛٚ ك٢ ج١ قحٍ ٖٓ 
 

 ٖٓ ٛ٘ح ٣طٌٕٞ ًٛج جًُ٘ٞٓؼ ٝٛٞ جُر٤ٓؾ ؾىج
 

 ٣ٝٓطهىّ وجتٔح ُِٔشح٣ٌغ ٝجُرٍجٓؽ جُظـ٤ٍز.
 

 ٢ٛٝ جٗ٘ح ٗ٘طوَ ٖٓ ػ٤ِٔس ج٠ُ ػ٤ِٔس وٕٝ جٕ ٌٌٍٗ ج١ ػ٤ِٔس جٝ ٍٗؾغ ج٠ُ ػ٤ِٔس ْحذوس
 

 جٝ قط٠ ٗطهط٠ ػ٤ِٔس جنٍٟ. 
 
 
 

 جٍُٔجقَ جُؼحٓس جٌُٔٞٗس ًُٜج جُ٘ٔٞيؼ
 
 . ضط٣ٍٞ جُلٌٍز :1

 
ٝٛ٘ح ٍٓقِس ٜٓٔس ٝذٜح ضطٌٕٞ جُٔشح٣ٌغ ٢ٛٝ جٕ ٗأض٢ ذحلاكٌحٌ جلاْح٤ْس ُِٔشٍٝع ٝضرىأ ذلٌٍز ٓكىوز ٢ٛٝ 

جٕ ٓشٍٝػ٘ح ٛىكٚ ًًج ًًٝج ، ٝٗٓطط٤غ جٕ ٗؼَٔ ك٤ٜح ؾِٓس جُؼظق ج٢ًُ٘ٛ ٝجُط٢ ضٌِٔ٘ح ػٜ٘ح ْحذوح.) ٌجؾغ 
 ٓٞػٞػ٢ ك٢ جُؼظق ج٢ًُ٘ٛ (

 
 
 
 . جُٔططِرحش :2

 
ِرحش جُرٍٗحٓؽ ٖٓ جُُذحتٖ ٝؾ٤ٔغ جُٔطأغ٣ٍٖ ذحُرٍٗحٓؽ ، ٣ٝؿد هرَ جلاٗطٜحء ٖٓ ًٛٙ ٢ٛٝ ٍٓقِس ؾٔغ ٓطط

جٍُٔقِس جٕ ٣ٌٕٞ ػ٘ى جُل٣ٍن ضظٌٞ ًحَٓ ُِٔشٍٝع ٢ٛٝ ٍٓقِس ٗوّٞ ك٤ٜح ج٣ؼح ذؼ٤ِٔس جُؼظق ي٢٘ٛ. ٣ٝؿد 
لإ جُؿِِٞ ٓغ جُؼ٤َٔ ك٢ ًٛٙ جُكحُس هىٌ جُٔٓططحع ْٝٞف ضٌٕٞ ٛ٘حى وٌِٝ نحطس ُؿٔغ جُٔططِرحش 

 شٍقٚ ٣طٍٞ ٝٛ٘حى ٓطهظظٕٞ ك٢ ًٛج جُٔؿحٍ.
 
 
 
 . جُطظ٤ْٔ جُؼح٢ُ جٝ جُؼحّ: ٝٛ٘ح ٣طْ ٌْْ نطٞؽ ػ٣ٍؼس ُشٌَ جُرٍٗحٓؽ جُؼحّ.3

 
 . جُطظ٤ْٔ جُطلظ٢ِ٤.4

 
 . جُططر٤ن ًٝطحذس جٌُٞو.5

 
 . جُطؿ٤ٔغ ٝجلانطرحٌ.6

 
 
 

 ) أ١ ض٢ِِٓٓ (. 6 5 4 3 2 1نطس ٤ٍْ جُ٘ٔٞيؼ ذًٜج جُشٌَ 
 

ى ٓشٌِس ٝجقىز ٢ٛٝ جيج جقطؿ٘ح ج٠ُ جػحوز جقىٟ جٍُٔجقَ جٝ جُؼ٤ِٔحش، كٔحيج ٗلؼَ ق٤ٜ٘ح ؟ ًٝٛج ؽرؼح ٛ٘ح
 ٣هَ ذحُ٘ٔٞيؼ جُشلاٍ.

 
ك٢ ًٛٙ جُكحُس ٣ٞؾى قلإ : أُٜٝٔح جٕ ٗؼ٤ى جْطهىجّ ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٍٓز أنٍٟ ٝجُػح٢ٗ جٕ ٗٓطهىّ ٗٔٞيؼ جنٍ 

 ٖٓ جُرىج٣س.
 



 
 

Error!

 
 ٗٔٞيؼ جُشلاٍ أشٍٜ وٌٝز ق٤حز ُِرٍجٓؽ.

 
 
 

 وٌٝز جُك٤حز جُػح٤ٗس : ٗٔٞيؼ جُطىٌؼ
 
 

 ٝٛٞ ضو٣ٍرح ٗلّ ٗٔٞيؼ جُشلاٍ ٍٝٓجقِٚ جُؼحٓس ًحلاض٢ :
 
 . ضط٣ٍٞ جُلٌٍز.1

 
 . جُٔططِرحش.2

 
 . جُطظ٤ْٔ جُؼح٢ُ جٝ جُؼحّ.3

 
 ٍٓقِس ٓلظِس ضؼْ : .4

 
 . جُطظ4.1ْ٤ٔ
 

 . جُططر٤ن ًطحذس جٌُٞو.4.2
 

 . جلانطرح4.3ٌ
 

 . جُط٤ِْٓ.4.4
 
 
 

( .  3ٝذؼى يُي ٗوْٓ جُٔشٍٝع ج٠ُ أؾُجء ) ًٛٙ جُهطٞز ضٌٕٞ ك٢ جٍُٔقِس  3 2 1نطس ٤ٍْ جُ٘ٔٞيؼ ًحلاض٢ : 
 ٘ط٢ٜ ٖٓ جُٔشٍٝع.ٝجٍُٔقِس جٍُجذؼس ضٌٌٍ ػىز ٍٓجش قط٠ ٗ 4ًَٝ ؾُء ٤ٌْٕٞ ك٢ ٍٓقِس ٌهْ 



 
 ٓػحٍ ُِطٞػ٤ف : 

 
ٝٝػؼ٘ح جُهطٞؽ جُؼ٣ٍؼس ، ٗأنً ًَ هْٓ ٝٗظٔٔٚ، ٖٝٓ غْ ٗطرن  3ذؼىٓح هٓٔ٘ح جُٔشٍٝع ك٢ نطٞز ٌهْ 

 ًٛج جُطظ٤ْٔ ٌٝٗطد جٌُٞو ، ٝذؼى يُي ٗهطرٍٙ 
 

ض٘ؿف ٣ؿد ٝذؼىٛح ِْٗٓ ًٛج جُؿُء. كل٢ قحُس ًحٗص جٍُٔقِس ٗحؾكس ٗرىج ك٢ جُؿُء ج١ًُ ٤ِ٣ٚ ٌُٖٝ جيج ُْ 
 جػحوز ٗلّ جُهطٞجش وجنَ جٍُٔقِس جٍُجذؼس ٝػىو جٍُٔجش ؿ٤ٍ ٍٓذٞؽ ذش٢ جلا ؽرؼح ذٞهص جُٔشٍٝع جُؼحّ.

 
 
 

ٗٔٞيؾح  4.4ج٠ُ  4.1ٗٔٞيؼ ٖٝٓ  3ج٠ُ  1ُٞ ٗلاقع ك٢ ًٛٙ جٍُٔقِس جٗ٘ح جْطهىٓ٘ح ٗٔٞيؾ٤ٖ ٖٓ جُشلاٍ ٖٓ 
 جنٍ.
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 . ٓػحٍ ٣ٞػف ٗٔٞيؼ جُطىٌؼ أٝ جُطٍٔقَ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ٓوىٓس:
 

ًٛج ٛٞ جُؿُء جُهحّٓ ٝجلان٤ٍ ٖٓ ًٛٙ جُٔوىٓس ، ُٝٞ ج٢ٗ ُْ جؿط٢ ًَ ش٢ء ذطر٤ؼس جُكحٍ . ٝجٌو يُي ج٠ُ 
جلاػؼحء ذحنط٤حٌ ٓٞػٞع ٝٗطْٞغ ك٤ٚ قط٠  جٗ٘ح ذظىو ٓوىٓس كوؾ. ٌُٖٝ ٗٓطط٤غ ػَٔ ش٢ء آنٍ ٝٛٞ جٕ ٣وّٞ

 ٌٗطل٢ ٖٝٓ غْ ٗأنً ٓٞػٞػح آنٍ.



 
 
 

 جْطىٌجى:
 

 ًٔح هِ٘ح إٔ جٗٞجع وٌٝجش جُك٤حز
 . ٗٔٞيؼ جُشلاٍ.1
 . ٗٔٞيؼ جُطٍٔقَ أٝ جُطىٌؼ.2
 . ٗٔٞيؼ جُططٌٞ.3
 . ٗٔٞيؼ جُطظحػى.4
 . ٗٔٞيؼ جُكُِٕٝ.5

 
 
 

 ن٤ٍز....ٝهى ؿط٤٘ح ٗٔٞيؾ٤ٖ ٝجلإ ٗطؿٚ ج٠ُ جُ٘ٔحيؼ جلا
 
 
 
 
 
 
 

 وٌٝز جُك٤حز جُػحُػس : ٗٔٞيؼ جُططٌٞ
 
 
 

ًٝٛج جُ٘ٔٞيؼ ؾىج ْٜٓ لأٗٚ ٣ٓطهىّ ٓغ جُُذحتٖ ي١ٝ جُطحذغ جُٔطوِد. ْٝٛ جُُذحتٖ ج٣ًُٖ ٣ـ٤ٍٕٝ ؽِرحضْٜ 
 ذشٌَ ٓٓطٍٔ. أٝ جُُذحتٖ ج٣ًُٖ لا ٣ؼٍكٕٞ ذحُؼرؾ ٓحيج ٣ٍ٣ىٕٝ.

 
 
 

 ط٣ٍٞ جُلٌٍز ج٠ُ جُطظ٤ْٔ جُؼح٢ُ ٌٍٓٝج ذحُٔططِرحش.ٝضٌٕٞ نطٞجضٚ جلاٍٝ ٓػَ جُرحه٤ٖ جذطىجء ٖٓ ض
 

 ٝذؼى يُي ٣رىج جُؿُء جُٔٔطغ:
 
 
 

 ك٘رىج ذؿُء طـ٤ٍ ٖٓ جُٔشٍٝع ٝٛٞ جُؿُء ج١ًُ ضٌٕٞ ك٤ٚ جُٔططِرحش ٝجػكس ذحُ٘ٓرس ُِل٣ٍن ٝجُُذٕٞ ٓؼح.
 

٢ٛٝ ... جنطرحٌ ذحضؿحٙ ٝٗرىج ذحُطظ٤ْٔ ًٝطحذس جٌُٞو ٝ ٖٓ غْ ٗهطرٍٙ كحيج ٗؿف...!!! ٗ٘طوَ ُِهطٞز جُوحوٓس 
جُٔٓطهىّ ٝٛٞ ذٌَ ذٓحؽس ػرحٌز ػٖ ؾُء ًحَٓ ٖٓ جُرٍٗحٓؽ ٣ؼَٔ ذٌلحءز ٝؾحُٛ ُلاْطهىجّ ٣ٝؼط٠ 

 ُِٔٓطهىّ ٤ُؿٍذٚ ٣ٝؼط٢ ضؼ٤ِوٚ جٝ ٌوٝوٙ ػ٤ِٚ.
 

 ٝذؼى يُي : ضك٤َِ جٍُو.
 

٣ٚ كٌٍز جٝػف ػٖ ٝك٢ جُٜ٘ح٣س : ضكى٣ع جُٔططِرحش لإٔ جُٔٓطهىّ ذؼى ٌؤ٣طٚ ُِرٍٗحٓؽ ٣ٌٕٞ هى ضٌٞٗص ُى
 جُرٍٗحٓؽ ٝذحُطح٢ُ ضطـ٤ٍ جُٔططِرحش ٖٓ ٓططِرحش ؿحٓؼس ج٠ُ جنٍٟ جٝػف ٝجوم.

 
 ذؼى يُي ٗؼٞو ُِطظ٤ْٔ جُٓل٢ِ ٖٝٓ غْ جٌُٞو ًٌٝٛج.... ُٝؼَ ًٛٙ جٍُْٔس ضٞػف ٓح هِ٘حٙ:

 



 
 
 

 وٌٝز جُك٤حز جٍُجذؼس : ٗٔٞيؼ جُطظحػى
 
 
 

ًٝٛج جُٔٞيؼ ذ٤ٓؾ ؾىج ٝلا ٣طحؼ ج٠ُ شٍـ ًػ٤ٍ. كٜ٘ح لا ٗكطحؼ جلا جٕ ٗوْٓ جُٔشٍٝع جٌُر٤ٍ ؾىج ج٠ُ ٓشح٣ٌغ 
 جطـٍ كحطـٍ ٝذؼىٛح ٗحنً ًَ ؾُء ٝٗطرن ػ٤ِٚ جقىٟ وٌٝجش جُك٤حز.

 
ًِٔح ج٤ٜٗ٘ح ؾُء ًٌر٘حٙ ٓغ ذحه٢ جلاؾُجء ذط٣ٍوس ضظحػى٣س.  ٝضٌٖٔ ج٤ٔٛطٚ ٛ٘ح جٕ جُٔشٍٝع ٣طظحػى ش٤ثح كش٤ثح

أ١ جٗ٘ح ٌَٗٔ جلاؾُجء جُظـ٤ٍ كحلاًرٍ ًٌٝٛج. ًٝٛج ٓل٤ى ؾىج جيج ًحٕ ُى٣ي ك٣ٍن ًر٤ٍ جٝ ٓشٍٝع ًر٤ٍ. ٝك٢ 
 جُٜ٘ح٣س ٗؿى جٕ جُٔشٍٝع جنً شٌِٚ جُٜ٘حت٢.

 
 شلاٍ ٓغ ؾُء ٝجُططٌٞ ٓغ ؾُء آنٍ.ٝٗٓطط٤غ جْطهىجّ جًػٍ ٖٓ ٗٞع ٖٓ وٌٝجش جُك٤حز ، كوى ٗٓطهىّ جُ

 
 
 

 وٌٝز جُك٤حز جُهحٓٓس : ٗٔٞيؼ جُكُِٕٝ
 
 
 

ًٝٛج جُ٘ٔٞيؼ ٓؼوى ٝٓطوىّ. ٣ٓطهىّ ًٛج جُٔٞيؼ ك٢ جُشًٍحش جُط٢ ٣ٌٕٞ ػِٜٔح قٓحْح ؾىج. ٝلأٗٚ ٣شَٔ 
 ٓٞجػ٤غ ٓطوىٓس ٤ُّ ٛ٘حى ٓؿحٍ ُِطْٞغ ك٤ٜح جلإ.

 
 ىٙ (....وػٞٗح ٍٟٗ جٍُْْ جُطٞػ٤ك٢ ) ؿ٤ٍ ٓطٍؾْ ُطؼو٤

Error!



 
 

٢ٛٝ ػرحٌز ػٖ طٌٞ ٓظـٍز ُِرٍٗحٓؽ )  Prototypeجْٛ ٗوطس ك٢ ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ك٢ جٗٚ ٣طٌٕٞ ٖٓ ٗٔحيؼ ػٍع 
 ًطحذس ٓٞػٞع ٓ٘لظَ ػ٘ٚ لاقوح(. ٤ُٝٓص ًحِٓس ( ضٜىف ج٠ُ جنطرحٌٙ ٖٓ ؾٜس جُٔٓطهىّ ) ٖٓ جٌُٖٔٔ

 
 ٣ٍٝٔ ذٞؾٚ ػحّ ذٍٔجقَ ٜٓٔس : Startجُْٜٔ جلإ جٕ جُٔٞيؼ ٣رىج ٖٓ ٗوطس جُرىج٣س 

 
 
 

 جٍُٔقِس جلا٠ُٝ:
 
 ضك٤َِ جلانطحٌ ) ًٝٛج ج٣ؼح ٓٞػٞع ًر٤ٍ ْٝأػط٢ ٓٞؾُ ػ٘ٚ جلإ ( -

 
لانطحٌ جُٔكىهس ذحُٔشٍٝع جذطىجء ٝٓؼ٠٘ ضك٤َِ جلانطحٌ جٕ ك٣ٍن جُؼَٔ ٣ؿد جٕ ٣ؼغ ك٢ قٓرحٗٚ ًَ ٓٞجؽٖ ج

ٖٓ جلاطحذس ذل٤ٍْٝحش ج٠ُ كوىجٕ جلاؾُٜز ٍْٝهطٜح ج٠ُ ضِق ذؼؼٜح ٌٍٓٝج ذٞكحز جقى جُٔرٍٓؿ٤ٖ لا هىٌ الله. 
 ٣ٝشَٔ جُطك٤َِ ٝػغ نطس ذى٣ِس جيج قىظ أ١ ٖٓ جلانطحٌ جُٔكىهس ذحُٔشٍٝع.

 
 ٝجلإ ٗكىو كٌٍز جُؼَٔ. -

 
 ٝػَٔ جُهطس ٝجنط٤حٌ نطس ُىٌٝز جُك٤حز.ٝذؼى يُي ٗرىج ذؿٔغ جُٔططِرحش  -

 
 ذحٕ ًٛج ٛٞ ٓلٜٞٓ٘ح جُٔرىت٢ ُِ٘ظحّ جٝ جُٔشٍٝع. 1Prototypeذًٜج ِْٗٓ و٤ٓس جٝ ٗٔٞيؼ ػٍع ُِٔٓطهىّ  -

 
 
 

 جٍُٔقِس جُػح٤ٗس:
 
 ٗؼٞو ٝٗكَِ جلانطحٌ ٍٓز جنٍٟ لاٗ٘ح جْطٌِٔ٘ح ٓؿٔؼس جُٔططِرحش ٝنحطس ذؼى ٌوٝو جُٔٓطهى٤ٖٓ. -

 



 
 
 طِرحش ) ٛ٘ح ضإنً جُٔططِرحش جلاوم ٢ٛٝ جُط٢ ضٜطْ ذطلظ٤َ جًػٍ ه٤ِلا( .ؾٔغ جُٔط -

 
 
 
 جُطكون ٖٓ جُٔططِرحش ) ٝٛ٘ح ٗطأًى ٖٓ أٗ٘ح لا ٗؼحٌع ٓططِرحش ْحذوس ٝجٜٗح ضٞجكن ٓح ٣ٍ٣ىٙ جُٔٓطهىّ (. -

 
 
 
 ٝ ؾحء وٌٝ نطس جُطط٣ٍٞ ٤ًٝق ض٤ٍٓ جُهطس جُرٍٓؿ٤س -

 
 
 
. ًٝٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣ؼَٔ ٤ُّٝ Prototype2س جُػح٤ٗس جٝ ٗٔٞيؼ جُؼٍع جُػح٢ٗ ٝٛ٘ح ٌٕٗٞ ؾح٣ُٖٛ ُط٤ِْٓ جُى٤ٓ -

 ػ٠ِ جٌُٞم ٝٛٞ ضٔػ٤َ ُٔح ٤ٌْٕٞ ػ٤ِٚ جُرٍٗحٓؽ جلاط٢ِ.
 
 
 
 
 

 جٍُٔقِس جُػحُػس:
 
 
 
 ٝ جلإ ٗكَِ أنطحٌ جٍُٔقِس جُػحُػس. -

 
 ٗرىأ ك٢ ػَٔ جُ٘ٔحيؼ ُِ٘ظحّ. -

 
 ٝذؼى يُي جُطظ٤ْٔ. -

 
 نطرحٌٙ.) جُطحًى جٕ ٣طٞجكن ٓغ جُٔططِرحش (جُطكون ٖٓ جُطظ٤ْٔ ٝج -

 
 ػَٔ نطس جُطؿ٤ٔغ ٌَُ أؾُجء جُطظ٤ْٔ. -

 
. ًٝٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣ؼَٔ ٤ُّٝ Prototype3ٝٛ٘ح ٌٕٗٞ ؾح٣ُٖٛ ُط٤ِْٓ جُى٤ٓس جُػحُػس جٝ ٗٔٞيؼ جُؼٍع جُػحُع  -

 ٝٛٞ ٗٞجز جُرٍٗحٓؽ جلاط٢ِ ٝٛٞ ػرحٌز ٓؿٔٞػس جُطظح٤ْٓ جُؼحٓس جٝ جُؼح٤ُس.
 
 
 

 ِس جٍُجذؼس:جٍُٔق
 
 ٝ جلإ ٗكَِ أنطحٌ جٍُٔقِس جٍُجذؼس. -

 
 ػَٔ جٝ جقؼحٌ ذٍجٓؽ جنطرحٌجش ُِٔ٘طؽ. -

 
 جُطظ٤ْٔ جُطلظ٢ِ٤ جٝ جُٓل٢ِ جٝ جُىه٤ن. -

 
 ؽرؼح ٣طرؼٚ ًطحذس جٌُٞو. -

 
 جنطرحٌ جُٞقىز )جُط٢ ًطر٘ح ًٞوٛح ٝطٔٔ٘حٛح ( ذرٍٗحٓؽ جلانطرحٌ. -

 
 س.ٗرىج ك٢ جُطؿ٤ٔغ ٝجلانطرحٌ ًٔؿٔٞػ -

 
. ًٝٛج جُ٘ٔٞيؼ ٠ٔٓ٣ جُى٤ٓس Prototype4ٓرٍٝى جلإ ِْٗٓ جُى٤ٓس جٍُجذؼس جٝ ٗٔٞيؼ جُؼٍع جٍُجذغ  -

 جُطشـ٤ِ٤س.
 
 ٣ٝؿٍٟ ػ٤ِٚ جلانطرحٌ ج١ًُ ٠ٔٓ٣ جنطرحٌ جُٔٞجكوس جٝ جُورٍٞ ٖٓ جُٔٓطهىّ. -

 
 ٝجلإ ِْٗٓ جُرٍٗحٓؽ ج٠ُ جُؼ٤َٔ ذؼى ًَ ًٛج جُؼ٘حء. -



 
 
 
 
 

جُ٘ٔٞيؼ ؽ٣َٞ ٝٓؼوى ٌُٝ٘ٚ ٣ٞكٍ ضٌح٤ُق ذحٛظس ك٢ قحُس قظٍٞ نطحء. لأٗٚ ٣ك١ٞ ػ٠ِ  ُٞ ٗلاقع ٛ٘ح جٕ ًٛج
 جٓحًٖ ًػ٤ٍز ؾىج لاًطشحف جلانطحء.

 
 
 
 
 
 
 

 ًٛج ٝط٠ِ الله ٝذحٌى ػ٠ِ ٤ْىٗح ٓكٔى ٝػ٠ِ آجُٚ ٝجطكحذٚ جكؼَ جُظلاز ٝج٠ًَ جُط٤ِْٓ
 
 
 

 ٍٓجؾؼس :
 

 ضطٌِْ ًٛٙ جُٔوىٓحش ػٖ :
 

 ٓحٓؼ٠٘ ٛ٘ىْس؟
 

 ذٍٓؿ٤حش ؟ ٓح ٓؼ٠٘
 

 ٓح ٓؼ٠٘ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش ؟
 

 ذٔحيج ٜٗطْ ؟
 

 ٓح٢ٛ جُؼ٤ِٔس جُرٍٓؿس ؟
 

 ٓح٢ٛ ٗٔحيؼ أٝ هٞجُد جُؼ٤ِٔحش جُٜ٘ى٤ْس؟
 

 ٓح ٢ٛ كٍٝع ًٛٙ جُٜ٘ىْس ؟
 

 ضٌِلس ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش
 

 ضٌِلس جُرٍجٓؽ
 
 ( ٓحٛٞ جُــComputer-Aided Software Engineering) CASE؟ 
 

 جُؿ٤ى ؟ٓح٢ٛ طلحش جُرٍٗحٓؽ 
 

 ٤ًق ٗؼَٔ ذط٣ٍوس طك٤كس؟
 

 ٗٔحيؼ جُٜ٘ىْس جُرٍٓؿ٤س
 

 وٌٝجش ق٤حز جُٔ٘طؽ
 
 
 
 
 

 ًٛٙ ًحٗص ٓوىٓس ك٢ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش....
 

 ٝجػطًٌ ُطُٜٞح ٝضوطؼٜح
 

 ٌُٖٝ جُٓرد ٛٞ جٗشـح٢ُ .....
 



 
 

كلآحٗغ ػ٠ِ جُؼّٔٞ جيج ٌأٟ أقى جٗٚ ٣ٓطط٤غ ؾٔؼٜح ك٢ ٓٞػٞع ٝجقى جٝ ِٓق ٝجـ جٝ ٣٘ٓوٚ ًٔح ٣ٍ٣ى 
 ػ٘ى١.....

 
   ٓغ ج٢ٗ جض٠٘ٔ جٕ ضػرص ًٛٙ جُٔٞجػ٤غ جُهٔٓس ٤ُٓطل٤ى ج٣ًُٖ ٤ُّ ػ٘ىْٛ كٌٍز ػٖ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش

 

 

 

 

 

 

 

 ؟ ) نًا وزاء ذنك.....( UMLنًاذا 

 :انًقديح
ًػ٤ٍ ٓح ٌٕٗٞ ٓ٘وحو٣ٖ ذحُطٌُ٘ٞٞؾ٤ح لاْرحخ ؿ٣ٍرس قوح . ٝلا ٗؼٍف ُٔحيج 

 ؿ٤ٍٙ!!! ٗٓطهىّ جُش٢ء جٝ قط٠ ُٔحيج ٤ُّ

 
ًُج جؾى جٌُػ٤ٍ ٖٓ جُٔط٣ٌٖٞ ٣ؼَٔ جُرٍٗحٓؽ ٖٝٓ غْ ٣ٌطد جُٔلاقظحش، جٝ 

ٓغ جلأْق....ًٛٙ جُظٞجٍٛ  ٣UML٘ط٢ٜ ٖٓ ػَٔ جُرٍٗحٓؽ ٖٝٓ غْ ٣ٍْْ 
 ضىٍ ػ٠ِ جٗ٘ح ٗٓطهىّ جُش٢ء ٝٗكٖ لا ٗؼٍف ُٔحيج...!!!

 

 ًُُي ٣ؿد جٕ ٣ٓأٍ جُشهض وجتٔح ك٢ ًَ ش٢ء ٣طؼِٔٚ غلاظ جْثِس:
 جُش٢ء ج١ًُ ْأضؼِٔٚ؟ ٓح ٛٞ -
 ُٔحيج ًٛج ذحًُجش ؟ -
 ٤ًق أضؼِْ ؟ -
 

ٝوجتٔح ًٛٙ جلاْثِس ضٓأٍ ك٢ أؿِد جُكحلاش ك٢ جُطؼ٤ِْ ٝجُك٤حز جُؼ٤ِٔس. 
لإٔ جُشهض ج١ًُ ٣ٓطط٤غ جٕ ٣ٌطد ٝلا ٣ؼٍف ُٔحيج ٛٞ ٣ٌطد جٝ ُٔحيج ضؼِْ 

جٌُطحذس؟ كِٖ ٣ٓطط٤غ جلاٗطحؼ لاٗٚ ٝذٌَ ذٓحؽس ٣ؼٍف ٝلا ٣ؼٍف ُٔحيج 
 ٣ؼٍف!!!

 
 انثدايح:

 ؟ ٣ؿد جٕ ٗؿ٤د ػ٠ِ جلاْثِس: ٢ٌُUML ٗؿ٤د ػٖ جُٓإجٍ ُٔحيج 

 ؟؟ UMLٓحٛٞ  -
 ؟؟ UMLُٔحيج  -

 ؟؟ ٤ًUMLق ٗؼَٔ  -
 

ْ٘رىج جلإ ذش٢ء ٖٓ جُطح٣ٌم ٝٛٞ ضح٣ٌم جًُ٘ٔؾس ُٔحيج ؟ UMLياهى 

ظٍٜش جًُ٘ٔؾس.... ك٢ ػِْ جُٔططِرحش ًحٗص ٛ٘حى ٓشحًَ هحتٔس ذ٤ٖ 
طٌٞ ػ٠ِ ٓىٟ جُؼظٌٞ ْٞجء ػ٠ِ ٓٓطٟٞ ج٤ٌُٔح٤ٌٗح جٝ جُٔٓطهىّ ٝجُٔ

 جٌٍُٜذحء ٖٝٓ غْ جُكحْد.
 

ًحٕ وجتٔح ٛ٘حى جُلٍجؽ ذ٤ٖ جُٔٓطهىّ ٝجُٔطٌٞ. كحُٔطٌٞ ذٓرد ػِٔٚ 



٣ؼطوى جٕ جُ٘حِ ٖٓ قُٞٚ ه٣ٍر٤ٖ ك٢ ٓٓطٟٞ جُٔؼٍكس ٝجًُٝم ٝقط٠ ُٞ ُْ 
 ٣ؼطوى يُي كٜٞ لا ٣وىٌ قؿْ جُٔٓحكس ذ٤ٖ جلاغ٤ٖ٘...

 
أ جُٜٔ٘ىْٕٞ ج٠ُ ْٝحتَ ػى٣ىز ُِطو٤َِ ٖٓ ًٛٙ جُلؿٞز. ٝذىأش ًُج ُؿ

جًُ٘ٔؾس ذحُظٌٜٞ. كٌحٕ جُٜٔ٘ىِ ٣ؿٔغ جُٔططِرحش ٣ٝأض٢ ذوطؼس ضشرٚ 
جُٔشٍٝع جٌُحَٓ ُِٔٓطهىّ ٤ُطحًى جٕ ٓح ٣لؼِٚ طك٤ف هرَ جُشٍٝع ك٢ 

 جُٔشٍٝع جٍُت٢ٓ٤.

 
ػ٠ِ ٗؼٞو ُِكحْد ٝٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش. ك٘كٖ ٗطرن جُوٞجػى جُٜ٘ى٤ْس 

ذ٘حء جُرٍجٓؽ. ٌُٖٝ جُٔٓأُس ٛ٘ح ٓؼوىز ُِـح٣س كحُرٍجٓؽ ضطؿٚ ٗكٞ جُطؼو٤ى 
ٝجُظؼٞذس ٣ٞٓح ذؼى ٣ّٞ. ٝجُكؿْ ٣ُ٣ى ٣ٝطؼهْ ٣ّٝٔ جػىجو جًػٍ ٖٓ 

جُٔٓطهى٤ٖٓ. ًُج ٗؼطوى جٕ ًِٔح جقٖٓ جُل٣ٍن جُؼَٔ ك٢ ؾٔغ جُٔططِرحش 
 ًِٔح َجوش ٗٓرس ٗؿحـ جُرٍٗحٓؽ.

 

 ًُج ٤ًق ٗر٤ٖ كٜٔ٘ح ُِٔططِرحش ) ٓططِرحش جُٔٓطهىّ( ؟
 ٝؾىش ُـحش جًُ٘ٔؾس ُٓرر٤ٖ:

 ُ٘ر٤ٖ ٓىٟ كٜٔ٘ح ُِٔشٍٝع جٝ جُ٘ظحّ. -
 ُطٔػ٤َ جُ٘ظحّ ذِـس وه٤وس ضلٍٓ ضل٤ٍٓج ٝجقىج. -
 

جيج ك٘كٖ ًٗ٘ٔؼ جُ٘ظحّ ُ٘ر٤ٖ لاٗلٓ٘ح ٓىٟ كٜٔ٘ح ُِ٘ظحّ. ٝذحُلؼَ ٓط٠ ٓح 
ٕ ضٍٟ ٓح١ًُ ً٘ص ضؼ٤٘ٚ ػ٘ىٓح ٗوِص ػٖ ػِٔص ٗٔٞيؼ ُِ٘ظحّ ضٓطط٤غ ج

 جُٔٓطهىّ جُؼرحٌز "ج٣ٌى ذٍٗحٓؿح ٣ٍْؼح" !!!
 

 ضٍٟ َٛ ٓحٛٞ ٣ٍْغ ذحُ٘ٓرس ُي ٛٞ ًًُي ذحُ٘ٓرس ٢ُ؟؟؟

 
 ؟ UMLَعىد الاٌ تعديا فهًُا سثة وجىد انًُرجح َفهى ياهى 

UML  >===Unified Modeling Language 
 أو نغح انًُرجح انىحدج...

 

يُي؟؟؟ ٣ؼ٢٘ جٕ ٛ٘حى ُـحش ضٞقىش وجنَ ًٛٙ جُِـس ٝجٜٗح ُـس ٓحيج ٣ؼ٢٘ 
ضهطض ذحًُ٘ٔؾس. ًٝٛج طك٤ف كِوى ًحٕ جُٔطٌٕٞٝ ٣لٌٍٕٝ ذط٣ٍوس 

 . Functional Orientationض٤ِِٓٓس وج٤ُس 
 

ُطٞػ٤ف ًُُي. ٣ؿد جٕ ٣ؼٍف جُوحٌب جُلٍم ذ٤ٖ جُطظ٤ْٔ ٌُحت٢٘ جُٔ٘ك٠ 
 ٝجُىج٢ُ جُٔ٘ك٠٘

Object Oriented and Functional Oriented ٤ُّٝ ًٛج ٌٓحٕ ُِطْٞغ .

 ك٢ ًٛج جُٔٞػٞع.
ٌُٖٝ ذحنطظحٌ ػ٘ىٓح ًحٕ جُٜٔ٘ىْٕٞ ٣لٌٍٕٝ ذط٣ٍوس وج٤ُس ج١ جْٜٗ ًحٗٞج 

٣وٕٓٔٞ جُ٘ظحّ ج٠ُ ػىز جؾٍجتحش جٝ وٝجٍ ًٝحٕ جُرٍٗحٓؽ ٣ؼَٔ ذط٣ٍوس 
 ض٤ِِٓٓس. كٌَ جُرٍٗحٓؽ ٣ىٌٝ قٍٞ جُٔؼِٞٓحش ٝ جُؼ٤ِٔص جُط٢ ضؼَٔ ػ٤ِٜح.

 



 DFD (Data Flow Diagram) and ERD (Entityًج ظٍٜ ٓح ٠ٔٓ٣ ذحُـ ُ
Relationship Diagram) and  ٝ ٢ٛٝ ذحُؼٍذ٤س ٗٔٞيؼ ٤ٍْ جُٔؼِٞٓحش

 ٗٔٞيؼ جٌُحت٘حش ٝجُؼلاهحش.
 

جًطشق جُٔط٣ٌٖٞ  OOذؼى يُي ػ٘ىٓح ظٍٜش جْح٤ْحش جٌُحت٤٘س جُٔ٘ك٠ 
جُطو٤ِى٣س . ًٝحٗص ٛ٘حى جٕ جُطٍم جُوى٣ٔس لا ض٘لغ ًُ٘ٔؾس جلاٗظٔس ذحُطٍم 

ُطؿٔؼْٜ ك٢ ُـس  UMLٝؿ٤ٍٛح قط٠ ظٍٜش  OMGٓكحٝلاش ػى٣ىز ٓػَ 

ٝجقىز ًٝحٕ ذٞل ٝؾحٌْٞذٕٓٞ ) ٣ؼوٞخ( ٝ ٌجٓرٞ ذحنٍجؼ جلاذىجع جًُ ٗؼٍف 
 .UMLذحُـ 

 
لا ٣ؼ٢٘ جذىج ذح١ شٌَ ٖٓ جلاشٌحٍ جٜٗح جلاكؼَ ٌُٜٝ٘ح  UMLٌُٖ ٝؾٞو 
 ٓ٘حْرس!!!

 
 

 ؟؟ UMLنًاذا  الاٌ َعىد نهسؤال انًهى
 ضوىّ غلاظ ٗظٍجش ػ٠ِ جُ٘ظحّ: UMLذٌَ ذٓحؽس 

 ٗظٍز ػ٠ِ جُؼ٤ِٔحش.  -1
 ٗظٍز ػ٠ِ جُط٤ًٍد. -2
 ٗظٍز ػ٠ِ جُطظٍف. -3

 
 َظسج عهى انعًهياخ:

. ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣وىّ ؽ٣ٍوس Use Case Diagramٗٔٞيؼ ٣ىػ٠  UMLضوىّ 
 ُٔٓطهىّ. ُشٍـ جُهىٓحش ٝجُؼ٤ِٔحش جُط٢ ٣وىٜٓح جُ٘ظحّ ٝػلاهطٜح ٓغ ج

ٓػحٍ: ك٢ ٗظحّ جُطٓؿ٤َ جُؿحٓؼ٢ ) جُٔٓطهىّ "جُطحُد" ٣ٓطط٤غ 
 ضٓؿ٤َ جُٔحوز(.

 

 َظسج عهى انتسكية:
. ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣وىّ ؽ٣ٍوس ُشٍـ Class Modelٗٔٞيؼ ٣ىػ٠  UMLضوىّ 

٤ًق ٢ٛ جشٌحٍ جُٔؼِٞٓحش ك٢ جُ٘ظحّ . ٝضوىّ ػ٠ِ شٌَ "ًلاْحش" 
 ًَٝ ًلاِ ٣ك١ٞ طلحش ٝ ضظٍكحش.

٢ ٗظحّ ذ٢ٌ٘ ) ًلاِ جُكٓحخ ٣ك١ٞ جُظلحش "ٌهْ جُكٓحخ ٝ ٓػحٍ: ك
 ضح٣ٌم كطكٚ" ٣ٝطظٍف ذؼىز ؽٍم ٓػَ "جلا٣ىجع ٝجُٓكد" (.

 

 َظسج عهى انتصسف:
. ًٝٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣شٍـ State Transition Diagramٗٔٞيؼ ٣ىػ٠  UMLضوىّ 

ًَٝ قحُس ضوٞو ج٠ُ قحُس جنٍٟ ذٓرد  Stateجُ٘ظحّ ػ٠ِ ؽ٣ٍوس جُكحلاش 
 جُٔٓطهىّ ُِ٘ظحّ.ضكل٤ُ 

ٓػحٍ: ك٢ ذٍٗحٓؽ ٓ٘رٚ ُِظلاز ) ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ ك٢ قحُس نٍٔٞ ٣طِد 
جُٔٓطهىّ "جُرىج٣س" ٣ٝ٘طوَ ج٠ُ قحُس جُؼى جُط٘ح٢َُ قط٠ ٣ظَ ج٠ُ جُظلٍ 

 ٣ٝ٘طوَ ج٠ُ قحُس ضشـ٤َ جلايجٕ(.
 



 هم يكفي هرا ؟
ذحُطرغ لا!! ك٢ٌِ ضٌطَٔ ُـس جًُ٘ٔؾس ٣ؿد جٕ ٗٓطط٤غ جٕ ٍٗذؾ ذ٤ٖ 

جش٤حء  UMLظٍجش ٢ٌُ ضٌطَٔ ػ٘ىٗح ٗظٍز ًحِٓس ػ٠ِ جُ٘ظحّ. ًُج ضوىّ جُ٘
٤ُّ ٛ٘ح ٓؿحٍ  Flow of events and sequence Diagramجنٍٟ ٓػَ 

 ًًٍُٛح جلإ.
 
 

 تانراخ ؟ UMLحتى الاٌ كلاو جًيم ونكٍ َثقى وَسأل نًاذا 
؟ ٓؼ٘حٙ جٜٗح طحُكس  UMLجٝلا ٓحيج ٣ؼ٢٘ ٝؾٞو ُـحش ًٗٔؾس جنٍٟ ؿ٤ٍ 

 حى ٖٓ ٣ٓطهىٜٓح ٣ٝؼٍف جٜٗح طحُكس.ٝن٘
 ٣وّٞ ػ٠ِ ٝؾٞٙ ػى٣ىز: UMLٌُٖٝ جلانط٤حٌ ُِـ 

 جٜٗح ُـس ضً٘ٔؼ جُ٘ظحّ ػ٠ِ غلاظ ٗظٍجش ٢ٌُ ضؼط٢ ضظٌٞ ًحَٓ. -
 ُـس ٓر٤٘س ػ٠ِ جْحِ ًحت٢٘ جُٔ٘ك٠. -
ٗٔحيؾٜح ِْٜس جُوٍجءز ٝلا ضؼ٢ جلا ش٤ثح ٝجقىج وجتٔح )كحيج هٍجش  -

 َ وجتٔح ُ٘لّ جُٔؼ٠٘(.جُ٘ٔٞيؾٍٔز جٝ جًػٍ كٓطظ
ضٍذؾ جُ٘ظٍجش جُػلاظ ذطٍم ٜٓٔس ذـ٤س جُطأًى ٖٓ ضٌحَٓ  UMLذو٤٘ح جٕ  -

 ًٛٙ جُ٘ظٍجش.
 

 عًهيح حساتيح تسيطح:

ُٞ هِ٘ح جٕ ػ٘ىٗح غلاظ جشهحص ًَ ٝجقى ْٜٓ٘ ًِق ذ٘ظٍز ٓؼ٤٘س ػ٠ِ 
جُ٘ظحّ ٖٝٓ غْ جؾطٔؼٞج ٤ٌُٞٗٞج جُ٘ظحّ جٌُحَٓ. ُٝ٘لٍع جٕ جقطٔحٍ جٕ ٣لوى 

 6.1ْٛ ٓططِرح ٖٓ ٓططِرحش جُٔٓطهىّ جٝ لا ٣لٜٔٚ ٢ٛ جقى
ٝذٔح جٕ جُػلاظ جُ٘ظٍجش لا ضؼطٔى ػ٠ِ ذؼغ ك٤ٌٕٞ ػ٘ىٗح جقطٔح٤ُس جٕ 

 6.1*  ٠ٓ٘ٗ6.1 جٝ ٗهؾء ك٢ كْٜ ٓططِد ٖٓ ٓططِرحش جُٔٓطهىّ ٢ٛ 

 *6.1  =6.661 . 
 .....!!!UMLكٔح ٌأ٣ي جلإ!!! َٛ ػٍكص جلإ ُٔحيج 

 
 ٕ ذو٤٘ح ُش٢ء ٝجقى جلا

 

 ؟UMLكيف َتعهى 
ًٛج ٤ُّ ٓٞػٞع قى٣ػ٘ح جلإ ُٝٚ ٌٓحٗٚ جٕ شحء الله ٌُٖٝ جكؼَ ؽ٣ٍوس 

 (.UMLُطؼِٜٔح جًُػحخ ج٠ُ ًطد جُٔإُل٤ٖ )جػ٢٘ ُٓٞل٢ 
 

 ونكٍ يٍ هُا انى أيٍ ؟
ٝضٓٞو. جْٛ ش٢ء ٣ؿد جٕ ٗرو٠  UMLلا أو١ٌ ٌُٖٝ هى ضهٍؼ ُـحش ؿ٤ٍ 

ُٞؾ٤ح كحُطٌُ٘ٞٞؾ٤ح ضطـ٤ٍ ًَ ٓطؿ٤ٜٖ ٗكٞ جلاكٌحٌ ٝجُٔرحوب ٤ُّٝ جُطٌ٘ٞ

وه٤وس ٝضرو٠ جلاكٌحٌ وجتٔح. كحًُ٘ٔؾس ٢ٛ جُٜٔٔس لا ٣ْٜ جٍْٜٗٔح جّ 
 ؟ ) نًا وزاء ذنك.....( UMLنًاذا  ٗطِلع . ضطـ٤ٍ جُطٍم ٝجُلٌٍز ٝجقىز.

 :انًقديح
ًػ٤ٍ ٓح ٌٕٗٞ ٓ٘وحو٣ٖ ذحُطٌُ٘ٞٞؾ٤ح لاْرحخ ؿ٣ٍرس قوح . ٝلا ٗؼٍف ُٔحيج 

 ُٔحيج ٤ُّ ؿ٤ٍٙ!!! ٗٓطهىّ جُش٢ء جٝ قط٠



 
ًُج جؾى جٌُػ٤ٍ ٖٓ جُٔط٣ٌٖٞ ٣ؼَٔ جُرٍٗحٓؽ ٖٝٓ غْ ٣ٌطد جُٔلاقظحش، جٝ 

ٓغ جلأْق....ًٛٙ جُظٞجٍٛ  ٣UML٘ط٢ٜ ٖٓ ػَٔ جُرٍٗحٓؽ ٖٝٓ غْ ٣ٍْْ 
 ضىٍ ػ٠ِ جٗ٘ح ٗٓطهىّ جُش٢ء ٝٗكٖ لا ٗؼٍف ُٔحيج...!!!

 
 س:ًُُي ٣ؿد جٕ ٣ٓأٍ جُشهض وجتٔح ك٢ ًَ ش٢ء ٣طؼِٔٚ غلاظ جْثِ

 ٓح ٛٞ جُش٢ء ج١ًُ ْأضؼِٔٚ؟ -
 ُٔحيج ًٛج ذحًُجش ؟ -
 ٤ًق أضؼِْ ؟ -

 
ٝوجتٔح ًٛٙ جلاْثِس ضٓأٍ ك٢ أؿِد جُكحلاش ك٢ جُطؼ٤ِْ ٝجُك٤حز جُؼ٤ِٔس. 

لإٔ جُشهض ج١ًُ ٣ٓطط٤غ جٕ ٣ٌطد ٝلا ٣ؼٍف ُٔحيج ٛٞ ٣ٌطد جٝ ُٔحيج ضؼِْ 
ؼٍف ُٔحيج جٌُطحذس؟ كِٖ ٣ٓطط٤غ جلاٗطحؼ لاٗٚ ٝذٌَ ذٓحؽس ٣ؼٍف ٝلا ٣

 ٣ؼٍف!!!

 
 انثدايح:

 ؟ ٣ؿد جٕ ٗؿ٤د ػ٠ِ جلاْثِس: ٢ٌُUML ٗؿ٤د ػٖ جُٓإجٍ ُٔحيج 
 ؟؟ UMLٓحٛٞ  -
 ؟؟ UMLُٔحيج  -

 ؟؟ ٤ًUMLق ٗؼَٔ  -
 

ْ٘رىج جلإ ذش٢ء ٖٓ جُطح٣ٌم ٝٛٞ ضح٣ٌم جًُ٘ٔؾس ُٔحيج ؟ UMLياهى 
ظٍٜش جًُ٘ٔؾس.... ك٢ ػِْ جُٔططِرحش ًحٗص ٛ٘حى ٓشحًَ هحتٔس ذ٤ٖ 

ٓطهىّ ٝجُٔطٌٞ ػ٠ِ ٓىٟ جُؼظٌٞ ْٞجء ػ٠ِ ٓٓطٟٞ ج٤ٌُٔح٤ٌٗح جٝ جُٔ

 جٌٍُٜذحء ٖٝٓ غْ جُكحْد.
 

ًحٕ وجتٔح ٛ٘حى جُلٍجؽ ذ٤ٖ جُٔٓطهىّ ٝجُٔطٌٞ. كحُٔطٌٞ ذٓرد ػِٔٚ 
٣ؼطوى جٕ جُ٘حِ ٖٓ قُٞٚ ه٣ٍر٤ٖ ك٢ ٓٓطٟٞ جُٔؼٍكس ٝجًُٝم ٝقط٠ ُٞ ُْ 

 ..٣ؼطوى يُي كٜٞ لا ٣وىٌ قؿْ جُٔٓحكس ذ٤ٖ جلاغ٤ٖ٘.

 
ًُج ُؿأ جُٜٔ٘ىْٕٞ ج٠ُ ْٝحتَ ػى٣ىز ُِطو٤َِ ٖٓ ًٛٙ جُلؿٞز. ٝذىأش 

جًُ٘ٔؾس ذحُظٌٜٞ. كٌحٕ جُٜٔ٘ىِ ٣ؿٔغ جُٔططِرحش ٣ٝأض٢ ذوطؼس ضشرٚ 
جُٔشٍٝع جٌُحَٓ ُِٔٓطهىّ ٤ُطحًى جٕ ٓح ٣لؼِٚ طك٤ف هرَ جُشٍٝع ك٢ 

 جُٔشٍٝع جٍُت٢ٓ٤.
 

جُٜ٘ى٤ْس ػ٠ِ  ٗؼٞو ُِكحْد ٝٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش. ك٘كٖ ٗطرن جُوٞجػى

ذ٘حء جُرٍجٓؽ. ٌُٖٝ جُٔٓأُس ٛ٘ح ٓؼوىز ُِـح٣س كحُرٍجٓؽ ضطؿٚ ٗكٞ جُطؼو٤ى 
ٝجُظؼٞذس ٣ٞٓح ذؼى ٣ّٞ. ٝجُكؿْ ٣ُ٣ى ٣ٝطؼهْ ٣ّٝٔ جػىجو جًػٍ ٖٓ 

جُٔٓطهى٤ٖٓ. ًُج ٗؼطوى جٕ ًِٔح جقٖٓ جُل٣ٍن جُؼَٔ ك٢ ؾٔغ جُٔططِرحش 
 ًِٔح َجوش ٗٓرس ٗؿحـ جُرٍٗحٓؽ.

 



 ٔ٘ح ُِٔططِرحش ) ٓططِرحش جُٔٓطهىّ( ؟ًُج ٤ًق ٗر٤ٖ كٜ
 ٝؾىش ُـحش جًُ٘ٔؾس ُٓرر٤ٖ:

 ُ٘ر٤ٖ ٓىٟ كٜٔ٘ح ُِٔشٍٝع جٝ جُ٘ظحّ. -
 ُطٔػ٤َ جُ٘ظحّ ذِـس وه٤وس ضلٍٓ ضل٤ٍٓج ٝجقىج. -

 
جيج ك٘كٖ ًٗ٘ٔؼ جُ٘ظحّ ُ٘ر٤ٖ لاٗلٓ٘ح ٓىٟ كٜٔ٘ح ُِ٘ظحّ. ٝذحُلؼَ ٓط٠ ٓح 

ضؼ٤٘ٚ ػ٘ىٓح ٗوِص ػٖ  ػِٔص ٗٔٞيؼ ُِ٘ظحّ ضٓطط٤غ جٕ ضٍٟ ٓح١ًُ ً٘ص

 جُٔٓطهىّ جُؼرحٌز "ج٣ٌى ذٍٗحٓؿح ٣ٍْؼح" !!!
 

 ضٍٟ َٛ ٓحٛٞ ٣ٍْغ ذحُ٘ٓرس ُي ٛٞ ًًُي ذحُ٘ٓرس ٢ُ؟؟؟
 

 ؟ UMLَعىد الاٌ تعديا فهًُا سثة وجىد انًُرجح َفهى ياهى 
UML  >===Unified Modeling Language 

 أو نغح انًُرجح انىحدج...

 
ٛ٘حى ُـحش ضٞقىش وجنَ ًٛٙ جُِـس ٝجٜٗح ُـس ٓحيج ٣ؼ٢٘ يُي؟؟؟ ٣ؼ٢٘ جٕ 

ضهطض ذحًُ٘ٔؾس. ًٝٛج طك٤ف كِوى ًحٕ جُٔطٌٕٞٝ ٣لٌٍٕٝ ذط٣ٍوس 
 . Functional Orientationض٤ِِٓٓس وج٤ُس 

 

ُطٞػ٤ف ًُُي. ٣ؿد جٕ ٣ؼٍف جُوحٌب جُلٍم ذ٤ٖ جُطظ٤ْٔ ٌُحت٢٘ جُٔ٘ك٠ 
 ٝجُىج٢ُ جُٔ٘ك٠٘

Object Oriented and Functional Oriented ٤ُّٝ ًٛج ٌٓحٕ ُِطْٞغ .
 ك٢ ًٛج جُٔٞػٞع.

ٌُٖٝ ذحنطظحٌ ػ٘ىٓح ًحٕ جُٜٔ٘ىْٕٞ ٣لٌٍٕٝ ذط٣ٍوس وج٤ُس ج١ جْٜٗ ًحٗٞج 

٣وٕٓٔٞ جُ٘ظحّ ج٠ُ ػىز جؾٍجتحش جٝ وٝجٍ ًٝحٕ جُرٍٗحٓؽ ٣ؼَٔ ذط٣ٍوس 
 ض٤ِِٓٓس. كٌَ جُرٍٗحٓؽ ٣ىٌٝ قٍٞ جُٔؼِٞٓحش ٝ جُؼ٤ِٔص جُط٢ ضؼَٔ ػ٤ِٜح.

 
 DFD (Data Flow Diagram) and ERD (Entityذحُـ ًُج ظٍٜ ٓح ٠ٔٓ٣ 

Relationship Diagram) and  ٝ ٢ٛٝ ذحُؼٍذ٤س ٗٔٞيؼ ٤ٍْ جُٔؼِٞٓحش

 ٗٔٞيؼ جٌُحت٘حش ٝجُؼلاهحش.
 

جًطشق جُٔط٣ٌٖٞ  OOذؼى يُي ػ٘ىٓح ظٍٜش جْح٤ْحش جٌُحت٤٘س جُٔ٘ك٠ 
ٗص ٛ٘حى جٕ جُطٍم جُوى٣ٔس لا ض٘لغ ًُ٘ٔؾس جلاٗظٔس ذحُطٍم جُطو٤ِى٣س . ًٝح

ُطؿٔؼْٜ ك٢ ُـس  UMLٝؿ٤ٍٛح قط٠ ظٍٜش  OMGٓكحٝلاش ػى٣ىز ٓػَ 
ٝجقىز ًٝحٕ ذٞل ٝؾحٌْٞذٕٓٞ ) ٣ؼوٞخ( ٝ ٌجٓرٞ ذحنٍجؼ جلاذىجع جًُ ٗؼٍف 

 .UMLذحُـ 

 
لا ٣ؼ٢٘ جذىج ذح١ شٌَ ٖٓ جلاشٌحٍ جٜٗح جلاكؼَ ٌُٜٝ٘ح  UMLٌُٖ ٝؾٞو 
 ٓ٘حْرس!!!

 
 



 ؟؟ UMLالاٌ َعىد نهسؤال انًهى نًاذا 
 ضوىّ غلاظ ٗظٍجش ػ٠ِ جُ٘ظحّ: UMLٌَ ذٓحؽس ذ

 ٗظٍز ػ٠ِ جُؼ٤ِٔحش.  -1
 ٗظٍز ػ٠ِ جُط٤ًٍد. -2

 ٗظٍز ػ٠ِ جُطظٍف. -3
 

 َظسج عهى انعًهياخ:

. ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣وىّ ؽ٣ٍوس Use Case Diagramٗٔٞيؼ ٣ىػ٠  UMLضوىّ 
 ُشٍـ جُهىٓحش ٝجُؼ٤ِٔحش جُط٢ ٣وىٜٓح جُ٘ظحّ ٝػلاهطٜح ٓغ جُٔٓطهىّ. 

ك٢ ٗظحّ جُطٓؿ٤َ جُؿحٓؼ٢ ) جُٔٓطهىّ "جُطحُد" ٣ٓطط٤غ  ٓػحٍ:
 ضٓؿ٤َ جُٔحوز(.

 
 َظسج عهى انتسكية:

. ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣وىّ ؽ٣ٍوس ُشٍـ Class Modelٗٔٞيؼ ٣ىػ٠  UMLضوىّ 
٤ًق ٢ٛ جشٌحٍ جُٔؼِٞٓحش ك٢ جُ٘ظحّ . ٝضوىّ ػ٠ِ شٌَ "ًلاْحش" 

 ًَٝ ًلاِ ٣ك١ٞ طلحش ٝ ضظٍكحش.
لاِ جُكٓحخ ٣ك١ٞ جُظلحش "ٌهْ جُكٓحخ ٝ ٓػحٍ: ك٢ ٗظحّ ذ٢ٌ٘ ) ً

 ضح٣ٌم كطكٚ" ٣ٝطظٍف ذؼىز ؽٍم ٓػَ "جلا٣ىجع ٝجُٓكد" (.
 

 َظسج عهى انتصسف:
. ًٝٛج جُ٘ٔٞيؼ ٣شٍـ State Transition Diagramٗٔٞيؼ ٣ىػ٠  UMLضوىّ 

ًَٝ قحُس ضوٞو ج٠ُ قحُس جنٍٟ ذٓرد  Stateجُ٘ظحّ ػ٠ِ ؽ٣ٍوس جُكحلاش 
 .ضكل٤ُ جُٔٓطهىّ ُِ٘ظحّ

ٓػحٍ: ك٢ ذٍٗحٓؽ ٓ٘رٚ ُِظلاز ) ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ ك٢ قحُس نٍٔٞ ٣طِد 
جُٔٓطهىّ "جُرىج٣س" ٣ٝ٘طوَ ج٠ُ قحُس جُؼى جُط٘ح٢َُ قط٠ ٣ظَ ج٠ُ جُظلٍ 

 ٣ٝ٘طوَ ج٠ُ قحُس ضشـ٤َ جلايجٕ(.

 
 هم يكفي هرا ؟

ذحُطرغ لا!! ك٢ٌِ ضٌطَٔ ُـس جًُ٘ٔؾس ٣ؿد جٕ ٗٓطط٤غ جٕ ٍٗذؾ ذ٤ٖ 

جش٤حء  UMLػ٘ىٗح ٗظٍز ًحِٓس ػ٠ِ جُ٘ظحّ. ًُج ضوىّ جُ٘ظٍجش ٢ٌُ ضٌطَٔ 
٤ُّ ٛ٘ح ٓؿحٍ  Flow of events and sequence Diagramجنٍٟ ٓػَ 

 ًًٍُٛح جلإ.
 

 
 تانراخ ؟ UMLحتى الاٌ كلاو جًيم ونكٍ َثقى وَسأل نًاذا 

؟ ٓؼ٘حٙ جٜٗح طحُكس  UMLجٝلا ٓحيج ٣ؼ٢٘ ٝؾٞو ُـحش ًٗٔؾس جنٍٟ ؿ٤ٍ 

 ٣ٝؼٍف جٜٗح طحُكس.ٝن٘حى ٖٓ ٣ٓطهىٜٓح 
 ٣وّٞ ػ٠ِ ٝؾٞٙ ػى٣ىز: UMLٌُٖٝ جلانط٤حٌ ُِـ 

 جٜٗح ُـس ضً٘ٔؼ جُ٘ظحّ ػ٠ِ غلاظ ٗظٍجش ٢ٌُ ضؼط٢ ضظٌٞ ًحَٓ. -
 ُـس ٓر٤٘س ػ٠ِ جْحِ ًحت٢٘ جُٔ٘ك٠. -
ٗٔحيؾٜح ِْٜس جُوٍجءز ٝلا ضؼ٢ جلا ش٤ثح ٝجقىج وجتٔح )كحيج هٍجش  -



 ٔؼ٠٘(.جُ٘ٔٞيؾٍٔز جٝ جًػٍ كٓطظَ وجتٔح ُ٘لّ جُ
ضٍذؾ جُ٘ظٍجش جُػلاظ ذطٍم ٜٓٔس ذـ٤س جُطأًى ٖٓ ضٌحَٓ  UMLذو٤٘ح جٕ  -

 ًٛٙ جُ٘ظٍجش.
 

 عًهيح حساتيح تسيطح:
ُٞ هِ٘ح جٕ ػ٘ىٗح غلاظ جشهحص ًَ ٝجقى ْٜٓ٘ ًِق ذ٘ظٍز ٓؼ٤٘س ػ٠ِ 

جُ٘ظحّ ٖٝٓ غْ جؾطٔؼٞج ٤ٌُٞٗٞج جُ٘ظحّ جٌُحَٓ. ُٝ٘لٍع جٕ جقطٔحٍ جٕ ٣لوى 

 6.1طِرحش جُٔٓطهىّ جٝ لا ٣لٜٔٚ ٢ٛ جقىْٛ ٓططِرح ٖٓ ٓط
ٝذٔح جٕ جُػلاظ جُ٘ظٍجش لا ضؼطٔى ػ٠ِ ذؼغ ك٤ٌٕٞ ػ٘ىٗح جقطٔح٤ُس جٕ 

 6.1*  ٠ٓ٘ٗ6.1 جٝ ٗهؾء ك٢ كْٜ ٓططِد ٖٓ ٓططِرحش جُٔٓطهىّ ٢ٛ 
 *6.1  =6.661 . 

 .....!!!UMLكٔح ٌأ٣ي جلإ!!! َٛ ػٍكص جلإ ُٔحيج 
 

 ذو٤٘ح ُش٢ء ٝجقى جلإ 

 
 ؟UMLكيف َتعهى 

ًٛج ٤ُّ ٓٞػٞع قى٣ػ٘ح جلإ ُٝٚ ٌٓحٗٚ جٕ شحء الله ٌُٖٝ جكؼَ ؽ٣ٍوس 
 (.UMLُطؼِٜٔح جًُػحخ ج٠ُ ًطد جُٔإُل٤ٖ )جػ٢٘ ُٓٞل٢ 

 

 ونكٍ يٍ هُا انى أيٍ ؟
ٝضٓٞو. جْٛ ش٢ء ٣ؿد جٕ ٗرو٠  UMLلا أو١ٌ ٌُٖٝ هى ضهٍؼ ُـحش ؿ٤ٍ 

ؾ٤ح ضطـ٤ٍ ًَ ٓطؿ٤ٜٖ ٗكٞ جلاكٌحٌ ٝجُٔرحوب ٤ُّٝ جُطٌُ٘ٞٞؾ٤ح كحُطٌُ٘ٞٞ
وه٤وس ٝضرو٠ جلاكٌحٌ وجتٔح. كحًُ٘ٔؾس ٢ٛ جُٜٔٔس لا ٣ْٜ جٍْٜٗٔح جّ 

 ٗطِلع . ضطـ٤ٍ جُطٍم ٝجُلٌٍز ٝجقىز.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 ٓوىٓس

كٍع ٖٓ كٍٝع جُٜ٘ىْس أٝ ٛ٘ىْس جُ٘ظْ ٌُٝ٘٘ح ك٢ ػِْ  Interaction Designضؼطرٍ ٛ٘ىْس جُطلحػَ جُرش١ٍ 
ػٖٔ ٓح ٗكد إٔ ٤ٔٓٗٚ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش. ًٛٙ جُٔوحُس ضطٌِْ ػٖ ؾؼَ ضظ٤ْٔ أ١  جُكحْد ج٢ُ٥ أونِ٘حٙ

ش٢ء ذٔح ك٤ٜح جُرٍجٓؽ هحذلا ُلاْطهىجّ. ٝ ٣ؿد إٔ لا ٠ٓ٘ٗ إٔ ٓ٘طؿحض٘ح ك٢ جُٜ٘ح٣س ٢ٛ ُِٔٓطهىّ. كايج ًحٕ 
 ذٍٗحٓؿي هحذلا ُلاْطهىجّ كوى ذِؾ كحتىضٚ جٍُٔؾٞز ؽرؼح ذحلإػحكس ئ٠ُ ػِٔٚ جُظك٤ف.

 
 ٤ِس ُلاْطهىجّجُوحذ

. ًٛٙ ٢ٌُUsability Goals ٗؿؼَ جُرٍٗحٓؽ هحذلا ُلاْطهىجّ ٣ؿد إٔ ٗكون ٓح ٠ٔٓ٣ أٛىجف جلاْطهىجّ 
جلأٛىجف ضؼٖٔ ُ٘ح ؾؼَ جُٔ٘طؽ ٓطلحػلا ٝ كؼحلا ٝ ٓٔطؼح ذحُ٘ٓرس ُِٔٓطهىّ. ضؼٖٔ ًٛٙ جلأٛىجف ْلآس 

 ٚ ذط٣ٍوس ٣ٍْؼس ٝكؼحُس.جْطهىجّ جُٔٓطهىّ ُِٔ٘طؽ ذلؼح٤ُس ٢ٌُ ٣إو١ ٗشحؽحضٚ أٝ ػ٤ِٔحض
 

 جلأٛىجف جُٓطس
 . effectivenesEجُلؼح٤ُس  -
 .Effecincyجٌُلحءز  -
 .Securityجلأٓحٕ  -
 Utilityجُٔ٘لؼس  -
 .Learnabilityهحذ٤ِس جُطؼِْ  -
 .Momorabiltyهحذ٤ِس جُطًًٍ -

 
ٍ ضٞػ٤ك٢ طـ٤ٍ ٝج٥ٕ ْ٘لظَ ك٢ ًَ ٛىف ٖٓ ًٛٙ جلأٛىجف ذطؼ٣ٍلٚ ٖٝٓ غْ شٍقٚ ِٝٗكن ًَ ٛىف ذٔػح

 ٝك٢ جُٜ٘ح٣س ٗظ٤كس طـ٤ٍز ُِٔظْٔ.
 
 
 
 
 
 
 
 

 effectivenesEجُلؼح٤ُس 
 

 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ كؼحلا؟
 ضؼٍف جُلؼح٤ُس أٜٗح ٓىٟ هىٌز ذٍٗحٓؿي ػ٠ِ ػَٔ ٓح ٣٘رـ٢ ػِٔٚ.

 
 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟

 ٓؼ٘حٙ ٛ٘ح ذ٤ٓؾ ٝٛٞ إٔ جُرٍٗحٓؽ ٣ؼَٔ ٓح ٛٞ ٓطِٞخ ٓ٘ٚ ذحُؼرؾ ذىٕٝ ٣َحوز أٝ ٗوظحٕ.
 
 ػحٍ:ٓ

ضه٤َ ُٞ جٗي ض٣ٍى ذٍٗحٓؽ ٓكحْرس ٌُٖٝ ًٛج جُرٍٗحٓؽ ٣وىّ نىٓحش ؾ٤ىز ؾىج ٓػلا نطٞؽ ؾ٤ِٔس جٝ أوجز 
 ٍُِْْ!! كَٜ ًٛج ذٍٗحٓؽ كؼحٍ؟ ذحُطرغ لا كأٗص ض٣ٍى ذٍٗحٓؿح ُِٔكحْرس كٔحيج ٣ىػْ جٍُْْ ٣ٝطٍى جُٔكحْرس.

 
 ٗظ٤كس

ضلحؾأ ُٞ هِص ُي جٕ جٌُػ٤ٍ ٖٓ جُٔرٍٓؿ٤ٖ ػ٘ى ؽرؼح هى ٣ٌٕٞ جُٔػحٍ جُٓحذن ْحيؾح ذؼغ جُش٢ء. ٌُٖٝ هى 
ضظ٤ْٜٔٔ ُرٍجٓؿْٜ ٣ًٛرٕٞ لأش٤حء ٣طوٜ٘ٞٗح ؾ٤ىج ٣ٝرٍَٜٝٗح ك٢ ذٍجٓؿْٜ ٝهى لاضٌٕٞ ُٜح ػلاهس ٓرحشٍز ذحُٔ٘طؽ 

 ٌُٖٝ جُٔرٍٓؽ ٣ؼؿرٚ إٔ ٣رٍَ ٜٓحٌضٚ ك٢ ػَٔ ًٛٙ جُش٢ء.
 

 yEffecincجٌُلحءز 
 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ يٝ ًلحءز ػح٤ُس؟

 لحءز ػ٠ِ أٜٗح ٓىٟ هىٌز ذٍٗحٓؿي ػ٠ِ وػْ جُٔٓطهىّ ُؼَٔ ش٢ء ٓؼ٤ٖ.ضؼٍف جٌُ
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ضىػْ جُٔٓطهىّ ك٢ جٗؿحَ جُؼ٤ِٔحش جُط٢ ٣ٍ٣ى إٔ ٣وّٞ 

 ذٜح.
 

 ٓػحٍ:
ظُٞي ػ٤ِٜح؟ َٛ ضلؼَ ضه٤َ ُٞ جٗي ض٣ٍى جُكظٍٞ ػ٠ِ ٓؼِٞٓس ك٢ طلكس جٗطٍٗص. ك٤ٌق ضكد إٔ ٣ٌٕٞ ق

 طلكحش ٓططح٤ُس ُِكظٍٞ ػ٠ِ ضِي جُٔؼِٞٓس ؟ أّ ٗظق ًٛج جُؼىو ٖٓ جُظلكحش؟ 4جُٔٞهغ ج١ًُ ٣ؿؼِي ضىنَ 
 لا قع أ٣ؼح إٔ جُٔٓطهىّ ٣كٍى جُٔإشٍ ذ٤ٖ ًَ طلكس ٝأنٍٟ ٣ٝؼٍ ُططرغ ًَ ٌجذؾ ٢ٌُ ٣ظَ ئ٤ُٜح.



 
 ٗظ٤كس

٢ء ٓح. ٝ ئٕ ُْ ضٓطغ ككحٍٝ إٔ ضوَِ ٖٓ ػ٘حء هَِ ػىو جُكًٍحش جُط٢ ٣كطحؼ ػِٜٔح جُٔٓطهىّ ُؼَٔ ش
جُكًٍس جُٔٓطٍٔز ُِٔإشٍ. كلا ضؿؼَ جُٔٓطهىّ ٣وٍأ جُظلكس ًحِٓس ٣ٝؼٍ ج٠ُ جًُٛحخ ذحُٔإشٍ ٖٓ آنٍ 

 جُظلكس ئ٠ُ أُٜٝح ٢ٌُ ٣ؼـؾ ػ٠ِ ٌجذؾ ٣ىػ٠ "ُِهِق"!!
 
 

 Securityجلأٓحٕ 
 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ آٓ٘ح؟ً

ٗٚ هىٌز جُرٍٗحٓؽ ػ٠ِ ٓ٘غ جُٔٓطهىّ ٖٓ ػَٔ أش٤حء ؿ٤ٍ ٍٓؿٞخ ك٤ٜح أٝ ٣ؼٍف جلأٓحٕ ٛ٘ح ك٢ ًٛج جُٔٞػغ ذأ
 أش٤حء ك٤ٜح نطٍ ئٓح ػ٠ِ جُٔ٘طؽ أٝ ػ٠ِ جُٔٓطهىّ.

 
 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟

ٓؼ٘حٙ إٔ ٣ؿد إٔ ٣ٌٕٞ ك٢ جُرٍٗحٓؽ ش٤ث٤ٖ ٤ٜٖٔٓ ٛٔح جُوىٌز ػ٠ِ ٓ٘غ جُٔٓطهىّ ٖٓ ػَٔ أنطحء ٝ جُوىٌز 
 ػ٠ِ جُطٍجؾغ ػٖ جُؼَٔ ك٢ قحُس جُهطأ

 
 ٓػحٍ:

ٌُٝ٘ي ئيج قًكص جٍُْحتَ لا ٣ٓأُي ػٖ ٓح ئيج  OutLookضه٤َ ُٞ إٔ ُى٣ي ذٍٗحٓؿحً ٣وٍأ ٌْحتَ جُر٣ٍى ٓػَ جُـ
 ً٘ص ٓطأًىج ٖٓ ًٛٙ جُؼ٤ِٔس. ٓحيج ٣ٌٕٞ شؼٌٞى ك٢ قِس جٗي ظِِص ؾ٤ٔغ جٍُْحتَ ٝهٔص ذٔٓكٜح نطأ؟

ضو٣ٍٍ ؽ٣َٞ ٝذؼى يُي يٛد ُِوحتٔس ُ٘أنً ٤ْ٘ح٣ٌٞ آنٍ ٝٛٞ إٔ ٝأٗص ك٢ ٓكٌٍ جُ٘ظٞص جُهحص ذي ًٝطرص 
 ُطؼـؾ ػ٠ِ ن٤حٌ جُكلع ٝضلحؾأ جٗي ػـؾ ذحُهطأ ػ٠ِ ن٤حٌ جلإؿلام لأٗٚ ذؿحٗرٚ!!

 
 ٗظ٤كس

ئيج ًحٕ ٛ٘حى ن٤حٌجش ٓطحقس ُِٔٓطهىّ ، ككحٍٝ ٓ٘غ جُه٤حٌجش جُط٢ لا ض٘حْد جُظلكس أٝ جُكحُس جُط٢ ٣ٌٕٞ 
س ٝذحػى ذ٤ٖ جُه٤حٌجش جُهطٍز. كرحػى ٓػلا ذ٤ٖ ن٤حٌ جُكلع ػ٤ِٜح جُٔٓطهىّ. أ٣ؼح قحٍٝ كظَ جُه٤حٌجش جُٔهطِل

 ٝن٤حٌ جلإؿلام. ٝٝكٍ ئٌٓح٤ٗس جُطٍجؾغ ك٢ جُرٍٗحٓؽ ك٢ قحُس هحّ جُٔٓطهىّ ذحنط٤حٌ جُه٤حٌ نطأ.
 
 
 
 

 yUtilitجُٔ٘لؼس 
 

 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ يٝ ٓ٘لؼس؟
ٌ٘س ُِٔٓطهىّ ػ٠ِ ػَٔ ٓح ٣ٍ٣ى ضؼٍف جُٔ٘لؼس ٛ٘ح ػ٠ِ أٜٗح ٓىٟ هىٌز ذٍٗحٓؿي ػ٠ِ ضٞك٤ٍ جلأوٝجش جُٔٔ

 كؼِٚ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ضٞكٍ ُِٔٓطهىّ ًَ ٓح ٣كطحؼ ٢ٌُ ٣إو١ جُؼَٔ ج١ًُ 

 ٣ٍ٣ىٙ ذحُط٣ٍوس جُط٢ ٣ٍ٣ىٛح.
 

 ٓػحٍ:
ضٍْْ أ١ ش٢ء ض٣ٍىٙ  ضه٤َ ُٞ ًحٕ ذٍٗحٓؽ جٍُْحّ لا ٣ط٤ف ُي نحط٤س جٍُْْ جُكٍ!! ٝٓغ يُي كأٗص ضٓطط٤غ إٔ

 ٌُٝ٘ي ٓؿرٍ ػ٠ِ جْطهىجّ جلأوٝجش جُٔطٞكٍز ك٤ٚ ًُج كٓٞف ضَٔ جْطهىجّ جُرٍٗحٓؽ.
 

 ٗظ٤كس
وجتٔح ػ٘ى ضٞك٤ٍى جلأوٝجش ك٢ ذٍٗحٓؽ قحٍٝ إٔ ضؿؼَ جُٔٓطهىّ قٍ ك٢ ضظٍكحضٚ ٝٝكٍ أوٝجش ٍٓٗس ُؼَٔ 

 جُ٘شحؽحش جُط٢ ٣ٍ٣ى ػِٜٔح.
 
 
 

 .Learnabilityهحذ٤ِس جُطؼِْ 
 ٕٞ ذٍٗحٓؽ َْٜ جُطؼِْ؟٤ًق ٣ٌ

 ضؼٍف هحذ٤ِس جُطؼِْ ػ٠ِ أٜٗح وٌؾس ُْٜٞس جُطؼحَٓ ٓغ جُرٍٗحٓؽ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ٣ٌٕٞ َْٜ جُطؼحَٓ. ٖٓ جُٔؼٍٝف إٔ جُٔٓطهى٤ٖٓ لا 

ُؼَٔ ٓرحشٍز وٕٝ جُكحؾس ئ٠ُ ضى٣ٌد. ٣كرٕٞ إٔ ٣ؼ٤ؼٞج أٝهحضْٜ ك٢ هٍجءز و٤َُ جُٔٓطهىّ ٣ٝكرٕٞ إٔ ٣رىؤٝج ذح
وهحتن ٓػلا؟ َٛ ٣ٓط٤غ إٔ ٣ؼٍف ٓحيج ٣وىّ  16كَٜ ذٍٗحٓؿي ذحُُٜٓٞس ٢ٌُ ٣وّٞ جُٔٓطهىّ ذلٜٔٚ ٖٓ أٍٝ 

 ذٍٗحٓؿي ٖٓ ٓؿٍ جُ٘ظٍ ئ٤ُٚ؟
 



 ٓػحٍ:
١ ضه٤َ ُٞ ػ٘ىى ذٍٗحٓؿ٤ٖ ٣ؼٔلإ ك٢ ٓؿحٍ ج٤ٔ٤ٌُحء. ك٤ٌق ضلؼَ إٔ ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؿي؟ َٛ ضلؼَ جُرٍٗحٓؽ جًُ

 ٣ٞكٍ ٓٓحػىز ظحٍٛز ذؿحٗد جُرٍٗحٓؽ أّ ج١ًُ ٣ٞكٍ و٤ُلا ُِٔٓطهىّ؟
 

 ٗظ٤كس
٤ُّ وجتٔح ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ ْٜلا ذك٤ع ٣ٓطط٤غ جُٔٓطهىّ ًُُي كى٤َُ جُٔٓطهىّ جُٔٔطغ ٝجُٞجػف ش٢ء 

ْٜٓ ُرٍٗحٓؿي. أ٣ؼح لا ضؿؼَ جُٔٓطهىّ ٣طِلص ٤ٔ٣٘ح ٣ٝٓحٌج ٢ٌُ ٣ركع ػٖ ش٢ء ٓح ٝذحًُجش ئيج ًحٗص 
 ػىز.جُٔٓح

 
 
 

 .Momorabiltyهحذ٤ِس جُطًًٍ
 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ هحذلا ُِطًًٍ؟

 ضؼٍف هحذ٤ِس جُطؼِْ ػ٠ِ أٜٗح وٌؾس ُْٜٞس ضًًٍ جُٔٓطهىّ ٤ًق ٣طؼحَٓ ٓغ جُرٍٗحٓؽ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ئيج ػحو جُٔٓطهىّ ذؼى كطٍز ٓؼ٤٘س ٤ُٓطهىّ ذٍٗحٓؿي 

 كطحؼ ج٠ُ جٌُػ٤ٍ ٖٓ جُٞهص ُطًًٍ ٤ًق ٣ٓطهىّ جُرٍٗحٓؽ ٍٓز غح٤ٗس.كلا ٣
 

 ٓػحٍ:
ضه٤َ ُٞ جٗي ضؼٍ ُِطى٣ٌد ػ٠ِ ذٍٗحٓؽ ٓؼ٤ٖ ًِٔح جٗوطؼص ػ٘ٚ كطٍز ٖٓ جُُٖٓ أٝ إٔ جُؼ٤ِٔحش جُط٢ ٣وّٞ ذٜح 

 جُرٍٗحٓؽ طؼرس ُىٌؾس جٗي ضشؼٍ جٗي ضوّٞ ذٜح لأٍٝ ٍٓز.
 

 ٗظ٤كس
ػٖ جلأش٤حء كٍؤ٣س جُٔٓطهىّ ُظٌٞز ٓـِق ٌْحتَ أٍْع ئوٌجًح ك٤ٔح ُٞ ًحٕ جْطهىّ جُظٌٞ جُظـ٤ٍز ُِطؼر٤ٍ 

ٛ٘حى كوؾ ػرحٌز أٝ ًِٔس "ذ٣ٍى" ٓػلا. أ٣ؼح ٣ؿد إٔ ضكحٍٝ إٔ ضؿؼَ جُٔٓطهىّ ًَ ٍٓز ٣ٍٟ ك٤ٜح جلأٍٓ جُٔطحـ 
 رس جُطًًٍ.ُٚ ٣طًًٍ ٓحيج ٣ؼَٔ. ك٤ِّ ٛ٘حى كحتىز ك٢ إٔ ضٍُٓ ُؼَٔ ٓح ذظٌٞز ًٝٛٙ جُظٌٞز ؿ٤ٍ ٓلٜٞٓس أٝ طؼ

 
 
 
 
 
 
 

 جُٜ٘ح٣س
 أ٣ٌى إٔ أٝػف أش٤حء ٜٓٔس:

 هى ضٌٕٞ ًٛٙ جُ٘ظحتف ػحٓس ٌُٜٝ٘ح ٓل٤ىز ؾىج ئيج ػِٔص ُٜح جػطرحٌ ٝأٗص ضظْٔ جُرٍٗحٓؽ.  -
 جقؼٍ ٖٓ ٣ٓطط٤غ جٕ ٣و٤ْ ضظ٤ٔٔي ٖٓ ٗحق٤س وػٔٚ ُلاْطهىجّ.  –
  قحٍٝ إٔ ضؿؼَ جُٔٓطهىّ ٍٓضحقح وجتٔح ْٝؼ٤ىج ذحُؼَٔ ك٢ ذٍٗحٓؿي. –
لاقع إٔ ًٛٙ ئٌشحوجش ُوحذ٤ِس جلاْطهىجّ ٣ٝٞؾى ٛ٘حى جٌُػ٤ٍ ٖٓ جلأش٤حء جلأنٍٟ جُط٢ ٣٘رـ٢ ٍٓجػحضٜح ك٢  –

 جُطظ٤ْٔ.

 ٓوىٓس ٝئيج ًحٕ ٛ٘حى أ١ أْثِس كأٗح ٓٓطؼى ئٕ شحء الله. –
كٍع ٖٓ كٍٝع جُٜ٘ىْس أٝ ٛ٘ىْس جُ٘ظْ ٌُٝ٘٘ح  Interaction Designضؼطرٍ ٛ٘ىْس جُطلحػَ جُرش١ٍ 

ػِْ جُكحْد ج٢ُ٥ أونِ٘حٙ ػٖٔ ٓح ٗكد إٔ ٤ٔٓٗٚ ٛ٘ىْس جُرٍٓؿ٤حش. ًٛٙ جُٔوحُس ضطٌِْ ك٢ 
ػٖ ؾؼَ ضظ٤ْٔ أ١ ش٢ء ذٔح ك٤ٜح جُرٍجٓؽ هحذلا ُلاْطهىجّ. ٝ ٣ؿد إٔ لا ٠ٓ٘ٗ إٔ ٓ٘طؿحض٘ح ك٢ 
 جُٜ٘ح٣س ٢ٛ ُِٔٓطهىّ. كايج ًحٕ ذٍٗحٓؿي هحذلا ُلاْطهىجّ كوى ذِؾ كحتىضٚ جٍُٔؾٞز ؽرؼح ذحلإػحكس

 ئ٠ُ ػِٔٚ جُظك٤ف.
 

 جُوحذ٤ِس ُلاْطهىجّ
. ٢ٌُUsability Goals ٗؿؼَ جُرٍٗحٓؽ هحذلا ُلاْطهىجّ ٣ؿد إٔ ٗكون ٓح ٠ٔٓ٣ أٛىجف جلاْطهىجّ 

ًٛٙ جلأٛىجف ضؼٖٔ ُ٘ح ؾؼَ جُٔ٘طؽ ٓطلحػلا ٝ كؼحلا ٝ ٓٔطؼح ذحُ٘ٓرس ُِٔٓطهىّ. ضؼٖٔ ًٛٙ 
٢ ٣إو١ ٗشحؽحضٚ أٝ ػ٤ِٔحضٚ ذط٣ٍوس جلأٛىجف ْلآس جْطهىجّ جُٔٓطهىّ ُِٔ٘طؽ ذلؼح٤ُس ٌُ

 ٣ٍْؼس ٝكؼحُس.
 

 جلأٛىجف جُٓطس
 . effectivenesEجُلؼح٤ُس  -
 .Effecincyجٌُلحءز  -
 .Securityجلأٓحٕ  -



 Utilityجُٔ٘لؼس  -
 .Learnabilityهحذ٤ِس جُطؼِْ  -
 .Momorabiltyهحذ٤ِس جُطًًٍ -

 
ْ شٍقٚ ِٝٗكن ًَ ٛىف ذٔػحٍ ٝج٥ٕ ْ٘لظَ ك٢ ًَ ٛىف ٖٓ ًٛٙ جلأٛىجف ذطؼ٣ٍلٚ ٖٝٓ غ

 ضٞػ٤ك٢ طـ٤ٍ ٝك٢ جُٜ٘ح٣س ٗظ٤كس طـ٤ٍز ُِٔظْٔ.
 
 
 
 
 
 
 
 

 effectivenesEجُلؼح٤ُس 
 

 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ كؼحلا؟
 ضؼٍف جُلؼح٤ُس أٜٗح ٓىٟ هىٌز ذٍٗحٓؿي ػ٠ِ ػَٔ ٓح ٣٘رـ٢ ػِٔٚ.

 
 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟

 ذىٕٝ ٣َحوز أٝ ٗوظحٕ. ٓؼ٘حٙ ٛ٘ح ذ٤ٓؾ ٝٛٞ إٔ جُرٍٗحٓؽ ٣ؼَٔ ٓح ٛٞ ٓطِٞخ ٓ٘ٚ ذحُؼرؾ
 

 ٓػحٍ:
ضه٤َ ُٞ جٗي ض٣ٍى ذٍٗحٓؽ ٓكحْرس ٌُٖٝ ًٛج جُرٍٗحٓؽ ٣وىّ نىٓحش ؾ٤ىز ؾىج ٓػلا نطٞؽ ؾ٤ِٔس جٝ 

أوجز ٍُِْْ!! كَٜ ًٛج ذٍٗحٓؽ كؼحٍ؟ ذحُطرغ لا كأٗص ض٣ٍى ذٍٗحٓؿح ُِٔكحْرس كٔحيج ٣ىػْ جٍُْْ 
 ٣ٝطٍى جُٔكحْرس.

 
 ٗظ٤كس

حيؾح ذؼغ جُش٢ء. ٌُٖٝ هى ضلحؾأ ُٞ هِص ُي جٕ جٌُػ٤ٍ ٖٓ ؽرؼح هى ٣ٌٕٞ جُٔػحٍ جُٓحذن ْ
جُٔرٍٓؿ٤ٖ ػ٘ى ضظ٤ْٜٔٔ ُرٍجٓؿْٜ ٣ًٛرٕٞ لأش٤حء ٣طوٜ٘ٞٗح ؾ٤ىج ٣ٝرٍَٜٝٗح ك٢ ذٍجٓؿْٜ ٝهى لاضٌٕٞ 

 ُٜح ػلاهس ٓرحشٍز ذحُٔ٘طؽ ٌُٖٝ جُٔرٍٓؽ ٣ؼؿرٚ إٔ ٣رٍَ ٜٓحٌضٚ ك٢ ػَٔ ًٛٙ جُش٢ء.
 

 yEffecincجٌُلحءز 
 يٝ ًلحءز ػح٤ُس؟٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ 

 ضؼٍف جٌُلحءز ػ٠ِ أٜٗح ٓىٟ هىٌز ذٍٗحٓؿي ػ٠ِ وػْ جُٔٓطهىّ ُؼَٔ ش٢ء ٓؼ٤ٖ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ضىػْ جُٔٓطهىّ ك٢ جٗؿحَ جُؼ٤ِٔحش جُط٢ 

 ٣ٍ٣ى إٔ ٣وّٞ ذٜح.
 

 ٓػحٍ:
طٍٗص. ك٤ٌق ضكد إٔ ٣ٌٕٞ قظُٞي ػ٤ِٜح؟ َٛ ضه٤َ ُٞ جٗي ض٣ٍى جُكظٍٞ ػ٠ِ ٓؼِٞٓس ك٢ طلكس جٗ

طلكحش ٓططح٤ُس ُِكظٍٞ ػ٠ِ ضِي جُٔؼِٞٓس ؟ أّ ٗظق ًٛج  4ضلؼَ جُٔٞهغ ج١ًُ ٣ؿؼِي ضىنَ 
 جُؼىو ٖٓ جُظلكحش؟

 لا قع أ٣ؼح إٔ جُٔٓطهىّ ٣كٍى جُٔإشٍ ذ٤ٖ ًَ طلكس ٝأنٍٟ ٣ٝؼٍ ُططرغ ًَ ٌجذؾ ٢ٌُ ٣ظَ ئ٤ُٜح.
 

 ٗظ٤كس
حؼ ػِٜٔح جُٔٓطهىّ ُؼَٔ ش٢ء ٓح. ٝ ئٕ ُْ ضٓطغ ككحٍٝ إٔ ضوَِ ٖٓ هَِ ػىو جُكًٍحش جُط٢ ٣كط

ػ٘حء جُكًٍس جُٔٓطٍٔز ُِٔإشٍ. كلا ضؿؼَ جُٔٓطهىّ ٣وٍأ جُظلكس ًحِٓس ٣ٝؼٍ ج٠ُ جًُٛحخ 
 ذحُٔإشٍ ٖٓ آنٍ جُظلكس ئ٠ُ أُٜٝح ٢ٌُ ٣ؼـؾ ػ٠ِ ٌجذؾ ٣ىػ٠ "ُِهِق"!!

 
 

 Securityجلأٓحٕ 
 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ آٓ٘ح؟ً

ٓحٕ ٛ٘ح ك٢ ًٛج جُٔٞػغ ذأٗٚ هىٌز جُرٍٗحٓؽ ػ٠ِ ٓ٘غ جُٔٓطهىّ ٖٓ ػَٔ أش٤حء ؿ٤ٍ ٣ؼٍف جلأ



 ٍٓؿٞخ ك٤ٜح أٝ أش٤حء ك٤ٜح نطٍ ئٓح ػ٠ِ جُٔ٘طؽ أٝ ػ٠ِ جُٔٓطهىّ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ إٔ ٣ؿد إٔ ٣ٌٕٞ ك٢ جُرٍٗحٓؽ ش٤ث٤ٖ ٤ٜٖٔٓ ٛٔح جُوىٌز ػ٠ِ ٓ٘غ جُٔٓطهىّ ٖٓ ػَٔ 

 ػٖ جُؼَٔ ك٢ قحُس جُهطأ أنطحء ٝ جُوىٌز ػ٠ِ جُطٍجؾغ
 

 ٓػحٍ:
ٌُٝ٘ي ئيج قًكص جٍُْحتَ لا ٣ٓأُي ػٖ  OutLookضه٤َ ُٞ إٔ ُى٣ي ذٍٗحٓؿحً ٣وٍأ ٌْحتَ جُر٣ٍى ٓػَ جُـ

ٓح ئيج ً٘ص ٓطأًىج ٖٓ ًٛٙ جُؼ٤ِٔس. ٓحيج ٣ٌٕٞ شؼٌٞى ك٢ قِس جٗي ظِِص ؾ٤ٔغ جٍُْحتَ ٝهٔص 
 ذٔٓكٜح نطأ؟

ٌ جُ٘ظٞص جُهحص ذي ًٝطرص ضو٣ٍٍ ؽ٣َٞ ٝذؼى يُي يٛد ُ٘أنً ٤ْ٘ح٣ٌٞ آنٍ ٝٛٞ إٔ ٝأٗص ك٢ ٓكٍ
 ُِوحتٔس ُطؼـؾ ػ٠ِ ن٤حٌ جُكلع ٝضلحؾأ جٗي ػـؾ ذحُهطأ ػ٠ِ ن٤حٌ جلإؿلام لأٗٚ ذؿحٗرٚ!!

 
 ٗظ٤كس

ئيج ًحٕ ٛ٘حى ن٤حٌجش ٓطحقس ُِٔٓطهىّ ، ككحٍٝ ٓ٘غ جُه٤حٌجش جُط٢ لا ض٘حْد جُظلكس أٝ جُكحُس 
حٍٝ كظَ جُه٤حٌجش جُٔهطِلس ٝذحػى ذ٤ٖ جُه٤حٌجش جُهطٍز. كرحػى جُط٢ ٣ٌٕٞ ػ٤ِٜح جُٔٓطهىّ. أ٣ؼح ق

ٓػلا ذ٤ٖ ن٤حٌ جُكلع ٝن٤حٌ جلإؿلام. ٝٝكٍ ئٌٓح٤ٗس جُطٍجؾغ ك٢ جُرٍٗحٓؽ ك٢ قحُس هحّ جُٔٓطهىّ 
 ذحنط٤حٌ جُه٤حٌ نطأ.

 
 
 
 

 yUtilitجُٔ٘لؼس 
 

 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ يٝ ٓ٘لؼس؟
ي ػ٠ِ ضٞك٤ٍ جلأوٝجش جٌُٔٔ٘س ُِٔٓطهىّ ػ٠ِ ػَٔ ضؼٍف جُٔ٘لؼس ٛ٘ح ػ٠ِ أٜٗح ٓىٟ هىٌز ذٍٗحٓؿ

 ٓح ٣ٍ٣ى كؼِٚ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ضٞكٍ ُِٔٓطهىّ ًَ ٓح ٣كطحؼ ٢ٌُ ٣إو١ 

 جُؼَٔ ج١ًُ ٣ٍ٣ىٙ ذحُط٣ٍوس جُط٢ ٣ٍ٣ىٛح.
 

 ٓػحٍ:
! ٝٓغ يُي كأٗص ضٓطط٤غ إٔ ضٍْْ أ١ ضه٤َ ُٞ ًحٕ ذٍٗحٓؽ جٍُْحّ لا ٣ط٤ف ُي نحط٤س جٍُْْ جُكٍ!

 ش٢ء ض٣ٍىٙ ٌُٝ٘ي ٓؿرٍ ػ٠ِ جْطهىجّ جلأوٝجش جُٔطٞكٍز ك٤ٚ ًُج كٓٞف ضَٔ جْطهىجّ جُرٍٗحٓؽ.
 

 ٗظ٤كس
وجتٔح ػ٘ى ضٞك٤ٍى جلأوٝجش ك٢ ذٍٗحٓؽ قحٍٝ إٔ ضؿؼَ جُٔٓطهىّ قٍ ك٢ ضظٍكحضٚ ٝٝكٍ أوٝجش ٍٓٗس 

 ُؼَٔ جُ٘شحؽحش جُط٢ ٣ٍ٣ى ػِٜٔح.
 
 
 

 .Learnabilityؼِْ هحذ٤ِس جُط
 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ َْٜ جُطؼِْ؟

 ضؼٍف هحذ٤ِس جُطؼِْ ػ٠ِ أٜٗح وٌؾس ُْٜٞس جُطؼحَٓ ٓغ جُرٍٗحٓؽ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ٣ٌٕٞ َْٜ جُطؼحَٓ. ٖٓ جُٔؼٍٝف إٔ 

طهىّ ٣ٝكرٕٞ إٔ ٣رىؤٝج ذحُؼَٔ جُٔٓطهى٤ٖٓ لا ٣كرٕٞ إٔ ٣ؼ٤ؼٞج أٝهحضْٜ ك٢ هٍجءز و٤َُ جُٔٓ
 16ٓرحشٍز وٕٝ جُكحؾس ئ٠ُ ضى٣ٌد. كَٜ ذٍٗحٓؿي ذحُُٜٓٞس ٢ٌُ ٣وّٞ جُٔٓطهىّ ذلٜٔٚ ٖٓ أٍٝ 

 وهحتن ٓػلا؟ َٛ ٣ٓط٤غ إٔ ٣ؼٍف ٓحيج ٣وىّ ذٍٗحٓؿي ٖٓ ٓؿٍ جُ٘ظٍ ئ٤ُٚ؟
 

 ٓػحٍ:
ؿي؟ َٛ ضلؼَ ضه٤َ ُٞ ػ٘ىى ذٍٗحٓؿ٤ٖ ٣ؼٔلإ ك٢ ٓؿحٍ ج٤ٔ٤ٌُحء. ك٤ٌق ضلؼَ إٔ ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓ

 جُرٍٗحٓؽ ج١ًُ ٣ٞكٍ ٓٓحػىز ظحٍٛز ذؿحٗد جُرٍٗحٓؽ أّ ج١ًُ ٣ٞكٍ و٤ُلا ُِٔٓطهىّ؟



 
 ٗظ٤كس

٤ُّ وجتٔح ٣ٌٕٞ جُرٍٗحٓؽ ْٜلا ذك٤ع ٣ٓطط٤غ جُٔٓطهىّ ًُُي كى٤َُ جُٔٓطهىّ جُٔٔطغ ٝجُٞجػف 
ح ش٢ء ْٜٓ ُرٍٗحٓؿي. أ٣ؼح لا ضؿؼَ جُٔٓطهىّ ٣طِلص ٤ٔ٣٘ح ٣ٝٓحٌج ٢ٌُ ٣ركع ػٖ ش٢ء ٓ

 ٝذحًُجش ئيج ًحٗص جُٔٓحػىز.
 
 
 

 .Momorabiltyهحذ٤ِس جُطًًٍ
 ٤ًق ٣ٌٕٞ ذٍٗحٓؽ هحذلا ُِطًًٍ؟

 ضؼٍف هحذ٤ِس جُطؼِْ ػ٠ِ أٜٗح وٌؾس ُْٜٞس ضًًٍ جُٔٓطهىّ ٤ًق ٣طؼحَٓ ٓغ جُرٍٗحٓؽ.
 

 ٓح ٓؼ٠٘ يُي؟
٘س ٤ُٓطهىّ ٓؼ٘حٙ أٗٚ ٣ؿد إٔ ضظْٔ ذٍٗحٓؿي ذط٣ٍوس ٓؼ٤٘س ذك٤ع ئيج ػحو جُٔٓطهىّ ذؼى كطٍز ٓؼ٤

 ذٍٗحٓؿي كلا ٣كطحؼ ج٠ُ جٌُػ٤ٍ ٖٓ جُٞهص ُطًًٍ ٤ًق ٣ٓطهىّ جُرٍٗحٓؽ ٍٓز غح٤ٗس.
 

 ٓػحٍ:
ضه٤َ ُٞ جٗي ضؼٍ ُِطى٣ٌد ػ٠ِ ذٍٗحٓؽ ٓؼ٤ٖ ًِٔح جٗوطؼص ػ٘ٚ كطٍز ٖٓ جُُٖٓ أٝ إٔ جُؼ٤ِٔحش جُط٢ 

 ٣وّٞ ذٜح جُرٍٗحٓؽ طؼرس ُىٌؾس جٗي ضشؼٍ جٗي ضوّٞ ذٜح لأٍٝ ٍٓز.
 

 ٗظ٤كس
ّ جُظٌٞ جُظـ٤ٍز ُِطؼر٤ٍ ػٖ جلأش٤حء كٍؤ٣س جُٔٓطهىّ ُظٌٞز ٓـِق ٌْحتَ أٍْع ئوٌجًح ك٤ٔح جْطهى

ُٞ ًحٕ ٛ٘حى كوؾ ػرحٌز أٝ ًِٔس "ذ٣ٍى" ٓػلا. أ٣ؼح ٣ؿد إٔ ضكحٍٝ إٔ ضؿؼَ جُٔٓطهىّ ًَ ٍٓز ٣ٍٟ 
جُظٌٞز  ك٤ٜح جلأٍٓ جُٔطحـ ُٚ ٣طًًٍ ٓحيج ٣ؼَٔ. ك٤ِّ ٛ٘حى كحتىز ك٢ إٔ ضٍُٓ ُؼَٔ ٓح ذظٌٞز ًٝٛٙ

 ؿ٤ٍ ٓلٜٞٓس أٝ طؼرس جُطًًٍ.
 
 
 
 
 
 

 


