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  برنامج كمبیوتر تفاعليتحویل المنھج التعلیمي المقروء إلى 
  دراسة نظریة مختصرة

  ١محمد إبراھیم حسانین: بقلم     

  
  :مقدمة 

ھناك الكثیر من العوامل الھامة التي یجب أخذھا بعین الاعتبار عند تحویل 
المادة التعلیمیة الموجودة في الكتاب المقروء إلى منھج رقمي تفاعلي 

Interactive Learning System  أو ما یعرف اختصار بـILS , فمفھوم
ھو المفھوم الشامل الذي سیبنى علیھ العمل وھو  Interactivityالتفاعلیة 

ویتفاعل معھ من صناعة برنامج تفاعلي یتعلم منھ الطالب بشكل شیق وجذاب 
خلال أیقونات ملونة جمیلة ورسومات رشیقة وشخصیات كرتونیة متحركة 
مساعدة تلطف جو التعلم وتحولھ إلى واقع تخیلي من خلال اللعب أو التعلم من 

,  Trial from Errorالوظیفي أو من خلال تجربة الخطأ  الاستدراكخلال 
مج الكمبیوتر بطریقة التعلم الذاتي تندرج ھذه المفاھیم المتعلقة بالتفاعل مع برا

Self Learning  مما یتیح منطق جدید لاكتساب المعرفة عن طریق الاندماج
  .السلوكي مع برامج الكمبیوتر التفاعلیة

  

إن حسن توظیف الرسوم العلمیة سواء كانت ثابتة أم متحركة وكذلك طریقة 
كل عاملا أساسیا عرض وتوزیع الفیدیو الرقمي داخل البرنامج التفاعلي یش

  .مساعدا في تقبل الطفل أو المتعلم لھذه الطریقة في عملیة التعلم

  

كل برنامج أو قرص تفاعلي مع المستخدم یتطلب جھدا كبیرا وخیالا خصبا من 
مصمم السیناریو التعلیمي الذي یكون على عاتقھ تحویل الكتاب المقروء إلى 

ھولة والھدف من ھذه الدراسة مادة برمجیة خصبة لا یمل منھا المستخدم بس
, المبسطة ھي تطویر مھارات كاتب السیناریو المتخصص بالوسائط المتعددة

  :وھناك خطوات یجب أن تتم قبل إعداد السیناریو بشكل تفصیلي

  

                                                             
عمل في تطویر البرامج التعلیمیة في وزارة التربیة والتعلیم السعودیة في  – ١٩٩٩متخصص في حلول الوسائط المتعددة منذ العام  ١

  .وكذلك في تطویر عروض الوسائط المتعددة التفاعلیة الأخرى المرتبطة بلقاءات وندوات الوزارة  ٢٠٠٦ -٢٠٠٢الفترة من عام 
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 :تجھیز المعلومات الخاصة بالواجھة الرئیسیة للمنھج التعلیمي .١

ي المتخصص بمادة وھي المرحلة التي یقوم بھا كاتب السیناریو التعلیم
بتحویل فھرس الكتاب المطبوع إلى أیقونات تخیلیة على الورق عن ) معینة(

ثم یقوم  – Flow Chart Mapطریق كتابة العناوین بشكل خریطة تدفقیة 
 بقدر الإمكان كاتب السیناریو بتبسیط العناوین الرئیسیة في الكتاب المقرر

حیث یختصر العناوین الطویلة بقدر , )كمقررات وزارة التربیة والتعلیم(
الإمكان إلى عناوین لا تتجاوز في مجملھا كلمتان إذا أمكن ویجب أن یتأكد 

, أیة عناوین فرعیة أو عناوین یمكن وضعھا في أماكن أخرى إبعادمن 
  .وھذه المھارة تتطلب من كاتب السیناریو صبرا وتفكیرا منظما

  

 :تجھیز المعلومات الخاصة بالمنھج .٢

عادة یكتبھا , یجب أن یسأل كاتب السیناریو التعلیمي نفسھ أسئلة ھامة جدا
 Ideaأمامھ على الورق على شكل مخططات أو ما یسمى اعتباریا 

Sketching  , یمكننا ھنا افتراض بعض نوعیة الأسئلة التي تدور في رأس
  ) :كاتب السیناریو التعلیمي(مصمم المادة العلمیة التفاعلیة 

عرض منھج الوزارة على شكل كتل نصیة تقرأ من شاشة ھل سیتم  -
 .الكمبیوتر فقط؟ أم سیرفق معھا أداة لتفعیل القراءة الصوتیة؟

عند ھذا السؤال سیتوقف كاتب السیناریو لیحدد تفصیلا الأجزاء التي (
ستتحول إلى منھج تفاعلي فقد یكون ھناك صورة ثابتة مثل صورة دوران 

لكن ھذه الصورة من  –) مقرر العلومالأرض حول الشمس كما في 
یدور ( إلى رسوم متحركة ثنائیة أو ثلاثیة ألأبعاد الأفضل تحویلھا

وكسؤال فرعي؟ ھل  – )ذلك في رأس كاتب السیناریو التعلیمي
ستنتظر استجابة  إنھاستبدأ ھذه الرسوم المتحركة بالعرض تلقائیا أو 

د یطرح نفسھ؟ ما ھو وسؤال جدی, )النقر بالفأرة مثلا(ن المستخدم م
مدى تفاعل المستخدم مع الرسومات المتحركة أو الثابتة؟ ھل سیقوم 

, )تفاعل حقیقي متكامل(أو الإدراج؟  والإسقاطبعملیات السحب 
یستطیع مصمم السیناریو التعلیمي الإجابة عن ھذه الأسئلة الھامة 
وفقا لعوامل معینة وھي سن المتلقي ومدى فھمھ للتعامل مع مكونات 

كذلك مدى تعقید المادة , الحاسب الآلي وتجربتھ الشخصیة المفترضة
یتعامل , في تبسطیھاالعلمیة المطروحة في المقرر ومدى رغبتھ 

كاتب السیناریو التعلیمي مع مصمم الجرافیكس الذي یقوم بتصمیم 
في بعض الأحیان یكون مصمم  –شاشات وعناصر البرنامج 

الجرافیك ھوا نفسھ مطور الوسائط المتعددة وبالتالي یتفاھم مصمم 
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السیناریو التعلیمي عن التقنیات المتوفرة في برمجة الوسائط المتعددة 
مدى ملائمة الفكرة للتصمیم أو لوضوح العرض أو التفاعل مع  أو

الطالب ویضع في اعتباره مرونة في وضع البدائل أو عمل 
قد تتطلب فكرة ما من كاتب السیناریو التعلیمي , التغییرات اللازمة

وقتا أكثر من اللازم عند مبرمج الوسائط أو مصمم الجرافیك أو 
ھناك بعض الأفكار , ف التخصصتنفیذیا على وجھ العموم واختلا

كل ھذه , ككل) للعمل(التي قد تتعارض مع وقت التنفیذ المتاح 
الاعتبارات السابقة یضعھا كاتب السیناریو التعلیمي أثناء طرح 

  .أفكاره الإبداعیة على الورق
  

 :البدء الفعلي في كتابة السیناریو التعلیمي .٣

التفاعلي وتحدید الأجزاء التي بعد تحدید الأھداف الرئیسیة للمنھج الرقمي 
یجب أن یتفاعل مع الطالب في صورة أسئلة أو نقرات من مؤشر الماوس 
فوق الشاشة فیجب البدء فوراً في كتابة السیناریو بحیث تحتوي صفحة 

تُفضل المھمة للمصمم المختص  ,Script Stepsالسیناریو على خطوات 
یو تجھیز قاعدة بیانات كما یجب على مصمم السینار, بحیث تكون وافیة

لأجزاء المنھج التي ستعرض نصاً ما أو  Texted Databaseنصیة 
الخاص بالبرامج التعلیمیة ) سكرتیر التحریر(الاستعانة بما یسمى بـ 

المطور (أو ) الشركة(أو ) المؤسسة(التفاعلیة التي یتم انتاجھا داخل 
قاعدة , نتاج بأكملھاأو أیا كانت الجھة المسئولة عن عملیة الا) التربوي

  .البیانات الخاصة بالمادة النصیة ھي أحد أصول مادة المنھج

  

 .Storyboardمرحلة تصمیم لوحة القصة  .٤

وھي المرحلة الرئیسیة بالنسبة لمصمم الجرافیك ومطور البرنامج لأنھ 
مصمم الجرافیك , عملھ أو عملھم مبني تماما على اتمامھا على أكمل وجھ

نفسھ إذا افترضنا كونھ رساما أو معدا جرافیكیا فأنھ على الأرجح لدیھ خبرة 
للبرنامج  أو خلفیة على كیفیة تحویل السیناریو التعلیمي إلى لوحة قصة

سیقوم كاتب السیناریو بتوجیھ مصمم الجرافیك في إعداد , الجاري تطویره
لكي تعبر عن المھمة التي سینفذھا وتأتي أھمیة ھذه  Sketchesاسكتشات 

المرحلة في الغاء التعارض الذي یمكن أن یحدث في شكل رغبة كاتب 
القصة إلى السیناریو في ایجاد شئ ممكن وقدرة المصمم على تحویل لوحة 

) ٢(راجع فقرة  –)  بالتشاور مع مطور أو مبرمج البرنامج(شئ ممكن فعلیا 
   .تجھیز المعلومات الخاصة بالمنھج –
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على الأرجح فإن الرسام أو المصمم الذي یقوم برسم لوحة القصة الخاصة 
بالبرنامج یقوم بتنفیذھا على الوجھ الأكمل دون الرجوع إلى كاتب السیناریو 

تجاج أو تقدیم اعتراض على أي مرحلة حتى إتمام رسم لوحة أو الاح
مصمم  –كاتب السیناریو (القصة بالكامل ومن ثم یعقد لقاء بین كل من 

وربما یقوم اللقاء على نطاق أوسع بحیث ) مطور البرنامج –الجرافیك 
یلتزم الجمیع بخطة , یشمل مستشار المادة العلمیة أو مدیر الإنتاج نفسھ

نة من البدایة ولذلك فیجب في ھذا اللقاء حل أي مشاكل للتعارض زمنیة معی
حیث أن مدیر , ویمثل الوقت الدرجة القصوى بالغة الأھمیة لمدیر الإنتاج

مثل ھذه النوعیة من جلسات النقاش , الشركة ینتظر وقت معین لإتمام التنفیذ
الاخذ  ویجب –لا تتعدى جلسة أو اثنتین وتحل فیھا فوریا مشاكل التعارض 
بل الإمكانیة , بعین الاعتبار ان التعارض لا یكون دائما سببھ الوقت المتاح

التقنیة والفنیة على تنفیذ المقترحات أو التسلسل القائم في لوحة القصة 
, فلیس جمیع ما یكتب على الورق یمكن تنفیذه فعلیا , الخاصة بالبرنامج

التعلیمیة یستطیع كتابة جمیع المبرمج ذو المھارة العالیة في إنتاج البرامج 
طاقات فوق طاقات (الشفرات التي تحل المھام المعقدة ولكن ھناك ما یسمى 

  ).٢البرامج المستخدمة نفسھا

 :التنفیذ ومتابعة العمل .٥

یقوم مستشار المادة العلمیة أو من ینوبھ ككاتب السیناریو التفاعلي نفسھ في 
ھذه المرحلة بدور المتابع لما اتفق علیھ في مرحلة لوحة القصة السابقة 
ولذلك فكاتب السیناریو یتابع المصمم والمصمم أیضا یقوم بتزوید المبرمج 

, الشكل الذي یناسبھبالتفاصیل الكبیرة والصغیرة ویسلمھ ملفات التصمیم ب
في حال حدوث أي أخطاء أو وجود أیة استفسارات في عملیة تنفیذ العمل 
یصبح مستشار المادة العلمیة ھو المرجع الأول بعد التأكد من صحة 

في ھذه المرحلة أیضا یطمئن  , عملیات ومتابعات كاتب السیناریو التعلیمي
ل سلیم وكذلك المصمم قلب كاتب السیناریو إلى طریقة تنفیذ العمل بشك

الذي یساعد مطور البرنامج بشكل رئیسي ولنتذكر دائما أن البرنامج 
التعلیمي التفاعلي ھو رؤیة مشتركة بین ثلاث محاور وھي رؤیة مؤلف 
المنھج الأصلي ورؤیة كاتب السیناریو التعلیمي والرؤیة الفنیة المشتركة 

عمل الذي یقع على عاتقھ بین كل من مصمم الجرافیكس والمبرمج النھائي لل
بجانب عملھ البرمجي فھو یرى دائما الخطوات الأخیرة وما  إخراجیةعملیة 

قبلھا بشكل دوري كلما انتھى من برمجة جزء معین من البرنامج ویتأكد 
  .دوما من تحقیق البرنامج من أھدافھ بشكل دوري

                                                             
معظم الأفكار من الممكن , برامج إنتاج الوسائط المتعددة على إمكانیاتھا الواسعة جدا إلا أنھا في النھایة تخضع لمعاییر محددة  ٢

 .أو ضعف موارد محددة, التقني سببھ التوافقیة أو محدودیة الانتشار قد یكون التعارض, تطبیقھا لكن لیست جمیع الأفكار
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 :المراجعة والاختبار .٦

البرنامج یقوم المبرمج بتسلیم نسخة بعد الانتھاء تماما من تجھیز وبرمجة    
إلى مستشار المادة العلمیة , ٣منسوخة على قرص لیزر بالمواصفات القیاسیة
یقوم مستشار المادة العلمیة , وھو القائم بالأعمال الخاصة بالمراجعة العلمیة

بعقد اجتماع مغلق مع كاتب السیناریو التعلیمي ویقومان سویة بعرض القرص 
یقوم المراجعون سویا , جھاز كمبیوتر ذو مواصفات قیاسیةعلى  التجریبي

بعد تسجیل , بتسجیل أي ملاحظات على البرنامج بعد مراجعتھ عدة مرات
نسخة منھ إلى المبرمج  وإرسالتقریر فني مطبوع  إرفاقالملاحظات یتم 
في ) تنظیمیة(أو ) أخطاء نحویة(وجدت والتي تكون غالبا  إنلتعدیل الأخطاء 

  .مر ما أو نحو ذلكترتیب أ

  

 :التسلیم النھائي .٧

كافة التعدیلات والانتھاء من عملیة المراجعة والاختبار بشكل نھائي  إجراء بعد
والتأكد من خلو القرص التفاعلي الذي یحوي البرنامج التعلیمي من أي أخطاء 
علمیة أو تقنیة یتم نسخ ثلاث نسخ من البرنامج النھائي ووضعھم في مغلف 
 خاص بحمایة الأقراص ووضع قرص أخر یحتوي على تصمیمات غلاف

كرتون أو علبة (العلبة المقرر صنعھا  بالإضافة إلى غلافسطح القرص 
DVD (–  وتشمیع ھذا المظروف بالشمع الأحمر والتأكد من وضع ملصق

والذي  الإنتاجیتم تسلیم ھذا المنتج النھائي إلى مدیر , ٤السریة على المظروف
یقوم بعملیة تسلیمھ إلى مدیر مصنع الوسائط المتعددة الذي س إلىیقوم بدوره 

سأفترض ھنا حصول الجھة المعدة للبرامج على (لقرص بالكمیة المطلوبة نسخ ا
فان المنتج النھائي یجب أن یحصل  وإلا) والإعلامتصریح دائم من وزارة الثقافة 

على الموافقة وأرقام الفسح حفظا لحقوق الملكیة وكذلك لتبرئة المنتج النھائي 
وحفظ كافة حقوق , ق بقوانین الملكیة الفكریةمن أي شبھات جنائیة فیما یتعل

مادة  –مؤثرات  –موسیقى  –فیدیو (البرنامج إضافة للمواد المصاحبة معھ 
  ..).الخ –علمیة 

  .واالله الموفق, ھذه كانت دارسة مختصرة لعملیة إنتاج البرامج التعلیمیة

  

                                                             
  .ISO9960الرقم میجابایت تخضع للمواصفات التي حددتھا الھیئة العالمیة للمواصفات ب ٧٠٠أو  ٦٥٠نستخدم أقراص لیزر سعة  ٣
  
بعد الانتھاء من نسخھا  الإعلانیةكافة مشاریع برامج الكمبیوتر بصفة عامة تكون سریة جدا ولا یعلن عنھا نھائیا إلا مع بدء الحملة  ٤

 .قبل توزیع البرنامج في السوق بحتاج البرنامج لموافقة الجھات المختصة –ویجب التأكد من أمانة جھة النسخ وحفظھا لحقوق الملكیة 


