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File ������������	��  
 

Edit �� �����	����
�!���  
 

View ��"��# $!������	��  
 

Insert ��%��&	�'������	�  
 

Modify ��(��$))*�������	��  
 

Windows ��+�����	��,-.	/���  
 

Onion  ��012�����# $!����)�)3�  
 

Scene "������	4���	5����  
 

Flash Art Work %������	4��6$���7$8  
 

Cartoon Design (���	9:���;	/<�7$8��=)>�?$3  
 

Text Effect +��=)9@�����$AB����  
 

C�������0.�=D�$E����)�)3�F;�,-E>�  
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����������	!��"#���$�%�
����� ���&��'��
���
�%�
������(��)�
*���+ �
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File, #����'
- 
 

New From Template �.� �
�, #���
�	�� ���$��, #��/# ���

�01�������$
��2 ���-�3��	�	�
������%�
����+ �

Open as Library  . �
���&�, #��� ��4�&��#����
��

�3��, #����0������
��5 
� ���#�
��6 
���7	$
�����8 �*��!+ �

�
Save as Template ".� �

�0'
�	��!�"��9 
 �2 �
-��
����
	*��
��&+ �

Import to library %. �
*: ������&�, #��� ���
�	�� ��0

��	������, #����0������&����
�� 
Export movie & image (. �

Swf�0*������#&�;�� ���
�0&��*��< 
*��������6 �;�� ����

PNG,GIF,JPG�)���
Publish Setting +. �

�, #��)����#��
���0��< �-�� =���)�*������	>�����;�� ��0��������������$��
swf�0*�����

���6 ���0*������7���&!��7���������
�����)�+ �
�

��?�
�
>�
@. �
Template�2 ���
���)���!���

New From Template���!��?A: ��
>����, #��0�'
-�����2 
$=�
���-�



������������#��0���?��)���	���������8 ���&���#������6 ����=$�"���>1��
Presentation�0�����
�����	���8 ���2�#� ���	 ��B�����
& 

 
 

G$H��0.�	�'�1I�JK��6��L��M>	N�	4I�M��;� Create �2O���;�P*Q����!4 
,�
$?�	�3�# $!���R��6��SET���,'�$������
�!�����!4�U$D?�  

***************** 
 

V	)>	A���0W�.���!��=>�N����$<	/!����3�L��0/!
��-�I�=E�N�3���������;�S�.
�	��6$�����K�I��2�2O���I��X)�3��
�)�����Y��O��$���	/���T��I�F)!� 

	Z/��,'	��6���0;��H����������=E�N��0.�,$W	E��$Z[�6�  
�U-���������F;�\
E?�L��X�9)6�����=��	��F��$�����-����;�P*Q����/;�L�

Fla�=!6�?�F����I�=?	>�N���	;��6���
$? 
��U�����������2�T�����  

 
 



 
��;��H����������$<	/;�	Z4�'�1���=E�N����M��$Z[�6�2	)������!4�  

 
 

 
Export movie, Export picture V	Y�	A���,2�T���I��������]�$����)��;  
SWf�=!6�?�-�̂
���	3���;�����G$H�������;�'�1�����M��;��
�
����-�I 

2�T���'������-�̂
�,2�T��M��;��
�
?�I��  

 
I� 

 



�_$)��I��=*)<�U	4I�������]�$����)�)3  

 
 

Fla ;�]$@?�L��M/N�
���!���F���	Z�>����/;I�����	Z/�� )̀<�,�;�����M���  
Swf �2�T����a�b)E9�������  

�S��$W�# 2	;�I���
	?�M
�N���c�.��]�$�����K�I��2�T����	!6�?I� )̀<�I�
Mac����/3	����I��OI�>��� 

�=W	5���,-��0.�,�
�1�d �����)Q)6���;�4�,'�1�����$<	/!���e2	)��	4�L� 
M�f�g$/�����	!?I�  

 
	�2	H
���;�S<�,2	W��M!h�4��0.�,-.	>�M��$Z[�6� Gif�=)<	@���e2	)��	4�L�� 

Flash�i��X/1�����	E/1�Gif��6����
?���;��� 
 

Gif�,2�T���d ����M��$Z[�6�,2̂��	4�	Z)�;�P*Q����/;I 
��Y�.�d ��@�	4��
�!����M/N�
�\)
4�  

=�4	A�I��=3$
���Animated or Static�,2�T����!1 
Repeat�=3$
���,'	;����$��'�; 

���d ���L�������):!?I�L����  
M�f�Sh�?���6���0.�,2�T��I�  



 
 

Edit�
�!�������	� 
Edit Symbol ��j�$���'��;�  

���K�I��=<���I�j�$���0.��
�!����-�I
=�NW,2�Zk�=)�)3I�  

l�bH/���I��2�2O���I��X)�3�0.������
�!?
=
2�T��m  

Edit Selected  �'�
����'��;��  
�'�
�����N5�����;��
�!�����-�I�,2̂��	4�  

Edit in place "�L	N����n�/4��
�!����  
���;���
��
�!����L��$3-�	4�$
�D���F�I
�I��=<����i��b.���
�U-���j�$���L	N�

�=W	W���;��
�!������
�g$���,2	E!4
�=96��4�FN�I���!���G$H��F;�=�T�/�

�G$H����;�L	)N���'��;��i)9�H?�$�����-�
,$W	E����!���  

�2	)����0�IPreferences_$)��I 
=4��N
�?�0����������d ����  



 
�0���� �'��;��� 0�� �-�I
�	Z95/?�I��	Z�9!?�L��FN�

��
$?�	�3�  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

View�# $!������	� 
 

 
Go to ���R	�-���$���  

�I��i9:��F��$Y3��e	/��L	3�L��	95>�SET
��Z.
�Z5� 

Outlines  ��=)12	@���'I�
���  
8�9@4�&	NW��I��	>	)N���# $!��0�I�	Z

L������F��	Zo��
�	�4�	Z��=>�N����  
Rulers "��,$9H���  

=�������!���G$H����;�,$9H����# $;�  
Grid %��=NE5��  

�0?	?�	Q
�I���!���G$H������$Z[?I
=�����  

 



Snap To Pixels /object (��HNE���p	6����;�=�����  
�$)EN�����!4�$Z[?�0�I%qq�0.��;	H?�0�I�,$)*<��	!4$��g$?�\)
4�

����62	���K�0���0:):KI�g��  
=�����$:��?�FN�I��Z6�I�=8	H4�$Y3��0Z.�L	)N���p	6����;�=�����	���  

 
Insert ���	��&	�'���  

 
Convert to Symbol ���j�2��
�
?�  

�j�2������	>	N)����
�
?���;�c�:?�0����0�I
�=A�A���;���I���j�2�L	)N���-�̂
�L��	��

�6$���I��2j���I��X)�3�
�)����r �	T�Ic  
 

�����New Symbol ���
�1�j�2�=.	h��  
�=)<	@4���
�1�V�j�2��	5>	4�c�:?�0����0�I

=/)!��  
Layer "��=:E8�=.	h��  

%���Z����I��	:E9���FQ�

���D��=.	h��
Folder Layer ��!���X)?$�� 

Motion Guide (��=3$K�g$H���.	h��  
=3$
���,�W$����=:E9���0�I�  

+�2	8���.	h����a�=.-K�a���2	8���G	����as2	.�G	����2	8�I�  
Blank Key frame, Key frame, Remove frame, Frame 

�&I����jD���0.��Z/;�\
�
����?I�  
Motion Tween C��=�	K�����=�	K�F��I��=9:/��=9:>�F��=3$K�=.	h��  

&I����jD���0.�	Z�)T�?��?I�  
Scene t���Z5���.	h��  

	�?��
�1���;�G$H��I����Z5���)Q?�0����0�I�G$H����d ��@4�	�
0h�$�.���I��06	6���  

u���Z5��F��$Y3��$.�?��/;�	95>�SET
�$�����-�I��Z5��v-K�  
 
 
 
 



Modify�$))*�������	� 
 

 
���2	8����
�!?��  

Reverse���!������9��nN;I�X�:4�	�� 
���2	8��M�)�[?��/!.�F)�)���0���2	H)���F��e$
�?�,$��'���!4�w���M>��# $��/�I

�=>�N���2	H)�������F)�)���F��X�-�6�,$������L	.�$�����-��2	)���I�=3$
���,-Z��  
 

bE6�	�).�	Z/;�\
�
����?I���2	8����
�!���g$���=:
$8�0�I�O��$���PEh�  
 

Group  ��i)�D����  
�g$�����	>�N����F;�	Z��!4�=�:�H�I�,�:!��&	NW���	/4�0.�=:
$8�0�I 

�&	Y����F)!���lB4BE���m������e$
�
�F)!����	:4�i����6�I���;��I��2	H)���I��F)�)�
�i)�D����=)<	��0.�=�)/T?�FN�
�F)!������'�B4BE���e$
?I�F)!����	EA��f	.�=�4	A 

�&	Y������D!���FN��g$�������=9:>�F��e$
�?�,2	)H�	.�,2	)H�����D;I�,2	)H��
-��F��=)�;��T

��-�I�=3$
���0.�b6	/?�e	/��FN�I�U$��'��N54�2I�?�,

=)<	@���  
 
 
 
 
 



Windows�,-.	/������	� 
 

��NW���I'���\)K�F��n)�$���# $!�����2	)��i)�1�	Z4��1�?�0����=��	:���0�I
	�$)xI���I'���  

 
Toolbar�=H)�$�����I'�� 

Main ���=H)�$���y�'���  
�����S�.I��
�1������	>�:
����;�U��
?�0�I

=;	E9��I 
Status  ��=�	
���  

P
$W���6��0.�0�I�=��;I�������z�	>$4�0.�
����:���F��2	�@��$����3���;�2	Zk��  

Controller "���N
���  
��Z5����b)E9�4�c�:?�0����0�I 

 
Tool�,�'���P
$W 

�P@��I���:���,�'������,�;	H������I'���# $;
	�$)xI�  

 
Library �=E�N��� 

�=4�w���U-����Z5����$<	/;�M��$Z[?�0����0�I
� 
 

Panel set $;�=)�)3���I'���#  
��)ZH�����2	)��y�;���;�U��

�$�����-�I

�=

$��	��D?�0����=:
$9�	4���I'���# $;�=)�)3
M��  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Onion 012�����# $!�� 
 

 

 
���g$�����������=Z1�F��e$
�?�,$��'��	5>	4����  

 
 ��=>�:
��=)�H>�	����;�P*Q�	4����L���

always show marker�=)12�����=3$
�� 
���;�	Z/��$��I��=>�:
���n�>���;�P*Q�  

Onion 5 
 
 

"��g$���=>�:
����;�P*h��,$������=)12	@���{�9@���# $!?�0����0�I  

 
�	Q)4�=)���I�F)!4$� 

 
 

�)�
������=3$K�=)�)N��]2����2	Zk��F;�,2	E;����0��	��=12������=3$
���L��
��,��	����	��&�B6�G$9
����FN�I�$�������X>	1�F��,$�����|�	Z/  

��=3$
���0.�=�����  
 ���0.���1��)����-�I�$���L	)3�=H���4�c�:
�L	)N�����I�=3$
���2	H��=.$!��

�Collision ���H��w
?�R	!������; 
 
 



 
L�����!���G$H����;�L�N������N5���JK���  

 
	�2	Zk��=)�)3I�=3$
���=)�)3�JK�I�F�j���P
$W���;�$�K���P@���M
$
�4����  

 
Key Frame�&�
����=9:>�I��G	������2	8��=.	h	4�	��):!?�I��=3$
����
�!?�M/N�
 

���2�2	8�����;�&�
?�=9:>�=.	h���
$>�	/>���:/�I q�0?	?�L�����M)�;�	��=>	.�
���2�2	8�����;I�,2̂��	4 q�,$������M
$
�4����e	/��F�I�G	����2	8��=.	h	4����

=D?	/���=3$
�������$[>�I�$���L	N������  
 
 
 
 



 
 
 
 

��	1�	�3��f���=D?	/���=3$
���0��,-�
�F��}�/����-��L��	:EH���)�
��	4
�=�������;��;	H
�$��I�� 
��/;�=)12�����=3$
���,-��$Z[?��
���;�P:.�$Z[?�	�>����!���M:)E9?
���!���G$H��  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Scene���	5��� 
 

0�.�	)/)?I2��$���w
E<��0����	5����L��,-��L���@�H
�L�?$N���c�.�I�c�.���
�=)/:����  

�~��K��,�;�����Z5����I��$Y3��I���Z5�����~�
��I�~�K�����]	�

���.�U��L��  
�~�
����	>�N�I�  
�=9)
����=o)E���a�d �@W�a=
��E���0.�=T�������!���L���f��~�
���,�:;�I�L	�O�  

/�I�=8	HE4�2�����,-��&I	�/�I��Z5����!
�?�,$��'2��D4�c�9T?��A�F�I�e$�  
 

 
 
��K�I��Z5��=)�H/�I�2	H)���F)�)���F��,$������M
$
�4�c�:/���f��  
�����������P:.�2��D���	/��# $!
�$����Z5��=.	h	4�c�:>�L�� 
scene�$���2	�@>I�insert�=��	������X�->��Z5��=.	h� 
 

��Z5��0.��A�F�I�=/)!��,����P:.�P�	
���# $!/6��Z5�����-��0.I���2"�
	Z.��II�	�'��?2���A�F�I�	Z���9<�I�2��D���F��,$������R$��# $!/6�  

 
 
 
 
 
 
 
 



���2��Z5�  
 

 
 

 
 

���2��Z5�"  

 
���2�2	8�����;�c��9<�����!4�	/���	/>���D>"qc�:�6�2	8����-���!4I��  

=H3	!����=ZD�������}�1$�	4�,$����� 
=D)�/���JK�I���!���bE8�  

 
 



��Z5�����	�j��H� 
 

�����T�������Z5����i���;	�?��)Q?  
 ��=E6	/����=3$
�����=�
�!?��ZH
���K��Z5����0.��	3$
���,$Y3�g'	�?  
"��I���$)E3�L	3����6��Z5����b�;�i��b.���
��-�I�	����!��cj�
��Z5���3�$
$:?�

�$)*<�  
 
 

Art work�c�6$�� 
 
 

�8	H4��x2I���1�=9)H4�=H)�$���=12�4�0������	4�c�6$���L��	Z>	.�	Z
�=�)�1�=)��62�i8	:��]	�>��0.���;	H����	;��!?�  

 
�=��)@���)k�?��A�F�I�c	6$���&	)����;���I���=12��	4����!
��6$���L�

&	NW�I�{�9������  
�&	Y�.���c�:���,$N��X!���# 2���62����c�6$�����;�P)H4  

 
 

6$�������-��F)!���	��$?�=:):K�SET)��&	)@���0.�	���)k�?�����f��c�  
��6$���=)�)3�G$5��	/��&	D���I�$E<I�w�I�����]	�
�.��6$���=)�)3�	�� 



�=)>�?$3��	9:� 
 

��)����E��	>$3fI���	5����p2'�����bE6�	�).�	/�$9?��:���2	:���Uj
j;
�=)>�?$3��	9:����;�0.�p	6������F)>�N����F
-�I�c�6$���=)�)3 

��Z5����0.��):!����L	3�	�Z��  
;�U	4���E����E����!���0.�,$W	E�����A�F�I��2	N.���X)?$?�M)�;����  

 
��N�	.�w>$�>�����;��$�	4�	K	D>�w����������$E;�=)>�?$N����	9:����L�
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