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 مقدمة
 بسم الله الرحمن الرحيم وبه نستعين أحبتى فى الله

ان شاء الله سٌكون هذا الكتاب الأصدار الأخٌر من الفرٌم ورك وبهذا نكون قد الممنا بالفرٌم 

ورك ولكن أرٌد منكم ان تقرأو الدروس بكل وضوح وبكل تركٌز ودقه وأرجو ان تقومو 

بالتطبٌق المباشر على كل مثال نقوم بتطبٌقه ولا تنسخ الأكواد وتلصقها لأنك لو فعلت هذا لم 

لابد ان تكتب الاكواد بٌدك لتأخذ على مود الاكواد وتستطٌع تطبٌق أمثله وحدك .. تستفاد أبدا 

كل ماعلٌك ان شاء الله ان تقوم بقراءه الأمثله بدقه وتركٌز وتقوم بالتطبٌق المباشر . بدون معلم 

 .فى نفس الوقت ولم تؤجل التطبٌق لوقت أخر

 اود أٌضا ان الفت نظركم الى ماهٌه الفرٌم ورك بكل وضوح واختصار 

ة او القارئٌن للجزء الأول من هذا الكتاب كان ٌراسلنا على الاٌمٌل وكانو ٌظنون ان الطلببعض 

ولكن هذا لٌس بصحٌح نحن لم نقم بشرح السى شارب ... هذا الكتاب ٌشرح لغه السى شارب 

باختصار ان مانشرحه هذا  نستطٌع تطبٌه على ... ولكننا نقوم بشرح الفرٌم ورك عموما 

الخ                                            .... الفٌجوال نت والسى شارب نت والسى بلاس نت

ولكن تختلف طرٌقه كتابه الأكواد فى كل لغه عن  (نستطٌع تطبٌقه على كل اللغات الدوت نت )

الأخرى أى تطبٌق هذه الأكواد فى بٌئه السى الشارب مثلا ٌختلف عن طرٌقه تطبٌقها فى 

الفٌجوال  ٌختلف عن طرٌقه كتابتها فى السى بلاس لأن كل لغه تختص بطرٌقه كتابه للأكواد 

 (اعتقد ان الكلام واضح ولا ٌشوبه شىء من الغرابه)معٌنه فلاٌجوز ان نطبق بنفس الطرٌقه 

 ومانقوم بتطبٌقه فى هذا الجزء من الكتاب والجزء الأول كان تحت بٌئه الفٌجوال نت

اٌضا اود ان انوه على أنه بعد هذا الاصدار ستتوالى الاعمال ان شاء الله وسنقوم باصدار كتاب 

 Object Oriented Programing(OOP)أخر ٌشرح كٌفٌه البرمجه على الطرٌقه الحدٌثه  

 OOPوٌتبع هذا الشرح مشروع البنك على طرٌقه الـ 

 .ادعو لنا بالتوفٌق 

 

 !!ملحوظه

هذه الأصدارات من الكتب مجانٌه لوجه الله تعالى وغٌر مسموح ببٌعها تحت اى ظرف من 

 .الظروف فهى لتعلٌم من لاٌملك حق التعلٌم او الكورسات 

 اذا استفدت من هذه الاصدارات قم بالدعاء لى ولوالدى 

 

 



 

 

:-الوحده الاولى   

Array List 
 

 الكولٌكشن تقبل ان تحمل جمٌع انواع الداتا سواء كانت هى نوع من انواع المصفوفات
تختلف عن المصفوفه العادٌه بعض اختلافات سوف تارٌخ او رقمٌه او حرفٌه و
  .لاحظ كٌفٌفه استخدامها... تلاحظها عند شرح الأكواد 

 
 

Imports System.Collections 
Module Module1 
 
    Sub Main() 
 
        Dim Array As New ArrayList 
        Array.Add("Hello")  
        Array.Add("Im Captian Malek") 
        Array.Add("Im 22 Years Old") 
        Array.Add(100) 
        Array.Add(200) 
        Array.Add(Array(3) + Array(4)) 
 
 
        Console.WriteLine(Array(0)) 
        Console.WriteLine(Array(1)) 
        Console.WriteLine(Array(2)) 
        Console.WriteLine(Array(5)) 
        Console.WriteLine("Sum {0} +  {1}= {2}", Array(3), Array(4), 
Array(5)) 
        Console.ReadKey() 
 
   End Sub 
End Module 

 
 

 

 
الشرح 

  لأنها  Array List قبل المودٌول  وذلك لاتاحه استخدام الـ  Collectionاولا قمنا باستٌراد الـ

  Collectionمن انواع الـ 

   ()Sub Mainثم قمنا بأستخدامها تحت الـ 

Dim Array As New ArrayList 

 ArrayList  ٌكون من النوع  Arrayاى قم بحجز متغٌر بألاسم 

 

 



 

 

 
 
 

بٌانات من النوع النصٌه مثل  ...  ArrayListثم قمنا بأضافه بعض البٌانات داخل المصفوفه 

Hello , Im Captian Malek , Im 22 Years Old 

 200, 100وبعضها الأخر رقمٌه مثل  

Array.Add("Hello")  
        Array.Add("Im Captian Malek") 
        Array.Add("Im 22 Years Old") 

        Array.Add(100) 
        Array.Add(200) 

        Array.Add(Array(3) + Array(4)) 

 

 الذى ٌقبل  Objectفكما قولنا ان هذه المصفوفه تقبل اى نوع من انواع البٌانات فهى من النوع 

 جمٌع انواع البٌانات 

 اذا فما هو معنى هذا الكود ؟

        Array.Add(Array(3) + Array(4)) 

   

 ركز معى لحظات لتفهم ماهو معنى هذا الكود 

لقد سبق لنا ان وضحنا المصفوفات فى الجزء الأول من الكتاب وقولنا ان المصفوفه غالبا ماتبدأ 

 3اذا فهى تنتهى عند الرقم .. فاذا كانت المصفوفه تتكون من اربع اجزاء .... بالاندكس صفر 

  اجزاء اذا4بمعنى اوضح ان كانت المصفوفه تتكون من 

( 2)والجزء الثالث ٌكون رقمه (1)و الجزء الثانى ٌكون رقمه  (صفر)الجزء الأول ٌكون رقمه 

 (3)والجزء الرابع ٌكون رقمه 

 Array.Add(Array(3) + Array(4))والأن نأتى الى شرح هذا الكود 

نحن فى بداٌه الكود قمنا بأضافه بعض البٌانات داخل المصفوفه اذا فكم هى عدد البٌانات التى 

 قمنا باضافتها ؟ 

1- Hello  ...                    وٌكون رقم الاندكس له صفر كما اتفقنا 

2- Im Captian Malek ...  1وٌكون رقم الاندكس له 

3- Im 22 Years Old ...     2وٌكون رقم الاندكس له 

 3وٌكون رقم الاندكس له                      ... 100 -4

 4وٌكون رقم الاندكس له                      ... 200 -5

6- Array(3) + Array(4) ...  5وٌكون رقم الاندكس له 

 



 

 

 

 = 200+100لٌكون الناتج هو   ... 4 مع الاندكس 3ونحن فى الكود أمرناه بجمع الاندكس 

  وهذا ٌؤكد لك انها تتعامل مع النوع الرقمى من البٌانات300

 100200فان كانت لاتقبل الانواع الرقمٌه كانت عرضت الرقم هكذا 

 

 

 

 فان امرنا الكونسول بطباعه النتائج هكذا

        Console.WriteLine(Array(0)) 
        Console.WriteLine(Array(1)) 
        Console.WriteLine(Array(2)) 
        Console.WriteLine(Array(5)) 

        Console.WriteLine("Sum {0} +  {1}= {2}", Array(3), Array(4), Array(5)) 
        Console.ReadKey() 

 

لانه من خصائص الكونسول وتم شرحه فى الجزء الأول من ... ولن أقوم بشرح هذا الكود 

 الكتاب 

 

 وهذه هى النتٌجه

 
 

 

 ArrayListبعض خصائص الـ 

         

 

 هى التعديل على عنصر مضاف من قبل بدلاله رقم الاندكس له:- الخاصيه الاولى 
        Array.Insert(3, "Malek") 

Malek ان ٌحذف مافٌه وٌضع مكانه  .. 3فهنا امرناه بتعدٌل مافى الاندكس رقم   
وٌضع مكانه (100 )3فان قمنا بتطبٌقه على المثال السابق نجد انه سٌحذف مافى الاندكس   

Malek 
  
 
 

الحذف بدلاله البيان:- الخاصيه الثانيه   



 

 

        Array.Remove("Hello")    

فعند تطبٌقه على المثال السابق  ٌقوم ... هنا امرناه بالحذف بدلاله البٌان داخل المصفوفه 
Hello بالبحث داخل المصفوفه حتى ٌجد البٌان 

الذى هو رقمه صفر فعند .. وفى المثال السابق كان هذا البٌان فى اول جزء من المصفوفه 
:- تطبٌقه ٌزٌل مافى الاندكس صفر لتصبح ترتٌبه الاندكس هى كالأتى   

 

1- Im Captian Malek ... وٌكون رقم الاندكس له صفر 

2- Im 22 Years Old ...     1وٌكون رقم الاندكس له 

 2وٌكون رقم الاندكس له                      ... 100 -3

 3وٌكون رقم الاندكس له                      ... 200 -4

5- Array(3) + Array(4) ...  4وٌكون رقم الاندكس له 

 
الحذف بدلاله رقم الاندكس:- الخاصيه الثالثه   

Array.RemoveAt(4)      

   
  4هنا امرناه بحذف مافى الاندكس رقم 

لتصبح المصفوفه  (200) وهو   4وبتطبٌقه على المثال السابق ٌقوم بحذف مافى الاندكس رقم 
 هكذا 
1- Hello  ...                    وٌكون رقم الاندكس له صفر 

2- Im Captian Malek ...  1وٌكون رقم الاندكس له 

3- Im 22 Years Old ...     2وٌكون رقم الاندكس له 

 3وٌكون رقم الاندكس له                      ... 100 -4

5- Array(3) + Array(4) ...  4وٌكون رقم الاندكس له 

 
حذف اكتر  من جزء من المصفوفه بدلاله الاندكس:- الخاصيه الرابعه   

Array.RemoveRange(3, 2) 
3 جزء من المصفوفه ابتداءا من الاندكس رقم 2هنا امرناه بحذف   

  5 والاندكس رقم 4اى سٌقوم بحذف الاندكس رقم 
 فان قمنا بتطبٌقه على المثال السابق اصبحت المصفوفه هكذا 

 
1- Hello  ...                    وٌكون رقم الاندكس له صفر 

2- Im Captian Malek ...  1وٌكون رقم الاندكس له 

3- Im 22 Years Old ...     2وٌكون رقم الاندكس له 

4-  Array(3) + Array(4) ...  3وٌكون رقم الاندكس له 

 
 
 
 



 

 

 
 البحث داخل الـ  Array List بدلاله البيان

 
والأن سنقوم بتطبٌق مثال جدٌد ٌوضح كٌفٌه البحث داخل الأراى لٌست بدلاله البٌان الذى 

.ضع تركٌزك فى هذا المثال لتفهمه بطرٌقه صحٌحه... بداخلها   
 

Imports System.Collections 
Module module1 
    Sub main() 
 
        Dim Array3 As New ArrayList  
 
        Array3.Add("AAA")  
        Array3.Add("BBB") 
        Array3.Add("CCC") 
 
        Console.Write("Type The Name You Want To Search: ")  
        Dim H As String = Console.ReadLine   
        If Array3.Contains(H) Then           
            Dim T = Array3.LastIndexOf(H)    
            Console.WriteLine("Index Number{0}", T)  
            Console.ReadKey() 
 
        End If 
         
        Console.WriteLine("Sorry Name Not Found") 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
 
End Module 

 
 

 
 
 
 

الشرح 

 فى المثال السابق قمنا باستٌراد دوال الـ Collections لنستطٌع استعمال الاراى لٌست 
 كما شرحنا من قبل

Imports System.Collections 
 
 

 ثم قمنا بحجز متغٌر بالأسم  Array3 من نوع المصفوفه اراى لٌست 

ه لكى ٌتم البحث عنهاالمصفوفثم قمنا باضافه بعض البٌانات داخل هذه   
        Dim Array3 As New ArrayList  

 
        Array3.Add("AAA")  
        Array3.Add("BBB") 
        Array3.Add("CCC") 



 

 

ثم امرنا الكونسول ان ٌطلب من المستخدم ان ٌدخل اسم البٌان المراد البحث عنه داخل 
H وان ٌضع قٌمه ما ادخله المستخدم فى المتغٌر ... المصفوفه   

 
        Console.Write("Type The Name You Want To Search: ")  

        Dim H As String = Console.ReadLine   

 
 

تقوم بالبحث داخل المصفوفه عن القٌمه التى ادخلها المستخدم فان ... ثم قمنا بوضع جمله شرط 
...وجدتها تذهب فى الطرٌق الحقٌقى وهو طباعه نتائج البحث   

End If  الذى بعد كلمه.. وان لم تجدها ذهبت فى الطرٌق الغٌر حقٌقى  
If Array3.Contains(H) Then           

   Dim T = Array3.LastIndexOf(H)    
   Console.WriteLine("Index Number{0}", T)  

   Console.ReadKey() 
End If 

         
   Console.WriteLine("Sorry Name Not Found") 

   Console.ReadKey() 

 
H جمله الشرط بتقول  ان كانت المصفوفه تحتوى على مافى المتغٌر ... ركز فى الكود كوٌس   

 وكما قولنا ان هذا المتغٌر الان ٌحمل ما قام بادخاله المستخدم 
اذا من فضلك اعرض لى رقم الاندكس الخاص بها فى ...فان وجدت هذه القٌمه فى المصفوفه 

 هذه المصفوفه
AAA   فان قام المستخدم بادخال 
 فتكون النتٌجه هى الاندكس صفر

هذه هى نتٌجه البحث...  كماترى فى الصوره التالٌه   

 
 

 وان قام المستخد بادخال اى قٌمه اخرى غٌر موجوده فى المصفوفه 
 فتكون النتٌجه 

 كما ترى فى الصوره التالٌه 

 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 

 استخدام الـ  Array Listمع المصفوفه العاديه
 سوف نتعرض الأن لكٌفٌه استخدام المصفوفه العادٌه مع المصفوفه اراى لٌست 

وسوف نتعرض لكٌفٌه ارسال كل قٌم المصفوفه العادٌه الى المصفوفه اراى لٌست وكٌفٌه 
 ارسال قٌمه واحده من المصفوفه العادٌه الى المصفوفه اراى لٌست

 
:-وهذا مثال ٌجمع ماقولنا به  

 
Imports System.Collections 
Module module1 
    Sub main() 
 
        Dim Array2 As New ArrayList 
 
        Dim M(2) As String 
        M(0) = "A" 
        M(1) = "B" 
        M(2) = "C" 
         
        Array2.AddRange(M)  
        Array2.Add(M(1)) 
        Array2.InsertRange(1, M) 
 
        
 
        Dim I As Integer = Array2.Count 
        Dim s As Integer 
        For s = 0 To I - 1 
            Console.WriteLine(Array2(s)) 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
End Module 

 
 
 

الشرح 

 فى المثال السابق قمنا باستٌراد دوال الـ Collections لنستطٌع استعمال الاراى لٌست 
 كما شرحنا من قبل عن طرٌق الكود

Imports System.Collections 
 
 

 ثم قمنا بحجز متغٌر بالأسم  Array2 من نوع المصفوفه اراى لٌست 

لاننا سوف نضع بها البٌانات عن طرٌق ... ولم نقم باضافه اى اجزاء داخل هذه المصفوفه 
تابع معى... ارسالها من مصفوفه عادٌه كما سترى فٌما بعد   



 

 

 
        Dim Array3 As New ArrayList  

 
 ثم قمنا بحجز مصفوفه عادٌه من النوع النصى ووضعنا باجزائها بٌانات نصٌه عن طرٌق الكود

        Dim M(2) As String 
        M(0) = "A" 
        M(1) = "B" 
        M(2) = "C" 

 
فكٌف ٌتم ذلك ؟.. والأن تبقى ان نرسل قٌم هذه المصفوفه العادٌه الى المصفوفه اراى لٌست   

Add Range ٌتم ذلك عن طرٌق الخاصٌه :- الجواب   
وتقوم هذه الخاصٌه باضافه العناصر ... هذه الخاصٌه هى من احد خواص الاراى لٌست 

وٌتم ذ لك عن طرٌق الكود . المحدده الى الاراى لٌست   
Array2.AddRange(M) 
اى قم باضافه كل محتوٌات المصفوفه العادٌه .. فهذا الكود ٌعنى  M الى المصفوفه اراى لٌست  

 وتنفٌذا لهذا الكود تصبح المصفوفه اراى لٌست تحتوى على الاجزاء
A 
B 
C 
 
 

واٌضا ٌمكننا اضافه عنصر واحد فقط من عناصر المصفوفه العادٌه ولٌس اضافه كل 
Add وذلك ٌتم عن طرٌق الخاصٌه . عناصرها   

هذه الخاصٌه اٌضا من احد خواص الأراى لٌست ولكن تقوم باضافه عنصر واحد بدلاله 
 الاندكس له وٌتم ذلك عن طرٌق الكود 

Array2.Add(M(1)) 
M الى المصفوفه اراى لٌست اى قم باضافه محتوى المصفوفه العادٌه .. فهذا الكود ٌعنى   

. فقط 1ولكن قم باضافه المحتوى الذى ٌحمل الاندكس رقم   
ٌضٌف على محتوٌات المصفوفه قٌمه اخرى هى .. فان قمنا بتنفٌذ هذا الكود مع الكود السابق 

B اى سٌقوم باضاف العنصر ..  الاندكس رقم واحد قٌمه  
 لتصبح المصفوفه اراى لٌست تحتوى على الاجزاء 

A 
B 
C 
B 

 
 
واٌضا ٌمكننا اضافه مجموعه عناصر محدده فنقوم بأمر المصفوفه اراى لٌست ان تأخذ قٌم من 

Insert Range  المصفوفه العادٌه  نقوم بتحدٌدها وذلك ٌتم عن طرٌق الخاصٌه 
التى تقوم باضافه قٌم محدد الى الاراى لٌست .. وهذه الخاصٌه من احد خواص الاراى لٌست   

 وٌتم ذلك عن طرٌق الكود 
   Array2.InsertRange(1, M) 

اى قم باضافه عناصر المصفوفه العادٌه الى المصفوفه اراى لٌست .. ومعنى هذا الكود   



 

 

بمعنى ادق انه سوف ...  حتى نهاٌه المصفوفه1ولكن بداً من العنصر صاحب الاندكس رقم 
ٌقوم باضافه عناصر المصفوفه العادٌه كلها الى المصفوفه اراى لٌست عدى العنصر المحتوى 

.على الاندكس صفر   
B , C   لهذا الكود ٌضٌف على محتوٌات المصفوفه اراى لٌست العناصر وتطبٌقا

 فان قمنا بتطبٌقه بعد الاكواد السابقه اصبحت محتوٌات المصفوفه اراى لٌست 
A 
B 
C 
B 
B 
C 

 والأن سنقوم بعمل دواره لعرض كل محتوٌات الأراى لٌست على شاشه الكونسول 
حجز متغٌر ٌحمل عدد اجزاء المصفوفه اراى لٌست.. وتكون فكره هذه الدواره قائمه على   

 ثم حجز تغٌر اخر نستخدمه كمعامل فى الدواره لٌتم عن طرٌقه عرض النتائج
قم بعرض محتوى المعامل على شاشه الكونسول حتى ٌصل الى نهاٌه .. ثم ٌكون نص الدواره 

 جزء فى المصفوفه
سوف ٌهىء لك الفكره  بطرٌقه افضل.. وهذا هو كود الدواره   

 
        Dim I As Integer = Array2.Count 

        Dim s As Integer 
        For s = 0 To I - 1 

            Console.WriteLine(Array2(s)) 
        Next 

        Console.ReadKey() 
 

ووضعنا به عدد اجزاء المصفوفه اراى لٌست.. فى هذا الكود قمنا بحجز متغٌر   
 ثم قمنا بحجز متغٌر اخر لٌكون معامل لٌتم عن طرٌقه عرض محتوٌات المصفوفه اراى لٌست 

افعل عندما ٌكون المعامل ٌبدأ من الرقم صفر . الذى ٌنص على .. ثم قمنا بكتابه نص الدواره 
(1- )حتى ٌصل الى نهاٌه عدد اجزاء المصفوفه ناقص واحد   

 قم بعرض المحتوى الذى رقم الاندكس له هو رقم المعامل 
وهو ٌبدأ من الرقم صفر وٌنتهى ... والمعامل دلوقتى جوه الدواره كل لفه رقمه بٌزٌد واحد 

 حتى عدد اجزاء المصفوفه 
 

؟ (1- ) لماذا قولنا حتى نهاٌه عدد اجزاء المصفوفه ناقص واحد :والسؤال هنا   
وتوضح كٌفٌه الأداء التكنٌكً للدواره.. اعتقد ان اجابه هذا السؤال سوف تغٌر الفكره فى عقلك   

.فقم بوضع كل تركٌزك معى لتفهم ماهو الاسلوب التكنٌكً لهذه الدواره   
بداٌه فكر معى الان كم هو عدد اجزاء المصفوفه اراى لٌست الان ؟ المصفوفه الان تحتوى 

:- اجزاء وهما كالتالى 6على   
1  A 
2  B 

 3  C 
4  B 
5  B 
6  C 

 



 

 

ه ان ٌبدأ المعامل العد من الدوارشرطنا فى جمله ... وما هو كان شرطنا فى جمله الدواره ؟ 
تخٌل معى انه ٌنتهى عند نهاٌه اجزاء المصفوفه فقط . الصفر حتى نهاٌه المصفوفه ناقص واحد 

6اذن سوف ٌنتهى العد عند رقم  .  اجزاء 6فكما قولنا ان المصفوفه هى   
 6 << 5 << 4 << 3 << 2 << 1 << صفر 

6 لفات بداٌه من اللفه صفر حتى اللفه 7اذا سٌقوم بعمل   
فى كل لفه سٌقوم بعرض صنف بدلاله الاندكس الذى رقمه هو رقم هذه اللفه فتخٌل معى كل لفه 

 الأن 
 

 6 << 5 << 4 << 3 << 2 << 1 << صفر 
  A >> B >> C >> B >> B >> C >> ??      

 
 

:انتهت الوحده الأولى   
كن على ٌقٌن عزٌزى القارىء انه لطالما قمت بقراءه الوحده الأولى بتركٌز وفهمت محتوٌاتها 

لأن كل الوحدات الأتٌه سوف تترتب على ماقبلها.. انك ستفهم باقى الوحدات الأتٌه بكل سهوله   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

:-الوحده الثانيه   

Queue 
 
نقوم باستخدامه فى اضافه بعض البٌانات مثل .. وهو نوع من انواع المصفوفات الكولٌكشن  

ولكن ٌختلف عن الاراى لٌست فى انه ... الاراى لٌست ثم نقوم بعرضها فى اى وقت نرٌده 
 ٌعمل بمبدأ الداخل اولا ٌخرج اولا 

 Fifo  اعلٌه وتختصرهذه الجمله فبعض المطورٌن ٌطلقون Frist In Frist Out  

اى ان البٌان الذى دخل فى الأول ٌخرج فى الأول وٌكون له استعمالات كثٌره ومهمه جدا ولا 
غنى عنه فى المشارٌع حٌث ٌمكن استخدامه فى سوفت وٌر المطاعم او اى نظام ٌعمل 

.بالطابور  حٌث ٌتم اضافه البٌان بداخله وٌقوم باخراجه بالطابور على حسب الداخل اولا   
 وسوف نقوم بعرض مثال علٌه لتصل لنا الفكره بصوره اوضح 

...تابع معى   
 

Imports System.Collections 
Module module1 
    Sub main() 
 
        Dim MQ As New Queue  
        MQ.Enqueue("Ahmed")  
        MQ.Enqueue("Mohamed") 
        MQ.Enqueue("Abdo") 
        Console.WriteLine(MQ.Dequeue) 
        Console.ReadKey() 
 
         
        Dim I As Integer 
        For I = 0 To MQ.Count - 1   
            Console.WriteLine(MQ.Dequeue) 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
End Module 

 
 

 

الشرح 

 نعتبر ان المثال السابق هو مجموعه من الافراد واقفٌن فى طابور فى مطعم معٌن لشراء الأكل
قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال الكٌو   

 عن طرٌق الكود
Imports System.Collections 

 
 
 
 
 

 ثم قمنا بحجز متغٌر بالاسم MQ من نوع المصفوفه كٌو  
.ثم اضفنا بداخل المصفوفه مجموعه الافراد الواقفه فى الطابور   



 

 

 وذلك عن طرٌق الخاصٌه   Enqueue التى تقوم باضافه البٌانات داخل المصفوفه كٌو  

:- وذلك عن طرٌق الكود التالى   
 

Dim MQ As New Queue  
  MQ.Enqueue("Ahmed")  

  MQ.Enqueue("Mohamed") 
  MQ.Enqueue("Abdo") 

         
 

   فان اردنا ان نأمر البرنامج باستخراج اول اسم قام بالحجز فى الطابور فٌكون ذلك عن طرٌق 
Dequeue  الخاصٌه 

هذه الخاصٌه تقوم بعرض اول بٌان دخل فى المصفوفه  فان اردنا ان نقوم بعمل ذلك عن 
:- طرٌق الكود كان الكود كالأتى   

 
Console.WriteLine(MQ.Dequeue) 

 

.ومعناه اننا امرانا الكونسول بكتابه اول اسم قمنا بتسجٌله فى المصفوفه كٌو  
 
 

ماذا لو اردنا ان نقوم بعمل دواره تقوم بعرض كل المسجلين بالطابور على الترتيب بعرض -
  ؟ الاول ثم الذى يليه حتى نهايه الطابور

فكره الدواره تكون نفس فكره الدواره التى قمنا بشرحها فى اخر مثال فى الوحده الأولى 
:- فهى تكون عن طرٌق الكود الاتى . لاتختلف نهائٌا   

 
        Dim I As Integer 

        For I = 0 To MQ.Count - 1   
            Console.WriteLine(MQ.Dequeue) 

        Next 
        Console.ReadKey() 

 
 هذه الدواره مضمونها باختصار 

ثم قمنا بعمل الدواره على الاساس الاتى. قمنا بحجز متغٌر من النوع العددى   
بداٌه من القٌمه صفر للمتغٌر . قم بالعرض الدائرى قٌم البٌانات الموجوده داخل المصفوفه كٌو

.حتى نهاٌه المصفوفه ناقص واحد   
فلماذا قولنا حتى نهاٌه المصفوفه  ناقص واحد ؟ قمنا بالاجابه على  ذلك السؤال فى الدواره 

.السابقه فى الوحده الاولى  
 
 
 
 
 

 
 

: انتهت الوحده الثانٌه  
 
 



 

 

:-الوحده الثالثه   

Stack 
 

نقوم باستخدامه فى اضافه بعض البٌانات ثم  .. وهو نوع من انواع المصفوفات الكولٌكشن  
وهو ٌعمل بمبدأ الداخل اخٌرا ٌخرج اولا ... نقوم بعرضها فى اى وقت نرٌده   

 Lifo  اعلٌه وتختصرهذه الجمله فبعض المطورٌن ٌطلقون Last In Frist Out  

.اى ان البٌان الذى دخل فى الاخر ٌخرج فى الأول فهو ٌقوم بعكس عمل المصفوفه كٌو   
 وٌكون له بعض الخواص التى تختلف عن خواص الكٌو

  
 فهو لدٌه خاصٌه الـPush التى تقوم باضافه العناصر داخله 

  
 ولدٌه اٌضا الخاصٌه Pop التى تقوم بعرض اخر صنف مسجل فى المصفوفه ستٌك  

وهذه الخاصٌه تقوم بعرض اخر بٌان او صنف مسجل فى المصفوفه ثم تقوم بنقل المؤشر على 
.الصنف الذى ٌكون علٌه الدور فى العرض  

 
 ولدٌه اٌضا الخاصٌهPeek التى تقوم بعضر الصنف الذى ٌكون علٌه الدور للعرض   

 او بمعنى اوضح تقوم بعرض الصنف الذى ٌقف علٌه المؤشر 
 

 وسوف نقوم بعرض مثال علٌه لتصل لنا الفكره بصوره اوضح 
...تابع معى   

 
Imports System.Collections 
Module Module1 
 
    Sub Main() 
 
        Dim Ms As New Stack  
        Ms.Push("Nour")      
        Ms.Push("Malek") 
        Ms.Push("Shafee") 
        Ms.Push("Salma") 
 
        Console.WriteLine(Ms.Pop) 
        Console.WriteLine(Ms.Peek) 
        Console.ReadKey() 
 
         
        Dim S = Ms.Count - 1    
        Dim i As Integer        
        For i = 0 To S 
            Console.WriteLine(Ms.Pop) 
 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
 
End Module 

 
 
 



 

 

 

الشرح 

قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال الكٌو   
 عن طرٌق الكود

 
Imports System.Collections 

 
 ثم قمنا بحجز متغٌر بالاسم Ms من نوع المصفوفه ستٌك  

.ثم اضفنا بداخل المصفوفه مجموعه بٌانات  
 وذلك عن طرٌق الخاصٌه   Push التى تقوم باضافه البٌانات داخل المصفوفه ستٌك  

:- وذلك عن طرٌق الكود التالى   
 

Dim Ms As New Stack  
    Ms.Push("Nour")      
    Ms.Push("Malek") 
    Ms.Push("Shafee") 
    Ms.Push("Salma") 

 
   فان اردنا ان نأمر البرنامج باستخراج اخر اسم قمنا بتسجٌله فٌكون ذلك عن طرٌق 

Pop  الخاصٌه 
هذه الخاصٌه تقوم بعرض اخر بٌان دخل فى المصفوفه كما شرحنا مسبقا فان اردنا ان نقوم 

:- بعمل ذلك عن طرٌق الكود كان الكود كالأتى   
 

Console.WriteLine(Ms.Pop) 
 

.ومعناه اننا امرانا الكونسول بكتابه اخر اسم قمنا بتسجٌله فى المصفوفه ستٌك  
وان اردنا ان نأمر البرنامج بعرض الاسم الذى سٌكون علٌه الدور فى العرض القادم او الاسم 

:-الذى ٌكون المؤشر واقفا علٌه فٌكون عن طرٌق الكود التالى   
 

Console.WriteLine(Ms.Peek) 
 

 ومعناه اننا امرنا الكونسول بكتابه الاسم الذى سٌكون علٌه الدور فى المره القادمه 
 
 

فماذا لو اردنا ان نقوم بعمل دواره تقوم بعرض كل المسجلين بالمصفوفه على ترتيبها -
 الخاص اى بعرض الاخير ثم مافوقه حتى بدايه المصفوفه؟ 
 فكره الدواره تكون نفس فكره الدواره التى قمنا بشرحها سابقا 

:- فهى تكون كالاتى  
 
  

 Dim i As Integer        
 For i = 0 To Ms.Count - 1    
 Console.WriteLine(Ms.Pop) 

Next 
 Console.ReadKey() 

 
 



 

 

 
 هذه الدواره مضمونها باختصار 

ثم قمنا بعمل الدواره على الاساس الاتى. قمنا بحجز متغٌر من النوع العددى   
بداٌه من القٌمه صفر . قم بالعرض الدائرى لقٌم البٌانات الموجوده داخل المصفوفه ستٌك

.للمتغٌر حتى نهاٌه المصفوفه ناقص واحد   
فلماذا قولنا حتى نهاٌه المصفوفه  ناقص واحد ؟ قمنا بالاجابه على  ذلك السؤال فى الدواره    

.فى نهاٌه الوحده الاولى  
 

:انتهت الوحده الثالثة   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

  
:-الوحده الرابعه   

Hash table 
 
 

 هو اٌضا من انواع المصفوفات الجٌنٌرك ولكن له استخدام مختلف عن المصفوفات السابقه 
فهو ٌستخدم لتسجٌل بٌانات معٌنه ووضع مفتاح لكل بٌان بحٌث عند البحث داخله ٌمكننا البحث 

بهذا المفتاح ومن الممكن ان نضع المفتاح لكل بٌان بأى نوع من انواع الداتا فلا ٌشترط ان 
ٌكون رقم فمن الممكن ان نضعه نص او اى نوع اخر من انواع البٌانات حٌث ان المفتاح من 

.النوع اوبجكت   
 

 بعض الخصائص او المٌثود الخاصه بالهاش تٌبل
Add الخاصٌه 

 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل المصفوفه هاش تٌبل
 
 

Remove() الخاصٌه 
تمكننا هذه الخاصٌه من مسح بٌان معٌن داخل اجزاء المصفوفه هاش تٌبل وٌكون المسح بدلاله 

وان كان نصٌا نقوم .. المفتاح حٌث نقوم بوضع رقم المفتاح بٌن القوسٌن  ان كان رقمى 
Remove("MyKey") بوضعه بٌن القوسٌن وبٌن علامتً تنصٌص فٌكون هكذا 

 
 

Values خاصٌه 

 لعرض قٌمه معٌنه داخل اجزاء المصفوفه هاش تٌبل
 

Keys خاصٌه 

 لعرض مفتاح خاص بقٌمه معٌنه داخل اجزاء المصفوفه هاش تٌبل
 

ContainsValue خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل المصفوفه هاش تٌبل عن قٌمه بٌان معٌن بداخل اجزائها 
 

ContainsKey  خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل المصفوفه هاش تٌبل عن مفتاح خاص بقٌمه معٌنه بداخل اجزائها
 

Count خاصٌه 
 تمكننا بعرض عدد البٌانات التى بداخل المصفوفه هاش تٌبل

 
 والأن سوف نتعرض الى مثال ٌوضح عمل الخواص او المٌثود الخاصه بالهاش تٌبل

...تابع معى   
 

 
 
 



 

 

 
Imports System.Collections 
Module module1 
    Sub Main() 
 
        Dim HT As New Hashtable  
 
        HT.Add(1, "Mouse")     
        HT(2) = "Monitor"  
        HT(2) = "Sound"   
 
         
        HT.Add("M", "Keyboard")  
        Console.WriteLine(HT(1))  
        Console.WriteLine(HT("M"))  
        HT.Remove(1) ' سح صنف بذلالو رقن الوفتاحم  

  
 لعرض عدد الاصناف المسجله بداخل الهاش تٌبل'       
        Console.WriteLine("The item Count {0}", HT.Count) 
 
  لعرض القين الخاصو بالوفاتيح داخل الهاش تيبل'        
        Console.WriteLine("===============================") 
        Dim K As Object 
        For Each K In HT.Values 
            Console.WriteLine(K) 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
  لعرض الوفاتيح التى بذاخل الهاش تيبل بذواره'       
        Console.WriteLine("===============================") 
        Dim S As Object 
        For Each S In HT.Keys 
            Console.WriteLine(S) 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
 
ث داخل الهاش تيبل عن صنف بذلالو اسووالبح '        

        Console.WriteLine("Enter The Item Name ") 
        Dim W = Console.ReadLine 
        If HT.ContainsValue(W) Then 
            Dim T = HT(W) 
            Console.WriteLine(T) 
            Console.ReadKey() 
        Else 
            Console.WriteLine("Item Not Found") 
            Console.ReadKey() 
        End If 
 
 
 البحج داخل الهاش تيبل عن صنف بذلالو هفتاحو'        

        Console.WriteLine("Enter The Item Key ") 
        Dim Q = Console.ReadLine 
        If HT.ContainsKey(Q) Then 
            Console.WriteLine(HT(Q)) 
            Console.ReadKey() 
        Else 
            Console.WriteLine("Item Not Found") 
            Console.ReadKey() 
        End If 
    End Sub 
End Module 



 

 

 
 

الشرح 

 
قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال الهاش تٌبل  

 عن طرٌق الكود
Imports System.Collections 

 
 ثم قمنا بحجز متغٌر ٌحمل نسخه من خواص الهاش تٌبل 

        Dim HT As New Hashtable  

 
قولنا مسبقا ان الهاش تٌبل ٌمكن ان ٌسجل بها المفتاح والبٌان الخاص بالمفتاح باى نوع من 

لذلك قمت فى المثال السابق ... الداتا لانه من النوع اوبجكت الذى ٌحمل اى قٌم من البٌانات 
باضافه نوعٌن من انوع البٌانات وهو نصى وحرفى لكى تفهم كٌف تقوم بتسجٌل كل نوع على 

 حدى لانه تختلف طرٌقه التسجٌل النصى عن الرقمى 
 

 فقمت باضافه بٌان نصى ومفتاح رقمى بطرٌقتٌن عن طرٌق الكود
 

Addوهذه هى الطرٌقه الأولى باستخدام المٌثود او الخاصٌه 

 Mouse   والبٌان  1فهنا قمت بوضع المفتاح رقم 
 

HT.Add(1, "Mouse")     
 

 وهذه هى الطرٌقه الثانٌه  المفتاح رقمى والبٌان نصى 
Monitor , sound  والبٌان 2فهنا قمت بوضع المفتاح رقم         

فهل سٌأخذ المفتاح البٌان الأول ام ... لاحظ معى هنا انى وضعت اتنٌن بٌان برقم مفتاح مشابه 
وهذا .. سٌأخذ البٌان الثانى ام سٌأخذ الاثنٌن ؟ بالطبع سٌأخذ البٌان الثانى وٌقوم بتلاشى الأول 

اى ان اردنا ان نعدل على البٌان ... ماٌسمى بطرٌقه التعدٌل على بٌان خاص بمفتاح معٌن 
  .ونضع بٌان اخر نقوم بعمله عن طرٌق هذا الكود

  
HT(2) = "Monitor"  

        HT(2) = "Sound"   

 

 وان اردنا ان نقوم بتسجٌل مفتاح نصى وبٌان نصى فٌتم عن طرٌق الكود التالى
        HT.Add("M", "Keyboard")  

 باختصار شدٌد ان الفرق بٌن اضافه مفتاح او بٌان نصى و رقمى 
 ان النصى لابد ان ٌكتب بٌن دبل كوتٌشن اى هذه العلامه ""

         اما البٌان الرقمى فهو ٌكتب حر بدون قٌوم او علامات
 
 

 وهنا طرٌقه عرض البٌان على شاشه الكونسول بدلاله مفتاحه سواء كان نصى او رقمى 
فكما قولنا ان الفارق الوحٌد ان النصى ٌضع بٌن علامتً الدبل كوتٌشن ولكن الرقمى ٌكتب حر 

.بدون اى قٌود او علامات وهذه قاعده عامه عند التعامل مع القٌم النصٌه فى اى مكان  
Console.WriteLine(HT(1))  

        Console.WriteLine(HT("M"))  

 



 

 

 وان اردنا ان نقوم بحذف بٌان معٌن بدلاله مفتاحه فٌكون عن طرٌق الكود 
HT.Remove(1) 

وتنطبق نفس الطرٌقه على المفتاح النصى ولكن  ... 1اى قم بمسح البٌان الخاص بالمفتاح رقم 
.لابد ان نراعى وضعه بٌن علامتى الدبل كوتٌشن  

 
وان اردنا ان نقوم بعرض عدد المحتوٌات او البٌانات المسجله بداخل الهاش تٌبل فٌكون ذلك 

 عن طرٌق الكود التالى 
Console.WriteLine("The item Count {0}", HT.Count) 

اى قم بعرض عدد المحتوٌات التى بداخل الهاش تٌبل مع افاده المستخدم ان هذا هو عدد 
 الاصناف  

The Item Count وهنا لابد ان نقف وقفه صغٌره لنعلق على الرقم المكتوب بجوار الكلمه 

هذا الرقم ٌفٌد بان ٌعرض مابعد الكومه .. وهو الرقم صفر الذى بٌن البراكتس او القوسٌن 
 1فان اردنا كتابه بٌان اخر لابد من وضع كومه اخرى فما بعد الكومه الثانٌه ٌساوى... الأولى 

. ولكن هكذا ستكون الجمله بجوار البٌان مابعد الكومه الثانٌه1فمن الممكن تغٌر الرقم لـ   
 

 
 

وان اردنا عرض كل محتوٌات الهاش تٌبل البٌانات  بدواره فتكون الدواره بسٌطه جدا مثل 
 مافعلنا بالامثله السابقه 

Dim K As Object 
        For Each K In HT.Values 
            Console.WriteLine(K) 

        Next 

.طبعا احنا اتعودنا على اسلوب الدوارات ومش محتاج اشرحها تانى  
 

وان اردنا ان نعرض كل محتوٌات الهاش تٌبل المفاتٌح بدواره فتكون هى نفس فكره الدواره 
 السابقه ولكن نجعله ٌدور حول المفاتٌح ولا ٌدور حول القٌم هكذا

Dim S As Object 
        For Each S In HT.Keys 

            Console.WriteLine(S) 
        Next 

 
 

وان اردنا ان نقوم بالبحث داخل الهاش تٌبل عن صنف معٌن بدلاله اسمه فٌكون ذلك عن طرٌق 
:-الكود التالى   

        Console.WriteLine("Enter The Item Name ") 
        Dim W = Console.ReadLine 

        If HT.ContainsValue(W) Then 
            Dim T = HT(W) 

            Console.WriteLine(T) 
            Console.ReadKey() 

        Else 
            Console.WriteLine("Item Not Found") 

            Console.ReadKey() 
        End If 

 

طلبت من الكونسول ان ٌعرض رساله للمستخدم ٌفٌده بان ٌدخل اسم الصنف المراد البحث : اولا
 عنه

 ثم قمت بحجز متغٌر لٌحمل قٌمه ما ادخل المستخدم 



 

 

الذى ٌحمل قٌمه )ان كانت المصفوفه تحوى مابداخل المتغٌر.. ثم قمت بعمل جمله شرطٌه تقول 
اذن اعرض الناتج داخل متغٌر اخر  (ما ادخله المستخدم  

.ثم اعرض مافى هذا المتغٌر على شاشه الكونسول   
Else وان لم تجد ما ادخله المستخد 

 اعرض رساله للمستخدم على شاشه الكونسول تفٌد بأنه لا ٌوجد صنف بهذا الأسم 
 
 
 
 
 
 

ان فهمت فكره الكود الى فات هتعمل دى فماذا ان اردنا ان نقوم بالبحث بدلاله رقم المفتاح ؟ 
طٌب تعالى نعملها سوى بس قوم بتطبٌقها لوحدك الأول وان تعثرت فٌها راجعها .لوحدك 

.معاٌا  
 

        Console.WriteLine("Enter The Item Key ") 
        Dim Q = Console.ReadLine 
        If HT.ContainsKey(Q) Then 

            Console.WriteLine(HT(Q)) 
            Console.ReadKey() 

        Else 
            Console.WriteLine("Item Not Found") 

            Console.ReadKey() 
        End If 

 
 نفس فكره الكود السابق تماما

طلبت من الكونسول ان ٌعرض رساله للمستخدم ٌفٌده بان ٌدخل رقم المفتاح المراد بدلالته : اولا  
 ثم قمت بحجز متغٌر لٌحمل قٌمه ما ادخل المستخدم 

الذى ٌحمل قٌمه )ان كانت المصفوفه تحوى مابداخل المتغٌر.. ثم قمت بعمل جمله شرطٌه تقول 
.اذن اعرض الناتج على شاشه الكونسول  (ما ادخله المستخدم  

Else وان لم تجد ما ادخله المستخد 

.اعرض رساله للمستخدم على شاشه الكونسول تفٌد بأنه لا ٌوجد صنف بهذا المفتاح  
 

  
:انتهت الوحده الرابعه   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

:-الوحده الخامسه   

Sorted List 
 

هى اٌضا نوع من انواع الكولٌكشن وهى تشبه الهاش تٌبل الى حد ما فهى .. السورتٌد لٌست 
تستخدم فى تسجٌل صنف معٌن وتسجٌل مفتاح مخصص لهذا الصنف مثل الهاش تٌبل ولكن 
تختلف عنه بأنها تقوم بترتٌب البٌانات او الاصناف التى بداخلها تلقائٌا فان قمنا مثلا بتسجٌل 

 فاننا عندما نأمرها 3 ثم قمنا بتسجٌل صنف اخر بمفتاح برقم ولٌكن 4صنف بمفتاح رقم 
 ثم البٌان الخاص 3بعرض مابداخلها نجدها تلقائٌا تقوم بعرض اولا البٌان الخاص بالمفتاح رقم 

وتتمٌز السورتٌد لٌست عن جمٌع انواع المصفوفات فى انها تبدأ بالاندكس  .. 4بالمفتاح رقم 
. ولٌس صفر كما هو الحال فى اغلب المصفوفات  .. 1رقم   

 
 بعض الخصائص او المٌثود الخاصه بالسورتد لٌست

Add الخاصٌه 
 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل السورتد لٌست

 
 

Remove() الخاصٌه 
تمكننا هذه الخاصٌه من مسح بٌان معٌن داخل اجزاء السورتد لٌست وٌكون المسح بدلاله 

وان كان نصٌا نقوم .. المفتاح حٌث نقوم بوضع رقم المفتاح بٌن القوسٌن  ان كان رقمى 
Remove("MyKey") بوضعه بٌن القوسٌن وبٌن علامتً تنصٌص فٌكون هكذا 

 
 

Values خاصٌه 

 لعرض قٌمه معٌنه داخل اجزاء السورتد لٌست
 

Keys خاصٌه 

 لعرض مفتاح خاص بقٌمه معٌنه داخل اجزاء السورتد لٌست
 

ContainsValue خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل السورتد لٌست عن قٌمه بٌان معٌن بداخل اجزائها 
 

ContainsKey  خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل السورتد لٌست عن مفتاح خاص بقٌمه معٌنه بداخل اجزائها
 

Count خاصٌه 
 تمكننا بعرض عدد البٌانات التى بداخل المصفوفه هاش تٌبل

 
 

 والأن سوف نتعرض الى مثال ٌوضح عمل الخواص او المٌثود الخاصه بالسورتد لٌست
...تابع معى   

 
 



 

 

 
 
 

Imports System.Collections 
Module module1 
 
    Sub main() 
 
        Dim S As New SortedList  
        S.Add(4, "Salma")        
        S.Add(2, "Malek") 
        S.Add(3, "Shafee") 
        S.Add(1, "Nour") 
 
         
        Dim X = S.Count   
        Dim I As Integer 
        For I = 1 To X 
        Console.WriteLine("Number {0} = {1}", I, S(I))  
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
End Module 

 
 
 

الشرح 

 
قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال الهاش تٌبل  

 عن طرٌق الكود
Imports System.Collections 

 
 ثم قمنا بحجز متغٌر من نوع المصفوفه سورتد لٌست

        Dim S As New SortedList  
 
 

ثم قمنا باضافه بعض البٌانات بارقام مفاتٌح غٌر مرتبه فجعلنا البٌان الاول مصاحب لمفتاح رقم 
1 والرابع 3 والثالث 2 والثانى 4  

 لنرى كٌف ستقوم المصفوفه ترتٌبهم
        S.Add(4, "Salma")        
        S.Add(2, "Malek") 
        S.Add(3, "Shafee") 
        S.Add(1, "Nour") 

 
 ثم قمنا بعمل دواره بسٌطه تقوم بعرض محتوٌات المصفوفه على الترتٌب

Dim X = S.Count   
        Dim I As Integer 
        For I = 1 To X 

        Console.WriteLine("Number {0} = {1}", I, S(I))  
        Next 

 



 

 

 لاننا قولنا 1-قمنا بحجز متغٌر ٌحمل عدد البٌانات التى بداخل السورتد لٌست ولم نضع : اولا
0مسبقا ان هذه المصفوفه لاتحتوى على الاندكس رقم   

 
 ثم قمنا بحجز متغٌر اخر عددى ولنعرف فائده المتغٌرٌن الأن

وٌنتهى بنهاٌه المتغٌر الذى  (1)اجعل الدوران ٌبدأ من رقم المتغٌر العددى ... ثم بدأت الدواره 
 ٌحمل عدد البٌانات التى بداخل السورتد لٌست

 فى كل لفه اجعل شاشه الكونسول تكتب رقم اللفه ثم تكتب اسم البٌان الخاص بهذه اللفه 
 ولاحظ معى هنا فى كود العرض

        Console.WriteLine("Number {0} = {1}", I, S(I))  

فما سوف ٌعرض مكان الصفر هو مابعد الكومه الاولى  وما ..  بٌن قوسٌن 1 و 0وضعنا رقم 
s(I) هو مابعد الكومه الثانٌه  =  او بعد العلامه 1سوف ٌعرض مكان الـ   

 
 فلك ان تتخٌل الناتج لكى ٌتضح لك العملٌه اكثر 

 لاحظ الصوره 

 
 

 Salmaفان قمت بمراجعه الكود فستجد ان البٌان الأول المسجل بالمصفوفه هو البٌان 

 ولكن لأنه مصاحب للمفتاح الأكبر قٌمه فكان اخر بٌان معروض فى شاشه الكونسول
 
 

 كٌفٌه البحث وعرض عدد الأصناف وباقى الممٌزات على نمط الهاش تٌبل
 
 
 

:انتهت الوحده الخامسه   
  
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

:-الوحده السادسه   

String dictionary 
 

الاسترٌنج دٌكشنرى هى اٌضا من انواع الكولٌكشن ولكنها تختص بجزء بداخل الكولٌكشن 
Specialized . ٌسمى   

 لذلك لابد عند استعمالها استٌرادها عن طرٌق الكود 
Imports System.Collections.Specialized 

 وهى تشبه عمل السورتٌد لٌست فهى تقوم بترتٌب بٌاناتها تلقائٌا ولكنها تختلف عنها فى انها
تستخدم فى اضافه بٌانات ومفتاح خاص بكل بٌان ولكن لاتقبل الا القٌم النصٌه سواء كان فى 

لأنها من النوع. الخ...  البٌان فهى لاتقبل القٌم  الرقمٌه او التارٌخ اوالمزدوجه ا وفىالمفتاح   
 string ولذلك ٌطلق علٌها
string Dictionary 

D وتقوم بترتٌب بٌاناتها بدلاله المفاتٌح فان قمنا بادخال بٌان بالمفتاح  
A ثم قمنا بادخال بٌان اخر بالمفتاح  

  D  ثم المفتاح A    فانها عند العرض تقوم اولا بعرض البٌان الخاص بالمفتاح  
 

 بعض الخصائص او المٌثود الخاصه بالأسترٌنج دٌكشنرى
Add الخاصٌه 

 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل الاسترٌنج دٌكشنرى
 
 

Remove() الخاصٌه 
 تمكننا هذه الخاصٌه من مسح بٌان معٌن داخل اجزاء الاسترٌنج دٌكشنرى  وٌكون المسح بدلاله 

 المفتاح حٌث نقوم بوضعه بٌن القوسٌن وبٌن علامتً تنصٌص فٌكون هكذا 
Remove("MyKey") 

 
 

Values خاصٌه 

 لعرض قٌمه معٌنه داخل اجزاء الاسترٌنج دٌكشنرى
 

Keys خاصٌه 

 لعرض مفتاح خاص بقٌمه معٌنه داخل اجزاء الاسترٌنج دٌكشنرى
 
 
 

 والأن سوف نتعرض الى مثال ٌوضح عمل الخواص او المٌثود الخاصه بالاسترٌنج دٌكشنرى

...تابع معى   
 
 
 
 
 



 

 

Imports System.Collections.Specialized 
Module module1 
 
    Sub Main() 
 
        Dim SD As New StringDictionary 
        SD.Add("E", "Eat") 
        SD.Add("D", "Drink") 
        SD.Add("A", "Apple") 
       'SD.Remove("A") 
         
        Console.WriteLine("==============Values=================") 
        Dim S As String 
        For Each S In SD.Values 
            Console.WriteLine(S) 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
 
        Console.WriteLine("============Keys===================") 
        Dim K As String 
        For Each K In SD.Keys 
            Console.WriteLine(K) 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
 
End Module 

 
 
 

الشرح 

قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال الاسترٌنج دٌكشنرى   
 عن طرٌق الكود

Imports System.Collections.Specialized 

 
 ثم قمنا بحجز متغٌر من نوع المصفوفه سترٌنج دٌكشنرى 

        Dim SD As New StringDictionary 
         

 ثم قمنا باضافه بٌانات داخل الاسترٌنج دٌكشنرى باسماء مفاتٌج وطرٌقه غٌر مرتبه 
 لنرى كٌف ستقوم المصفوفه سترٌنج دٌكشنرى بترتٌب هذه البٌانات بدلاله مفاتٌحها 

        SD.Add("E", "Eat") 
        SD.Add("D", "Drink") 
        SD.Add("A", "Apple") 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

:-لاحظ معى فى الصوره التالٌه كٌف قامت بترتٌب البٌانات   

 

:-ثم ان اردنا ان نقوم بحذف بٌان معٌن بدلاله مفتاحه فٌكون كالأتى   
        SD.Remove("A") 

A اى قم بحذف البٌان الذى ٌختص بالمفتاح 

 
 ثم قمنا بعمل دواره تقوم بعرض كل محتوٌات الاسترٌنج دٌكشنرى القٌم 

        Dim S As String 
        For Each S In SD.Values 
            Console.WriteLine(S) 

        Next 
 

s  تفٌد هذه الدواره باللف حول المتغٌر النصى 

 طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى قٌمه من القٌم الموجوده داخل الاسترٌنج دٌكشنرى 
وفى كل لفه تعرض محتوى من محتوٌات الاسترٌنج دٌكشنرى حتى تصل لنهاٌه المحتوٌات 

 فٌنتهى عمل الدواره
 

فماذا ان اردنا ان نقوم بعمل دواره اخرى تقوم بعرض  كل محتوٌات الاسترٌنج دٌكشنرى 
 المفاتٌح ؟ بالتأكٌد ان فهمت عمل الدواره السابقه ستقوم بعمل هذه الدواره بمفردك 

فان تعثرت فتابع معى . اذن قم بالتجربه هل تستطٌع عملها ام لا   
 

        Dim K As String 
        For Each K In SD.Keys 

            Console.WriteLine(K) 
        Next 

 

k  تفٌد هذه الدواره باللف حول المتغٌر النصى 

 طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى مفتاح من المفاتٌح الموجوده داخل الاسترٌنج دٌكشنرى 
وفى كل لفه تعرض مفتاح من المفاتٌح المسجله داخل  الاسترٌنج دٌكشنرى حتى تصل لنهاٌه 

 المفاتٌح فٌنتهى عمل الدواره
 
 
 
 
 
 
 

:انتهت الوحده السادسه   



 

 

:-الوحده السابعه   

List dictionary 
 

اللٌست دٌكشنرى هى اٌضا من انواع الكولٌكشن ولكنها تختص بجزء بداخل الكولٌكشن 
Specialized . ٌسمى   

 لذلك لابد عند استعمالها استٌرادها عن طرٌق الكود 
Imports System.Collections.Specialized 

الا انها اسرع منه فى التعامل .. وهى تماما مثل عمل الهاش تٌبل لاتختلف عنه فى اى شىء
.ولكنها لا تحمل الا عشره بٌانات فقط فان زاد علٌها اكثر من عشره بٌانات لاتعمل  

وٌفضل العمل بها عن العمل بالهاش تٌبل ولكن ان تأكدنا بأن الأصناف الى سوف تسجل بها 
واجزائها تحمل جمٌع انواع الداتا سواء كانت المفاتٌج او . سوف لن تزٌد عن عشره اصناف

...القٌم الخاصه بكل مفتاح فهى من النوع اوبجكت كما هو الحال تماما فى الهاش تٌبل     
.لمعرفه استخدام الهاش تٌبل راجع الوحده الرابعه   

 
 بعض الخصائص او المٌثود الخاصه باللٌست دٌكشنرى

Add الخاصٌه 
 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل اللٌست دٌكشرى

 
 

Remove() الخاصٌه 
تمكننا هذه الخاصٌه من مسح بٌان معٌن داخل اجزاء المصفوفه لٌست دٌكشنرى وٌكون المسح 

وان كان نصٌا نقوم .. بدلاله المفتاح حٌث نقوم بوضع رقم المفتاح بٌن القوسٌن  ان كان رقمى 
Remove("MyKey") بوضعه بٌن القوسٌن وبٌن علامتً تنصٌص فٌكون هكذا 

 
 

Values خاصٌه 

 لعرض قٌمه معٌنه داخل اجزاء اللٌست دٌكشنرى
 

Keys خاصٌه 

 لعرض مفتاح خاص بقٌمه معٌنه داخل اجزاء اللٌست دٌكشنرى
 

ContainsValue خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل اللٌست دٌكشنرى عن قٌمه بٌان معٌن بداخل اجزائها 
 

ContainsKey  خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل اللٌست دٌكشنرى عن مفتاح خاص بقٌمه معٌنه بداخل اجزائها
 

Count خاصٌه 
 تمكننا بعرض عدد البٌانات التى بداخل اللٌست دٌكشنرى

 
 والأن سوف نتعرض الى مثال ٌوضح عمل الخواص او المٌثود الخاصه باللٌست دٌكشنرى

...تابع معى   



 

 

Imports System.Collections.Specialized 
Module module1 
    Sub main() 
 
        Dim LD As New ListDictionary  
        LD.Add(1, "SPeaker")          
        LD.Add(2, "Mouse") 
        LD.Add(3, "Monitor") 
        LD.Add(4, "Keyboard") 
 
 
         
        Console.WriteLine("============Keys==============") 
        Dim K As Object 
        For Each K In LD.Keys 
            Console.WriteLine(K) 
        Next 
 
         
        Console.WriteLine("============Values============") 
        Dim V As Object 
        For Each V In LD.Values 
            Console.WriteLine(V) 
        Next 
 
 
         
        Console.WriteLine("============Keys & Values============") 
        Console.WriteLine("----------------") 
        Console.WriteLine("Keys  | Values") 
        Console.WriteLine("----------------") 
         
        Dim KV As DictionaryEntry  
        For Each KV In LD 
            Console.WriteLine(" {0}    | {1} ", KV.Key, KV.Value) 
        Next 
        Console.WriteLine("----------------") 
        Console.ReadKey() 
 
 
 
    End Sub 
End Module 
 
 

 
 

الشرح 

قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال الاسترٌنج دٌكشنرى   
 عن طرٌق الكود

Imports System.Collections.Specialized 

 
 ثم قمنا بحجز متغٌر من نوع المصفوفه لٌست دٌكشنرى 

         
        Dim LD As New ListDictionary  

        
 
 



 

 

 

  ثم قمنا باضاف بعض البٌانات بداخلها مفاتٌح من النوع الرقمى وبٌانات من النوع النصى
LD.Add(1, "SPeaker")          

        LD.Add(2, "Mouse") 
        LD.Add(3, "Monitor") 

        LD.Add(4, "Keyboard")         

 
                     ثم قمنا بعمل دواره تقوم بعرض مابداخل اللٌست دٌكشنرى من مفاتٌح 

        Dim K As Object 
        For Each K In LD.Keys 

            Console.WriteLine(K) 
        Next 

 
قمنا بحجز متغٌر من النوع اوبجكت وذلك ضمانا لعدم حدوث خطأ وافتراضا اننا لانعلم ماهى 

فقمنا بحجز المتغٌر اوبجكت لٌقبل جمٌع .. نوع الداتا للمفاتٌح التى بداخل اللٌست دٌكشنرى 
.البٌانات   

تدور طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى مفتاح من مفاتٌح اللٌست دٌكشنرى .. ثم بدأت الدواه    
 وفى كل لفه تقوم بعرض مفتاح حتى تقوم بعرض كل المفاتٌح فٌنتهى عمل الدواره 

 
 
 

؟ بالطبع ان فما ذا ان اردنا ان نقوم بعمل دواره تعرض كل محتوٌات اللٌست دٌكشنرى من قٌم 
جرب وقم بعملها بمفردك دون ... فهمت الدواره السابقه فستقوم بعمل هذه الدواره بمفردك 

فان تعثرت فى عملها تابع معى ... النظر الى اكوادها او الاطلاع علٌها           
        Dim V As Object 

        For Each V In LD.Values 
            Console.WriteLine(V) 

        Next 

 
قمنا بحجز متغٌر من النوع اوبجكت اٌضا وذلك ضمانا لعدم حدوث خطأ وافتراضا اننا لانعلم 

فقمنا بحجز المتغٌر اوبجكت لٌقبل جمٌع .. ماهى نوع الداتا للقٌم التى بداخل اللٌست دٌكشنرى 
.الخ... البٌانات سواء كانت نصٌه او رقمٌه او مزدوجه   

تدور طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى بٌان من بٌانات اللٌست دٌكشنرى .. ثم بدأت الدواه    
. وفى كل لفه تقوم بعرض بٌان حتى تقوم بعرض كل البٌانات فٌنتهى عمل الدواره  

 
 

فما ذا ان اردنا ان نقوم بعمل دواره تعرض كل محتوٌات اللٌست دٌكشنرى من قٌم ومفاتٌح كل 
؟ الطرٌقه ابسط مما تتخٌل فلا تدع الكلام ٌهىء فى عقلك ان مفتاح بجواره القٌمه الخاصه به 

فقط ركز معى وسوف تعلم كٌف نقوم بعمل هذه .. ه او حتى انها صعبه مستحٌلالفكره كبٌره او 
. الدواره           

Dim KV As DictionaryEntry  
        For Each KV In LD 

            Console.WriteLine(" {0}    | {1} ", KV.Key, KV.Value) 
        Next 

        Console.WriteLine("----------------") 

 
DictionaryEntryقمنا بحجز متغٌر من النوع  

هذا النوع هو نوع ٌحوى مابداخل المصفوفات التى من النوع الدٌكشنرى وهو ٌحوى مابداخلها 
فٌمكن استعماله مع اى نوع من انواع الدٌكشنرى فهو افضل من ان ... من مفاتٌح واصناف 



 

 

لأن النوع اوبجكت فى المٌمورى ٌقوم ... نقوم بحجز متغٌر اوبجكت لانه ٌكون اسرع منه بكثٌر
بالعمل عن طرٌق البحث عن كل بٌان ثم ان كان هذا البٌان من النوع النصى ٌقوم بحجز متغٌر 

... من النوع النصى فى المٌمورى وان كان رقمى ٌقوم بحجز متغٌر رقمى فى المٌمورى 
ه الا فى البٌانات الضخمه لذلك لابد ان نراعى هذه النقاط بفهو ٌأخذ وقت ولن نشعر ... وهكذا 

.ه المهمالصغٌره   
تدور طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى بٌان كامل من بٌانات اللٌست دٌكشنرى .. ثم بدأت الدواه  

.ولم نقم بالشرط علٌه بقٌمه صنف او مفتاح   
وفى كل لفه تقوم بعرض بٌان كامل مفتاح وصنف حتى تقوم بعرض كل البٌانات فٌنتهى عمل 

.الدواره  
 

:-وهذه هى النتٌجه فى الصوره التالٌه   

 
وهو ناتج الدواره الأولى... لاحظ ان النتٌجه هى عرض القٌم المفاتٌح فقط   

وهو ناتج الدواره الثانٌه...                        وعرض القٌم الاصناف فقط  
وهو ناتج الدواره الثالثه..                        وعرض القٌم الاصناف والمفاتٌح   

 
 
 
 
 
 

:انتهت الوحده السابعه   
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
:-الوحده الثامنه   

Hybrid dictionary 
 

الهاٌبرد دٌكشنرى هى اٌضا من انواع الكولٌكشن ولكنها تختص بجزء بداخل الكولٌكشن 
Specialized . ٌسمى   

 لذلك لابد عند استعمالها استٌرادها عن طرٌق الكود 
Imports System.Collections.Specialized 

ولقد تطرقنا للقول مسبقا انه ٌفضل العمل باللٌست دٌكشنرى ان تأكدنا بأن الأصناف التى ...
ستضاف به سوف لن تزٌد عن عشر أصناف وان زادت عن ذلك فلابد من استعمال الهاش تٌبل 

ولكن الهاٌبرد دٌكشنرى تقوم بالتحوٌل .. لأنه ٌحمل عدد اصناف اكثر من اللٌست دٌكشنرى 
بٌن اللٌست دٌكشنرى والهاش تٌبل فهى عندما تكون اصنافها اقل من عشره اصناف فهى تقوم 

باستخدام اللٌست دٌكشنرى وان زادت الأصناف عن عشره تقوم تلقائٌا بتحوٌل نفسها على نظام 
ولذلك ٌنصح .. فهى افضل فى الأستخدام فى حاله الزعزعه فى عدد الأصناف . الهاش تٌبل 
والتعامل معها هو نفس التعامل مع اللٌست دٌكشنرى والهاش تٌبل تماما لا ٌوجد . بأستخدامها 
.أى اختلاف  

 
 بعض الخصائص او المٌثود الخاصه بالهاٌبرد دٌكشنرى

Add الخاصٌه 
 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل الهاٌبرد دٌكشرى

 
 

Remove() الخاصٌه 
تمكننا هذه الخاصٌه من مسح بٌان معٌن داخل اجزاء المصفوفه هاٌبرد دٌكشنرى وٌكون المسح 

وان كان نصٌا نقوم .. بدلاله المفتاح حٌث نقوم بوضع رقم المفتاح بٌن القوسٌن  ان كان رقمى 
Remove("MyKey") بوضعه بٌن القوسٌن وبٌن علامتً تنصٌص فٌكون هكذا 

 
 

Values خاصٌه 

 لعرض قٌمه معٌنه داخل اجزاء الهاٌبرد دٌكشنرى
 

Keys خاصٌه 

 لعرض مفتاح خاص بقٌمه معٌنه داخل اجزاء الهاٌبرد دٌكشنرى
 

ContainsValue خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل الهاٌبرد دٌكشنرى عن قٌمه بٌان معٌن بداخل اجزائها 

 
ContainsKey  خاصٌه 

 تمكننا فى البحث داخل الهاٌبرد دٌكشنرى عن مفتاح خاص بقٌمه معٌنه بداخل اجزائها
 

Count خاصٌه 
 تمكننا بعرض عدد البٌانات التى بداخل الهاٌبرد دٌكشنرى



 

 

 
 والأن سوف نتعرض الى مثال ٌوضح عمل الخواص او المٌثود الخاصه الهاٌبرد دٌكشنرى

...تابع معى   
  
 
Imports System.Collections.Specialized 
Module module1 
 
    Sub Main() 
        Dim HD As New HybridDictionary 
        HD.Add(1, "Mouse") 
        HD.Add(2, "Keyboard") 
        HD.Add(3, "Sound") 
 
 
        Console.WriteLine("============Keys===========") 
        Dim K As DictionaryEntry 
        For Each K In HD 
            Console.WriteLine(K.Key) 
        Next 
 
 
        Console.WriteLine("============Values===========") 
        Dim V As DictionaryEntry 
        For Each V In HD 
            Console.WriteLine(V.Value) 
        Next 
 
 
 
        Console.WriteLine("============Keys & Values===========") 
        Dim KV As DictionaryEntry 
        For Each KV In HD 
            Console.WriteLine("{0} {1}", KV.Key, KV.Value) 
        Next 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
End Module 
 
 
 

الشرح

قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال الهاٌبرد دٌكشنرى   
 عن طرٌق الكود

Imports System.Collections.Specialized 

 
 ثم قمنا بحجز متغٌر من نوع المصفوفه لٌست دٌكشنرى 

Dim HD As New HybridDictionary 
        
 

ثم قمنا باضافه ثلاث بٌانات فقط بداخل الهاٌبرد دٌكشنرى ففى هذه الحاله تلقائٌا سوف تقوم 
بالعمل مع  اللٌست دٌكشنرى اما ان قومنا بتزوٌد البٌانات حتى تزاٌدت عن عشره بٌانات كما 

 قولنا سوف تتعامل على انها هاش تٌبل
 HD.Add(1, "Mouse") 



 

 

        HD.Add(2, "Keyboard") 
        HD.Add(3, "Sound") 

                     ثم قمنا بعمل دواره تقوم بعرض مابداخل اللٌست دٌكشنرى من مفاتٌح 
                Dim K As DictionaryEntry 

        For Each K In HD 
            Console.WriteLine(K.Key) 

        Next 

 
 قمنا بحجز متغٌر من نوع البٌانات التى بداخل الهاٌبرد دٌكشنرى

تدور طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى بٌان من بٌانات الهاٌبرد دٌكشنرى .. ثم بدأت الدواره    
 وفى كل لفه تقوم بعرض مفتاح حتى تقوم بعرض كل المفاتٌح فٌنتهى عمل الدواره 

 
 
 

؟ بالطبع ان فما ذا ان اردنا ان نقوم بعمل دواره تعرض كل محتوٌات الهاٌبرد دٌكشنرى من قٌم 
جرب وقم بعملها بمفردك دون ... فهمت الدواره السابقه فستقوم بعمل هذه الدواره بمفردك 

فان تعثرت فى عملها تابع معى ... النظر الى اكوادها او الاطلاع علٌها                   
        Dim V As DictionaryEntry 

        For Each V In HD 
            Console.WriteLine(V.Value) 

        Next 

 
 قمنا بحجز متغٌر من نوع البٌانات التى بداخل الهاٌبرد دٌكشنرى

تدور طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى بٌان من بٌانات الهاٌبرد دٌكشنرى .. ثم بدأت الدواره    
وفى كل لفه تقوم بعرض صنف حتى تقوم بعرض كل الأصناف التى بداخلها فٌنتهى عمل 

.الدواره   
 
 

فما ذا ان اردنا ان نقوم بعمل دواره تعرض كل محتوٌات الهاٌبرد دٌكشنرى من قٌم ومفاتٌح كل 
؟ الطرٌقه هى نفس الطرٌقه التى قمنا بعملها فى اللٌست مفتاح بجواره القٌمه الخاصه به 

. دٌكشنرى تماما تابع معى          
 

        Dim KV As DictionaryEntry 
        For Each KV In HD 

            Console.WriteLine("{0} {1}", KV.Key, KV.Value) 
        Next 

 
DictionaryEntryقمنا بحجز متغٌر من النوع  

هذا النوع هو نوع ٌحوى مابداخل المصفوفات التى من النوع الدٌكشنرى وهو ٌحوى مابداخلها 
.من مفاتٌح واصناف    

تدور طالما كان هذا المتغٌر ٌحوى بٌان كامل من بٌانات الهاٌبرد دٌكشنرى .. ثم بدأت الدواه  
.ولم نقم بالشرط علٌه بقٌمه صنف او مفتاح   

وفى كل لفه تقوم بعرض بٌان كامل مفتاح وصنف حتى تقوم بعرض كل البٌانات فٌنتهى عمل 
.الدواره  

 
 
 
 



 

 

 
 

:-وهذه هى النتٌجه فى الصوره التالٌه   

 
 
 
 
 

         

 
 
 

:انتهت الوحده الثامنه   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

:-الوحده التاسعه   

Name  Value collection 
 

هى اٌضا من انواع الكولٌكشن ولكنها تختص بجزء بداخل الكولٌكشن ...النٌم فالٌو كولٌكشن 
Specialized . ٌسمى   

 لذلك لابد عند استعمالها استٌرادها عن طرٌق الكود 
Imports System.Collections.Specialized 

وٌعد لها اهمٌه كبٌره .. ولها استعمال مختلف عن ما قبلها من انواع المصفوفات فى الكولٌكشن 
فلو تخٌلنا مثلا  .. فهى تقوم بعمل تصنٌف لبٌاناتها على شكل فئات ... فى السوفت وٌر الضحم

فان كان فى المعرض نوع معٌن من العربٌات .. استخدامها فى سوفت وٌر لمعرض سٌارات 
وله اكثر من اصدار فٌمكننا استخدامها فى تصنٌف كل نوع وكل اصدار من هذا النوع على 

. وهى لا تقبل الا البٌانات النصٌه فقط فى المفاتٌح والأصناف . شكل فئات   
  فهى تشبه الـstring Dictionary فى هذه الخاصٌه  

 
 بعض الخصائص او المٌثود الخاصه بالنٌم فالٌو كولٌكشن

 
Add الخاصٌه 

 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل النٌم فالٌو كولٌكشن
 
 

Remove() الخاصٌه 
تمكننا هذه الخاصٌه من مسح بٌان معٌن داخل اجزاء المصفوفه نٌم فالٌو كولٌكشن وٌكون 

 المسح بدلاله المفتاح نقوم بوضعه بٌن القوسٌن وبٌن علامتً تنصٌص فٌكون هكذا 
Remove("MyKey") 

 
GetValues الخاصٌه 

 لعرض القٌم التى بداخل النٌم فالٌو كولٌكشن من اصناف
 

AllKeys الخاصٌه  
 لعرض كل القٌم التى بداخل النٌم فالٌو كولٌكشن من مفاتٌح

 
 

 والأن سوف نتعرض الى مثال ٌوضح عمل الخواص او المٌثود الخاصه بالنٌم فالٌو كولٌكشن
...تابع معى   

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Imports System.Collections.Specialized 
Module module1 
    Sub main() 
 
        Dim NVC As New NameValueCollection 
        NVC.Add("Fiat", "Fiat 128") 
        NVC.Add("Fiat", "Fiat 132") 
        NVC.Add("Fiat", "Tempra") 
        NVC.Add("Seat", "Ibiza") 
        NVC.Add("Seat", "Lion") 
        NVC.Add("Seat", "Kortoba") 
        NVC.Add("Toyota", "Corola") 
        NVC.Add("Toyota", "Yaris") 
        NVC.Add("Hyundai", "Accent") 
        NVC.Add("Hyundai", "Elantra ") 
        NVC.Remove("Fiat") 
 
 
 
 
        Console.Write("Enter The Kind Name Of Car: ") 
        Dim S = Console.ReadLine 
        Console.WriteLine(NVC(S)) 
        Console.ReadKey() 
 
 
        Console.WriteLine("==========BY Loop=======") 
        Dim Kind As String 
        For Each Kind In NVC.GetValues("Fiat") 
            Console.WriteLine(Kind) 
        Next Kind 
        Console.ReadKey() 
 
 
        Console.WriteLine("=======Kind of Car==========") 
        Dim K As String 
        For Each K In NVC.AllKeys 
            Console.WriteLine(K) 
        Next K 
        Console.ReadKey() 
 
 
    End Sub 
End Module 
 

 
 
 
 
 

الشرح

قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال النٌم فالٌو كولٌكشن  
 عن طرٌق الكود

Imports System.Collections.Specialized 

 
 



 

 

 ثم قمنا بحجز متغٌر من نوع المصفوفه نٌم فالٌو كولٌكشن
        Dim NVC As New NameValueCollection 

        
 

 ثم قمنا باضافه بعض انواع السٌارات على اعتبار اننا نقوم بعمل سوفت وٌر لمعرض سٌارات 
 فقمنا باضافه بعض انواع السٌارات والمودٌلات الموجوده منها فى هذا المعرض

       
  NVC.Add("Fiat", "Fiat 128") 

        NVC.Add("Fiat", "Fiat 132") 
        NVC.Add("Fiat", "Tempra") 
        NVC.Add("Seat", "Ibiza") 
        NVC.Add("Seat", "Lion") 

        NVC.Add("Seat", "Kortoba") 
        NVC.Add("Toyota", "Corola") 
        NVC.Add("Toyota", "Yaris") 

        NVC.Add("Hyundai", "Accent") 
        NVC.Add("Hyundai", "Elantra ") 

 

وهذه خاصٌه تنفرد بها النٌم فالٌو كولٌكشن فانك ... لاحظ ان المفتاح مكرر فى اكثر من بٌان 

لو راجعت كل المصفوفات السابقه ستجد انه  لا ٌوجد اى مصفوفه تدعم تكرار المفتاح وان 
..قمت بتكرار المفتاح تعتبره تعدٌل على ماقبله   

 فهنا قمنا باضافه انواع السٌارات ولكل نوع اكثر من مودٌل او اصدارى 
 

 فماذا لو أراد صاحب المعرض ان يستعلم عن الموديلات الموجوده من نوع معين  عنده ؟ 
 تابع معى الكود

  
        Console.Write("Enter The Kind Name Of Car: ") 

        Dim S = Console.ReadLine 
        Console.WriteLine(NVC(S)) 

 

قمنا بأمر الكونسول ان ٌعرض رساله لصاحب المعرض ٌأمره فٌها بأدخال نوع السٌاره المراد 
.الاستعلام عن مودٌلاتها او اصدارتها  

اذا اصبح هذا المتغٌر ٌحمل قٌمه ماٌرٌده .. ثم وضعنا قٌمه ماكتبه صاحب المعرض فى متغٌر 
.صاحب المعرض   

اذا كٌف ٌتم عمل هذا داخل .. ثم امرنا الكونسول بكتابه كل الاصدارات المسجله لهذا النوع 
تقوم المصفوفه بالدوارن حول محورها وتأخذ القٌم المشتركه فى مفتاح معٌن اى .. المصفوفه ؟ 

درات حول محورها لتأخذ كل ماهو ٌخص المفتاح المسمى  .. فٌاتان كتب صاحب المعرض 
. ثم تقوم بعرضه على شاشه الكونسول كما امرناها فٌات  

!!اعتقد ان العملٌه اصبحت سهله الاستٌعاب الأن   
 

هل ٌوجد فكره اخرى لعمل الكود السابق ؟ بدواره مثلا ؟ هل تستطٌع فعل ذلك ؟ .. السؤال الأن 
.. بالطبع لو تألق تركٌزك معى فى الدروس السابقه ستعرف كٌف ٌتم فعل ذلك بدواره   

ولكن علٌك ان لا تتخٌلها بشكل كبٌر .. اذا اذا رأٌت نفسك تستطٌع عمل فكره الدواره قم بعملها 
اجووووووو منك اخى القارىء ان تنظر الى اى شىء فى البرمجه انه ممكن ولٌس مستحٌلا 

:-اذا تعثرت عمل فكره الكود السابق بدواره قم باتباع الشرح التالى .. ولٌس صعبا  
         

Dim Kind As String 
        For Each Kind In NVC.GetValues("Fiat") 

            Console.WriteLine(Kind) 
        Next Kind 

 



 

 

  وتكشف مابه من اصدارات فٌاتهذه فكره دواره بسٌطه تقوم بالدوارن حول مودٌل 
 قمنا بحجز متغٌر فى المٌمورى من النوع النصى 

  فى كل لفهفٌاتوبدأت الدواره تدور على اساس وجود هذا المتغٌر فى الـقٌم الخاصه بالمودٌل 
ففى كل لفه تقوم باللف حول محور المصفوفه نٌم فالٌو كولٌكشن حتى تستنبط منها كل العوامل 

ثم تقوم بعرضه على ..  والذى قمنا بتحدٌده لها فٌاتالمشتركه فى المفتاح او المودٌل المسمى 
.شاشه الكونسول  

 فٌاتفكره بسٌطه ؟ ولكن هذا الدواره ثابته النتائج اى انها تدول حول محور المودٌل المسمى 
 ؟ اعتقد فٌاتفهل هذا منطقى ؟ هل صاحب المعرض سوف لن ٌستعلم الا عن مودٌل .. فقط 

!!!جمٌل ان قام بطردك فقط .. انك لو قومت بتقدٌم برنامج مثل هذا لصاحب معرض   
 اذا كٌف نجعل صاحب المعرض او مستخدم البرنامج ٌقوم بتحدٌد النوع ؟

قبل ان ننشأ الدواره نقوم بحجز متغٌر هذا المتغٌر ٌكون من النوع النصى لأننا ...  بكل بساطه 
.نعلم ان المصفوفه نٌم فالٌو كولٌكشن لاتقبل الا النصوص فقط   

ثم نأمر الكونسول ان ٌأمر المستخدم بكتابه اسم المودٌل المراد البحث عنه ونضع قٌمه ما كتبه 
 فٌاتثم عند امر العرض نضع قٌمه المتغٌر بدلا من كلمه ... المستخدم فى هذا المتغٌر النصى 

.ان لم تصل الفكره الٌك فدعنى اكتب لك الأكواد لتضح الٌك اكثر .. فى الدواره السابقه   
 

       Console.Write("Enter The Model Where You Like To Query : ") 
        Dim Ki As String = Console.ReadLine 

        Dim Kind As String 
        For Each Kind In NVC.GetValues(Ki) 

            Console.WriteLine(Kind) 
        Next Kind 

 

 ماذا فعلت هنا؟ كل ما اضفته على الكود السابق انى قمت بحجز متغٌر ٌحمل قٌمه ماٌرٌده 
.المستخدم ثم امرت الكونسول فى كل لفه ان ٌعرض القٌم الخاصه بما ادخله المستخدم  

 
 

ماذا لو اراد صاحب المعرض ان يعرض كل الأنواع الموجوده عنده من .. سؤال اخر 
الخ  فكٌف ٌتم ذلك ؟ تابع معى .. ؟ اى فٌات مثلا وتوٌوتا وهٌونداى سيارات  

لاتفزع من شكل السؤال او الطلب فهو بكل بساطه ٌرٌد عرض الانواع الخاصه بالسٌارات 
اٌن تسجل هذه الأنواع  ؟ فى المصفوفه مكان المفتاح جمٌل هل هو .. الموجوده فى المعرض 

صعب ان تقوم بعرض كل المفاتٌح الموجوده فى المصفوفه ؟ لقد قمنا بعرضها مسبقا فى كل 
ولكن هذه المصفوفه ٌوجد بها تكرار فى ... المصفوفات السابقه وكانت الفكره بسٌطه جدا 

 المفاتٌح فهل عند العرض سوف تقوم بعرض النتائج مكرره ؟ بالطبع لا هى تقوم تلقائٌا بعمل 
.   لمفاتٌحها لكى لاتعرض بطرٌقه مكرره   Distinct 
.اذا دعنا نرى كٌفٌه عرض المفاتٌح فى النٌم فالٌو كولٌكشن   

 
        Dim K As String 

        For Each K In NVC.AllKeys 
            Console.WriteLine(K) 

        Next K 

 
 قمنا بحجز متغٌر من النوع النصى 

وقومنا بعمل دواره  تقوم بعرض كل المفاتٌح الموجوده فى المصفوفه نٌم فالٌو كولٌكشن فى كل 
 لفه حتى تنتهى الدواره من عرض كل مفاتٌح المصفوفه فٌتنهى عملها 

 



 

 

!!!اعلم عزيزي الطالب  
AllKeysا ن الدواره السابقه قائمه على العرض من خلال المٌثود او الخاصٌه التى تسمى  

هذه الخاصٌه او المٌثود هو تلقائٌا ٌقوم بفلتره المفاتٌح قبل عرضها بحٌث لا ٌقوم بعرضها 

.مكرره وهو مانوهنا الٌه مسبقا  
 
 

 انظر الى نتائج الأكواد السابقه 
:-فى الصوره التالٌه   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

:انتهت الوحده التاسعه   



 

 

:-الوحده العاشره   

Generic collection 
 
 

ولكن هو عباره عن .. هولٌس بمصفوفه ولا ٌحمل خواص المصفوفات .. الجنٌرك كولٌكشن 
فما هى فائدته او ماهو عمله ؟... كلاس داخل الكولٌكشن ٌسمى جنٌرك   

حٌث انه ٌجعلك ... فائدته كبٌره جدا وتظهر فى المشارٌع الضخمه التى تحمل البٌانات بالالاف 
تحدد نوع الداتا الداخله لأى مصفوفه حٌث انك اذا حددت هذه الداتا فلاٌمكنك بٌان من نواع اخر 

بطرٌقه اوضح تخٌل معى ماذا كنا نفعل لحجز مصفوفه مثلا من النوع ... داخلها غٌر المحدد 
Dim QU As New Queueكٌو ؟ كنا نقول  

معنى هذا الكود انك قمت بحجز مخزن فى المٌمورى نسخه من المصفوفه كٌو ٌحمل 
ولكن ٌممكننى داخل هذه المصفوفه الأن ان اسجل بها اى نوع من انواع .. خصائصها كامله 

 الداتا صحٌح ؟ 
انك عندماقمت بحجز هذا المخزن فى المٌمورى هو لم ٌعلم اى نوع من انواع الداتا سوف تدخل 

فى المصفوفه فهو ٌظل معلقا حتى تعطى له نوع الداتا ثم ٌقوم بحجزها فى المٌمورى بنوعها 
كلنا نعلم ان هذا حمل على المٌمورى وضٌاع للوقت ولكن لن نشعر به فى ظل البٌانات 

.الصغٌره   
ولكن ٌمكنك الان تحدٌد نوع الداتا او البٌانات التى ٌجب ان تدخل فى المصفوفه عن طرٌق 

فتخٌل ان قمنا بحجز مخزن بالجنٌرك كولٌكشن كٌف ستكون. استخدام الجنٌرك كولٌكشن   
Dim QU As New Queue(Of String ) الطرٌقه ؟ 

تخٌلت ماذا فعل الجنٌرك فى هذا الكود ؟ هو حدد ان ٌكون نوع المصفوفه من النوع النصى 
.ولن ٌسمح بدخول النوع الرقمى او المزدوج او اى داتا من الانواع الأخرى   

هو كلاس من المكتبه كولٌكشن ٌسمى جنٌرك ولذلك .. والأن نستطٌع ان نقوم بتعرٌف الجنٌرك 
 عند استخدامه لابد من استٌراده عن طرٌق الكود

Imports System.Collections.Generic  
.وهو وسٌله للتسهٌل فى المٌمورى عند حجز مصفوفه من نوع معٌن   

 
:-والأن هٌا بنا نأخذ مثال ٌوضح ماقمنا بشرحه  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Imports System.Collections.Generic 
Module module1 
 
    Sub main() 
 
        Dim QU As New Queue(Of String) 
        QU.Enqueue(5) 
        QU.Enqueue(5) 
        Console.WriteLine(QU.Dequeue + QU.Dequeue) 
        Console.ReadKey() 
 
 
        Dim QU2 As New Queue(Of Integer) 
        QU2.Enqueue(10) 
        QU2.Enqueue(20) 
        Console.WriteLine(QU2.Dequeue + QU2.Dequeue) 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
 
End Module 

 
 
 

 

الشرح

قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال  الجنٌرك كولٌكشن  
 عن طرٌق الكود

Imports System.Collections.Generic 

 
ثم قمنا بحجز مصفوفه من النوع كٌو ولكن على شرط انها تحجز فى المٌمورى انها سوف 

لمعرفه كٌفٌه عمل الكٌو بالتفصٌل .. تتعامل مع بٌاناتها على اساس انها من النوع النصى فقط 
 راجع الوحده الثانٌه

        Dim QU As New Queue(Of String) 

 
لك ان تتخٌل الفرق بٌن طرٌقه حجزها بالجنٌرك وطرٌقه حجزها بالطرٌقه العادٌه ولقد شرحنا 

ولولا انك قمت باستٌراد الكلاس الخاص . ماهى مٌكانٌكٌه العمل بالطرٌقتٌن فى اول الوحده 
Of string بالجنٌرك لم تستطٌع حجز المصفوفه على هذا الشرط  

 
 لا تشتت تفكٌرك ودعنا نكمل 

... ثم قمنا باضافه بٌانات من النوع الرقمى داخل المصفوفه   
 

        QU.Enqueue(5) 
        QU.Enqueue(5) 

 
؟ انت قولت لنا انك قومت بحجزها على اساس انها نصٌه ولٌست رقمٌه ثم قمت كٌف هذا 

باضافه بٌانات من النوع الرقمى فكٌف ستتعامل معها المصفوفه الأن ؟ هل سٌتوقف البرنامج 
عن العمل ام ماذا سٌفعل الأن دعنا نقوم بأختبار المصفوفه كٌف ستتعامل مع البٌان الذى قمنا 

 بادخاله 



 

 

 ثم قمنا بعمل كود ٌقوم بجمع البٌانات التى قمنا بادخالها 
 

Console.WriteLine(QU.Dequeue + QU.Dequeue) 
 

.لنقوم بتجربه المصفوفه ونلاحظ الناتج هل سٌتوقف ام سٌكمل وعلى اى اساس  
:-شاهد الناتج فى الصوره التالٌه   

   
 

55 =5+5الناتج من جمع   
   ؟55=5+5هل هذا صحٌح ؟ هل 

ك  أن لبالطبع هو غٌر صحٌح فى حاله الرقمى اما فى حاله النصى فهو صحٌح وهذا ٌؤكد 
فلماذا .المصفوفه تتعامل مع البٌانات بشكل نصى وهذا مانحن نرٌده او قمنا بتحدٌده فى المثال 

 نحن متأكدون من ذلك ؟ 
 لأن النوع النصى عندما ٌقوم بالجمع فهو ٌقوم بوضع الأجزاء بجوار بعضها وهذا ماٌطلق علٌه 

 concatenationعملٌه الـ  

 او التسلسل وهى تحدث فى حاله النصً ولا تحدث فى الرقمً
:-مثال   

Malek + saber = Malek saber 
5+5 =55 

10+10=1010 
 اما ما ٌحدث فى الحاله الرقمٌه
Plus الـٌطلق علٌه عملٌه    

 او الجمع بالطرٌقه الحسابٌه المعتاده
  :-مثال

5+5=10 
10+10=20 

 
 

 ثم قمنا بعمل مثال أخر ولكن قمنا بتحدٌد نوع التعامل مع الداتا داخل المصفوفه ٌكون رقمى 
 فقمنا بحجز مخزن نسخه من المصفوفه كٌو 

Dim QU2 As New Queue(Of Integer) 

 على شرط ان ٌتعامل مع البٌانات التى ستدخل للمصفوفه على انها رقمٌه
 

 ثم قمنا باضافه بٌانات رقمٌه داخل المصفوفه 
 QU2.Enqueue(10) 

        QU2.Enqueue(20) 
        

 ثم امرنا شاشه الكونسول ان تعرض ناتج جمع البٌانات التى قمنا بادخالها فى المصفوفه 



 

 

 
 Console.WriteLine(QU2.Dequeue + QU2.Dequeue) 

 فكان الناتج كما فى الصوره التالٌه 

 
20و10هذا ناتج جمع البٌانٌن مابداخل المصفوفه   

10+20=30  
 هذا صحٌح اذا تأكدنا انها تتعامل مع البٌانات على اساس انها رقمٌه 

حتى لو قومت بوضع هذا البٌان بٌن علامتى تنصٌص مثل البٌان النصى فهى ستتجاهل 
 علامات التنصٌص وتتعامل معه على اساس انه رقمى 

.وقم بالتجربه بنفسك ولاحظ النتائج  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

:انتهت الوحده العاشره   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
:-الوحده الحادٌه عشر والأخٌره فى الكولٌكشن   

Liked list 
 

تعتبر اللٌنكد لٌست نفس عمل الأراى لٌست التى قمنا بشرحها فى الوحده الأولى .. اللٌنكد لٌست 
ولكن الأختلاف هنا ان اللٌنكد لٌست هى مٌثود من الكلاس جنٌرك الذى قمنا بشرحه فى الوحده 

السابقه ومعنى انها من الجنٌرك اذا لابد من تحدٌد نوع الداتا التى سوف تتعامل معاها داخل 
. المصفوفه كما شرحنا فى الوحده السابقه   

الأختلاف الاخر انها تحتوى على خواص جدٌده غٌر موجوده فى الأراى لٌست مثل التسجٌل 
قبل بٌان معٌن او بعد بٌن معٌن فمثلا ان قمنا بتسجٌل بٌان فى البداٌه وتسجٌل بٌان فى النهاٌه 

.نستطٌع تسجٌل هذا البٌان قبل بٌان فى المنتصف أو فى الأول على حسب مانحدد له  
اٌضا عندما نقوم بعرض النتائج على شاشه الكونسول نستٌطع عرض عنصر قبل عنصر اخر 

بأسلوب اوضح نتحكم فى طرٌقه العرض من حٌث ترتٌب الأصناف التى بداخل اجزائ 
اما فى الأراى لٌست لم نستطٌع فعل ذلك كل ماكان علٌنا ان نعطٌها . المصفوفه لٌنكد لٌست 

قم بمراجعه الوحده الأولى .. رقم الأندكس وتعطٌنا البٌان الخاص بهذا الرقم   
ولكى نستطٌع استخدام اللٌنكد لٌست لابد من استٌرادها من الجنٌرك بنفس الطرٌقه التى نستورد 

:-بها الجنٌرك عن طرٌق الكود   
Imports System.Collections.Generic  

 
 

 بعض الخصائص او المٌثود الخاصه بالنٌم فالٌو كولٌكشن
 

Value الخاصٌه 
 هذه الخاصٌه تمكننا من معرفه قٌمه بٌان معٌن  بداخل اللٌنكد لٌست

 
Frist الخاصٌه 

 هذه الخاصٌه تمكننا من معرفه البٌان المسجل فى الجزء الاول  بداخل اللٌنكد لٌست 
 وٌمكننا استخدامها فى العرض على شاشه الكونسول اول بٌان داخل المصفوفه عن طرٌق الأتى 

Console.WriteLine(LL.Frist.Value) 
 اى قم بعرض قٌمه مافى البٌان الأول بداخل اللٌنكد اللٌست

 
 

Last الخاصٌه 
هذه الخاصٌه تمكننا من معرفه البٌان المسجل فى الجزء الأخٌر  بداخل اللٌنكد لٌست وٌمكننا 

 استخدامها فى العرض على شاشه الكونسول اخر بٌان داخل المصفوفه عن طرٌق الأتى 
Console.WriteLine(LL.Last.Value) 

 اى قم بعرض قٌمه مافى البٌان الأخٌر بداخل اللٌنكد لٌست
 

AddFrist الخاصٌه 
 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل اللٌنكد لٌست وٌكون البٌان فى اول جزء بها

 
 



 

 

AddLast الخاصٌه 
 هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل اللٌنكد لٌست وٌكون البٌان فى اخر جزء بها
وٌمكن استخدامها اكثر من مره فى المصفوفه فاذا استخدمت بطرٌقه تكرارٌه فى نفس 

.المصفوفه فانها تقوم باضافه البٌان بعد اخر بٌان فٌها   
 
 

AddAfter الخاصٌه 
هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل اللٌنكد لٌست وٌكون البٌان بعد بٌان معٌن نقوم 

LL.AddAfter(LL.Frist,"Hello")بتحدٌده  فتخٌل معى انى قولت  
  اى قم باضافه البٌانHello بعد البٌان المسجل فى أول المصفوفه

 
AddBefore الخاصٌه 

هذه الخاصٌه تمكننا من اضافه بٌان داخل اللٌنكد لٌست وٌكون البٌان قبل بٌان معٌن نقوم 
LL.AddBefore(LL.Last,"Hello")بتحدٌده  فتخٌل معى انى قولت  

  اى قم باضافه البٌانHello قبل البٌان المسجل فى اخر المصفوفه
 
 

Remove() الخاصٌه 
تمكننا هذه الخاصٌه من مسح بٌان معٌن داخل اجزاء المصفوفه لٌنكد لٌست وذلك عن طرٌق 

:-كتابه اسم البٌان المراد مسحه بٌن قوسٌن كالأتى   
Remove("MyItemName") 

 
RemoveFirst الخاصٌه 

 تمكننا هذه الخاصٌه من مسح البٌان الأول فى المصفوفه لٌنكد لٌست
 

RemoveLast الخاصٌه 
 تمكننا هذه الخاصٌه من مسح البٌان الأخٌر فى المصفوفه لٌنكد لٌست

 
 

 والأن دعنا نأخذ مثال ٌوضح كٌفٌه استخدام اللٌنكد لٌست بألاكواد 
...تابع معى   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Imports System.Collections.Generic 
 
Module module1 
    Sub main() 
 
 
        Dim S() = {"Nour", "Malek", "Shafee", "Salma"} 
 
        Dim LL As New LinkedList(Of String)(S) 
 
        Dim I = LL.First 
        Do While I IsNot Nothing 
            Console.WriteLine(I.Value) 
            I = I.Next 
        Loop 
        Console.ReadKey() 
 
    End Sub 
End Module 
 
 

 
الشرح 

قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  Collections لنستطٌع استعمال  اللٌنكد لٌست   
 عن طرٌق الكود

Imports System.Collections.Generic 

 
 

 ثم قمنا بحجز مصفوفه عادٌه ووضعنا بأجزائها بعض البٌانات النصٌه 
        Dim S() = {"Nour", "Malek", "Shafee", "Salma"} 

 
 

ثم قمنا بحجز مصفوفه من النوع لٌنكد لٌست على شرط انها تتعامل مع البٌانات من النوع 
ثم امرناها ان تأخذ محتوٌات المصفوفه العادٌه .. النصى فقط   

        Dim LL As New LinkedList(Of String)(S) 

 اعلم انه لابد من تحدٌد نوع البٌانات التى لابد ان تتعامل معها المصفوفه لٌنكد لٌست 
.لأنك لو لم تقم بتحدٌدها لن تعمل معك   

هذا ٌعنى وكأنك قمت بعمل اضافه .. ومعنى اننا أمرناها ان تأخذ محتوٌات المصفوفه العادٌه 
 داخل المصفوفه لٌنكد لٌست واضفت بها نفس الاجزاء التى قمت باضافتها فى المصفوفه العادٌه 

 
 ثم قمنا بعمل دواره تقوم بعرض محتوٌات المصفوفه لٌنكد لٌست 

 
        Dim I = LL.First 

        Do While I IsNot Nothing 
            Console.WriteLine(I.Value) 

            I = I.Next 
        Loop 

 
 قمنا بحجز متغٌر ووضعنا بها اول بٌان فى المصفوفه لٌنكد لٌست 

(اى محتوى على قٌم من اللٌنكد لٌست)تدول طالما المتغٌر غٌر خالى .. ثم قمنا بعمل دواره   



 

 

تدور الدواره وفى كل لفه تقوم بعرض القٌم التى بداخل المتغٌر حتى ٌصل المتغٌر الى اخر 
 عنصر فى المصفوفه فٌنتهى عمل الدواره بعرض كل محتوٌات الـلٌنكد لـٌست

 
 
 
 

:-شاهد النتٌجه فى الصوره التالٌه   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

:انتهت الوحده الحادٌه عشر والاخٌره فى الكولٌكشن   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

:-الوحده الثانٌه عشر والأخٌره فى هذا الجزء  

Compreesion (zip) & Decompreesion 
 

 الضغط بالصٌغه Zip وفك الضغط عن الملفات عن طرٌق الكود
 ستعلم فى هذه الوحده كٌف نقوم بضغط الملفات وفك الضغط عنها وذلك بأستخدام كلاس   

 InPutOutPut  بداخل مكتبات الانبوت اوت بوت 
.التى قمنا بالحدٌث عنها فى الجزء الأول من هذا الكتاب  

Compreesionهذا الكلاس ٌسمى 

اذا لابد قبل استعمالها استٌرادها فوق المودٌول او ماٌسمى بمنطقه التصرٌحات العامه عن 
:-طرٌق الكود التالى   

Imports System.IO.Compression 
InputOutPut واٌضا سوف نقوم باستخدام المكتبه الأساسٌه 

:-لكى نستطٌع انشاء ملف بالكود لنقوم بضغطه والتجربه علٌه وذلك عن طرٌق الكود التالى  
Imports System.IO 

 
 

!!ملحوظه  
ان كنت لاتتذكر كٌف ٌتم العمل على هذه المكتبات من فضلك راجع الجزء الأول من هذا 

الكتاب فهو ٌتكلم بالتفصٌل عن هذه المكتبات وكٌفٌه انشاء فولدرات وملفات والكتابه بداخل 
.الخ .... الملفات ومسح ونقل الملفات من اماكن معٌنه الى اماكن اخرى   

 
:-والأن دعنا نبدأ فى كتابه الأكواد تابع معى المثال التالى لانشاء الملفات وضغطها  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Imports System.IO.Compression 
Imports System.IO 
 
Module module1 
 
    Sub main() 
 
 
Dim GZIP As New GZipStream(File.Create("C:\Test.Zip"), 
CompressionMode.Compress) 
 
        Dim SW As New StreamWriter(GZIP) 
 
        For i As Double = 0 To 100 
            SW.WriteLine("Hello") 
        Next 
 
        SW.Close() 
        GZIP.Close() 
        
        Console.WriteLine("Done") 
        Console.WriteLine("Press Enter If You Like To Decomprees This File") 
        Console.ReadKey() 
 
 
 
 
الولف ضغط  '   لفك 
Dim Zip As New GZipStream(File.OpenRead("C:\Test.Zip"),  
CompressionMode.Decompress) 
 
        Dim SR As New StreamReader(Zip) 
        Console.WriteLine(SR.ReadToEnd) 
        Console.ReadKey() 
 
        Zip.Close() 
        SR.Close() 
 
    End Sub 
End Module 

 
 
 
 

 

الشرح 

 
قمنا باستٌراد دوال الـ: اولا  InputOutPut لنستطٌع استعمال  الكومبرٌشن   

 عن طرٌق الكود
Imports System.IO.Compression 

 
قمنا باستٌراد الـ: اولا  InputOutPutلنستطٌع استعمالها فى انشاء الملفات   

 عن طرٌق الكود
Imports System.IO 



 

 

 
 

  ثم قمنا بحجز متغٌر من النوع GZipstream الذى ٌتعامل مع الملفات المضغوطه
Dim GZIP As New GZipStream(File.Create("C:\Test.Zip"), 

CompressionMode.Compress) 

 
Test.Zip وقولنا له قم بأنشاء ملف مضغوط على السى بالأسم والامتداد  

CompressionMode.Compress  لاحظ ذلك الكود  
هذا ٌعنى اي اجعله على مود او نمط الضغط ولابد ان نحدد له المود او النمط الذى سٌعمل علٌه 

.وٌمكننا ان نجعله على مود او نمط فك الضغط   
 

ثم قمنا بحجز مخزن من النوع سترٌم راٌتر الذى ٌقوم بالكتابه داخل الملفات كما شرحنا فى 
 الجزء الأول من هذا الكتاب وامرناه ان بكتب داخل الملف المضغوط الذى قمنا بانشاءه مسبقا

        Dim SW As New StreamWriter(GZIP) 

 
Hello ثم قمنا بعمل دواره بسٌطه تقوم بالدوران مائه مره وفى كل لفه تقوم بكتابه كلمه  

 داخل الملف المضغوط
For i As Double = 0 To 100 

            SW.WriteLine("Hello") 
        Next 

 
Hello سطر بكل سطر كلمه 100 بعدما ٌنتهى عمل هذا الدواره ٌصبح الملف بداخله   

 
  ثم قمنا باغلاق المخزن sw , Gzip كى لا ٌكون حملا على المٌمورى 

SW.Close() 
        GZIP.Close() 

 دعنا نذهب الى المسار الأن ونرى هل نشىء الملف فعلا ام لا
:-شاهد النتٌجه فى الصوره التالٌه   



 

 

 
 

 كما ترون لقد تم انشاء الملف المضغوط وانشاء ملف بداخله  والكتابه علٌه
 اذا دعنا نرى ماماقومنا بكتابته داخل هذا الملف
.وشاهد النتٌجه   NotePad   بفتحه عبر الـ قم

 
:-شاهد النتٌجه فى الصوره التالٌه   



 

 

 
 
 
 

.والأن دعنا نكمل باقى المثال لنشرح كٌف نقوم بفك الضغط عن الملف بالكود   
 

  ثم قمنا بحجز متغٌر من النوع GZipstream الذى ٌتعامل مع الملفات المضغوطه
Dim Zip As New GZipStream(File.OpenRead("C:\Test.Zip"),  

CompressionMode.Decompress) 

 
Test.Zip وقولنا له قم بفك الضغط عن الملف المضغوط على السى بالأسم والامتداد  

CompressionMode.Decompress  لاحظ ذلك الكود  
هذا ٌعنى اي اجعله على مود او نمط فك الضغط ولابد ان نحدد له المود او النمط الذى سٌعمل 

.علٌه كما قولنا مسبقا  
 

ثم قمنا بحجز مخزن من النوع سترٌم رٌدر الذى ٌقوم بالقراءه من الملفات كما شرحنا فى 
 الجزء الأول من هذا الكتاب وامرناه ان ٌتعامل مع  الملف المضغوط الذى قمنا بانشاءه مسبقا

        Dim SR As New StreamReader(Zip) 

        اذا هو جاهز الأن ان ٌقرأ مابداخل هذا الملف المضغوط
 

 Console.WriteLine(SR.ReadToEnd) 

 ثم امرناه ان ٌقرأ مابداخل هذا الملف حتى النهاٌه ثم ٌقوم بعرضه على شاشه الكونسول
 بدون الحاجه لعمل دواره سٌقوم بقراءه كل مافى هذا الملف حتى النهاٌه 

 وان كنت لاتفهم كٌفٌه عمل سترٌم رٌدر قم بمراجعته فى الجزء الأول من هذا الكتاب
Hello سطر بكل سطر كلمه 100 بعدما ٌنتهى من القراءه سٌعرض الكونسول    

 
 



 

 

:-تابع النتٌجه معى فى الصوره التالٌه   

 
 

  ثم قمنا باغلاق المخزن SR, Zip كى لا ٌكون حملا على المٌمورى 
 

        Zip.Close() 
        SR.Close() 

 
C:\ ذهبنا الى المسار والأنا ذا  

:-كما ترون فى الصوره التالٌه.. سنجد ان الملف بالفعل فك ضغطه   



 

 

 
 
 
 
 

: انتهت الوحده الثانٌه عشر   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 انتهى الجزء الثانى من الكتاب

Easy Book In FrameWork 
 

 15/4/2012تم الاصدار فى 
 ..اسأل الله ان تكونو قد استفدتم بما فٌه من محتوٌات 

 هكذا نكون قد انتهٌنا بشرح  الفرٌم ورك وٌعتبر هذا الجزء الأخٌر فى شرح الفرٌم ورك
 وفى الجزء القادم ان شاء الله سنقوم بشرح الطرٌقه المبتكره لهندسه صناعه البرمجٌات

 Opject Oriented Programing  ( OOP)الا وهى  
 VB.Net داخل لغه البرمجه  Hsbc  وسنقوم بتطبٌق مشروع بنك الـ 

 Windows Formsبالـ 
 

 :-المشاريع المطلوبه فى هذا الجزء
 :-اولا 

بل قم بكتابتها بٌدك لكى .. تطبٌق كل الأمثله التى قمنا بشرحها ٌدوٌا وأرجو ان تنسخ الاكواد 
 تتعود على طرٌقه كتابه الأكواد ولكى ٌصبح ذهنك مستعد لطرٌق البرمجه وسوق التكنولجٌا

 

 :-ثانيا 
ٌقوم كل طالب بتطبٌق فكره مشروع بناءا على ماقمنا بدراسته وٌكون هذا المشروع ٌجمع اكبر 

وكلما كان المشروع ٌجمع اكبر عدد من الأكواد والخواص .. كم من الأكواد التى قمنا بدراستها 
 زاد التقدٌر لهذا المشروع 

 
 

و  ان كنت ااٌضا ان خطر ببالك فكره اى مشروع اخرى او اعاقه فى تطبٌق مثال او كود معٌن 
 :-  ترٌد تقٌٌم مشروعك قم بمراسلتنا عبر الاٌمٌل التالى 

Captian.Malek@Gmail.com 
 
 

  اعلم اخى القارىء
 انك اذا قمت بتطبٌق المشارٌع المطلوبه منك اعلاه 

انك فهمت الكورس فهما جٌدا ولا تٌأس ان حدث معك اى خطأ فى تطبٌق مثال معٌن مهما 
فكلما زادت اخطاءك اعلم بأنك على .. كانت جسامة هذا الخطأ فان اكثر الخطائون المتعلمون 

 ولا تٌأس ٌوما ما الى ان تصل الى الدرجه الأخٌره من هذا السلم .. سلم النجاح 
 

 فى انتظار تقيماتكم للكتاب عبر الايميل 

 
 مع تمناٌتى لكم بالتوفٌق والنجاح

 
 قام بكتابه وتألٌف الكتاب                                                   قام بالمراجعه والتصحٌح

 عبدالله صابر محمد/ الاستاذمالك صابر محمد                                            /المهندس
 

 الكتاب مسجل بدار النشر 

 والحقوق محفوظه  ولا ٌسمح ابدا بنسخ الكتاب او التعدٌل علٌه منعا للتعرض للمسائل القانونٌه
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