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 شرٌط الادوات

 قائمة المكونات

 اسم المشروع

 نافذة الفورم قائمة الادوات



 :اٗلاً 

 
 



الأساسٌة النافذة هو سٌكون الفورم 

 الصندوق هو سٌكون وكذلك ... لمشروعك

 التً الأخرى الكائنات كل على ٌحتوي الذي

 . للفورم تضٌفها

كائن أهم هً الفورم نعتبر أن فٌمكن لذا 

 .المشروع فً
الزواٌا قائم رباعً شكل عن وهوعبارة 

 العنوان شرٌط على الأعلى فً ٌحتوي

 أٌقونة وبجواره Form1 فٌه المكتوب

  . النقاط من عدد على وٌحتوي ... الفورم

على الماوس من الأٌمن بالزر بالضغط 

 الإمكانٌات من بعدد قائمة لك تظهر الفورم

 ... مثل الفورم لك تقدمها التً
 

 
 



 

View Code:  بإظهار ٌقوم الأمر هذا 

 كتابة تستطٌع النافذة هذه فً ... الكود نافذة

 .بالفورم الخاص الكود
 Menu Editor: بإظهار ٌقوم الأمر هذا 

 الذي البرنامج وهو ... القوائم محرر نافذة

 .مشروعك إلى قوائم إضافة فً ٌساعدك
 Lock Controls: ٌجعل الأمر هذا 

  للتحرٌك قابلة غٌر الفورم فً الأداوت جمٌع

 النهائً الوضع وضعت قد كنت إذا وذلك ...

 ...الأدوات لهذه

Properties: إلى بنقلك الأمر هذا ٌقوم 

  .الخصائص نافذة

 



النوافذ أو الكائنات من الأدوات شرٌط 

 على ٌحتوي الذي الشرٌط وهو ، الرئٌسٌة

 للفورم تضٌفها أن ٌمكن التً الأدوات كل

 أو PictureBox صورة صندوق من

Timer نص صندوق أو TextBox 

 ذلك غٌر أو Label عنوان صندوق أو
Press f4..  
 
 

 
 



أداة هً : الأولى الأداة  Pointer   

ًالماوس مؤشر تعٌد وه 

 كان إذا الطبٌعً السهم إلى

 الأداوت احدى على المؤشر

 غٌر الأخرى الأشكال أو

 .الطبٌعً الوجه
 

 
 

 

 
 



 الثانٌة الأداة : PictureBox  

 إػافت ىل حخٞح أداة ٕٜٗ
 ٗادٍاج ... اىبشّاٍح إىٚ ط٘سة

 .اىبشّاٍح إىٚ اىظ٘سة ٕزٓ
 

 
 

 

 
 



الثالثة الأداة : Label      

 إػافت ىل حخٞح أداة ٕٜٗ
 ّض أٗ ... اىبشّاٍح إىٚ عْ٘اُ

 ... اىف٘سً ٍِ ٍناُ أٛ فٜ
 فٜ Label اىـ حسخخذً ٗقذ
 بعغ اىَسخخذً ٍْح

 .اىَساعذة
 

 
 

 

 
 



الرابعة الأداة : Text Box   

 حخشك أُ ىل حخٞح أداة ٕٜٗ
 بٞاّاث إدخاه فشطت ىيَسخخذً

 ٍساس أٗ ٍثلا اسَٔ ٍثو
 .اىبشّاٍح

 

 
 

 

 
 



 

 صنع لك تتٌح أداة هً

 بعض وتضمٌن إطار

  .الإطار هذا بداخل الأدوات
 

 
 

 

 
 



  . ألامر زر ٌسمى
 تجعل أن لك ٌتٌح •

 الضغط عند زرا للمستخدم
 بتنفٌذ الزر هذا ٌقوم علٌه
  .معٌن (كود) امر
 

 
 

 

 
 



السابعة الأداة : Check Box   

 للمستخدم ٌتٌح ... إختبار مربع وهو
 الخٌارات من اكثر او واحد خٌار اختٌار

 . النموذج فى المعروضة
  إما ، معٌن شرط حالة الخٌار هذا ٌحدد

On أو Of ، الاختٌار مربع وٌعتمد 
 قٌمة كانت فإذا Value الخاصٌة على
 قمت انك بمعنى 1 الخاصٌة هذه

 لم أنك بمعنك 0 كانت إذا أما بإختٌاره،
 هذه قٌمة كانت إذا أما .بإختٌاره تقم

 تسطٌع لا أنك ٌعنً فهذا 2 الخاصٌة
 .النص مربع إختٌار

 
 

 
 
 
 
 
 



الثامنة الأداة : Option Button  
 مَٞت حعشع ٗفٖٞا ... اخخٞاس ّقطت ٕٜٗ

 ىيَسخخذً لاَٝنِ ٗىنِ اىخٞاساث  ٍِ
 اىخٞاساث ٍِ فقؾ ٗاحذ خٞاس اخخٞاس س٘ٙ

  .اىَعشٗػت
 

 وعهى الاخخياساث يٍ يدًىعت نهًسخخذو يظهش
 يشبع بعكس ورنك ، فقظ واحذا خياسا يخخاس أٌ انًسخخذو

 .انخياساث خًيع بإخخياس يسًح حيث Check Box الاخخياس
 

 صس يٍ أكثش وضعج إرا بأَه يلاحظت ركش يٍ هُا بذ ولا
 فإٌ ، Form انًُىرج عهى Option Button اخخياس

 نك يسًح لا بحيث واحذة يدًىعت يعخبشها بيسك فيدىال
 .انبشَايح حُفيز أثُاء صس يٍ أكثش بإخخياس

 نهًسخخذو خياساث يدًىعت حخيح أٌ حشيذ كُج وإرا نزنك
 حيث .إطاس Frame داخم يدًىعت كم وضع يٍ نك بذ فلا

 إطاس كم يٍ واحذ خياس اخخياس يٍ انًسخخذو يخًكٍ
 .(يدًىعت)

 
 
 
 
 
 
 



 التاسعة الأداة : Compo box   
 قائَت  بعَو حقً٘ أداة ٕٜٗ

 ٍْٖا اىَسخخذً ىٞخخاس ٍْسذىت
 . اىقٌٞ إحذٙ

 

 
 

 

 
 



 العاشرة الأداة : ListBox   
 اىبٞاّاث بعشع حقً٘  أداة ٕٜٗ

 حشبٔ List قائَت شنو فٚ
 [combobox] اىسابقت اىقائَت

 الأداة ٕزٓ أُ اىفاسق ٍع ٗىنِ
 .ٍْسذىت ىٞسج

 

 
 

 

 
 



 عشر الحادٌة الأداة : HScrolBar   
  اىعشػٜ الإّضلاق ششٝؾ أداة ٕٜٗ

 اىظ٘س إّضلاق فٜ ٗحسخخذً ...
 .عشػٞا اىلاصً ٍِ الأمبش ٗاىنائْاث

 

 
 

 

 
 



  عشر الثانٌة الأداة : VScrollBar  
 ٗىنِ اىسابقت حشبٔ أداة ٕٜٗ

 ٗىٞس ؽ٘ىٜ اّضلاق ششٝؾ
  .عشػٜ

 

 
 

 

 
 



   عشر الثالثة الأداة : Timer  
 اىضٍِ اٗ باى٘قج خاطت أداة ٕٜٗ

 أٗ ٍعِٞ عَو بآداء حقً٘ ٗٗظٞفخٖا
 دٗسٝت بظفت ٍعْٞت اعَاه عذة
 .ححذدٓ ٍعِٞ صٍِ ٍش ميَا
 

 
 

 

 
 



  عشر الرابعة الأداة : DriveListBox  
 ComboBox عِ عباسة أداة ٕٜٗ

 اىظيب اىقشص أقساً فٞٔ
 ٗاىسٜ اىَشُ اىقشص ٗقسَٜ

  .دٛ
 

 
 

 

 
 



   عشر الخامسة الأداة : dirListBox  
  أداة عِ عباسة ٕٜٗ

ListBox ً٘اىَديذاث بعشع حق  
Folders ٜححذدٓ ٍعِٞ ٍساس ف 

 .أّج
 

 
 

 

 
 



  عشر السادسة الأداة : FileListbox   
 Listbox أداة عِ عباسة ٕٜٗ
 فٜ Files اىَيفاث بعشع حقً٘

 .ٍعِٞ ٍساس
 

 
 

 

 
 



 عشر السابعة الأداة : Shape   
ٕٜٗ عباسة عِ اداة حَنْل ٍِ 

  .سسٌ الاشناه
 

 
 

 

 
 



 عشر الثامنة الأداة : Line   
ٕٜٗ عباسة عِ اداة حَنْل ٍِ 

  .سسٌ خؾ عيٚ اىَْ٘رج
 

 
 

 

 
 



عشر التاسعة الأداة : Image   
 ٗحخخيف ط٘سة إػافت أداة ٕٜٗ
  الأداة عِ الإخخلافاث بعغ

Picturebox . 
 

 
 

 

 
 



العشرون الأداة :Data   
 سبؾ فٜ حسخخذً أداة ٕٜٗ

   .خاسخٞت بٞاّاث بقاعذة اىبشّاٍح
 

 
 

 

 
 



والعشرون الحادٌة الأداة : OLE   
ٕٜٗ أداة سبؾ ٗحؼَِٞ ٍيفاث 
 .ٗبشاٍح خاسخٞت ػَِ بشّاٍدل 

 

 
 

 

 
 

 



 :ثاّٞاً 

 
 



الكائنات جمٌع خصائص على تحتوي النافذة هذه 
 خصائص فٌها بما لمشروعك تضٌفها التً والأدوات
 شكلها فً الخصائص ،وتختلف ذاتها الفورم

 كما وهً الخاصٌة هذه فائدة اختلاف على ومضمونها
 فً وقٌمتها ... الٌسار فً الخاصٌة على تحتوي ترى

 ... الٌمٌن
 Form1 قٌمتها أن تجد Caption الخاصٌة فمثلا 

 ... وهكذا
 فٌها الخصائص أن تلاحظ للنافذة البنائً الهٌكل ومن
 عدا فٌما لأسفل أعلى من الأبجدي للترتٌب تبعا مرتبة

  Name الخاصٌة وهً الوحٌد الإستثناء
علً الضغط طرٌق عن خصائصٌا ترتٌبها ٌمكن و  

Categorized  بجانب Alphabetic ... 
 على ٌحتوي البرنامج فً كائن كل أن الملاحظ ومن 

 لآخر كائن من تختلف التً الخصائص من مجموعة
 ... الكائنات بٌن المشتركة الخصائص من عدد وكذلك
 لأن وذلك Name الخاصٌة تمتلك الكائنات كل فمثلا
 بٌسك الفٌجول فً اللازمة الخواص من الخاصٌة هذه
...   
 

 

 

 

 

 



 بعغ خظائض اىف٘سً الأساسٞت
  

 اُٞظ٤لخ اُقبط٤خ

Name ّٓزـ٤و ٖٓ ٗٞع ٗظ٢ ٣ؼجو ػٖ اٍْ اٌُبئٖ أٝ اٍْ اُلٞه   

Appearance  ٌَٓزـ٤و ٣ؼجو ػٖ ؽو٣وخ ظٜٞه اُلٞهّ ٝٛٞ ػجبهح ػٖ ٗٞػ٤ٖ ثزـ٤٤وٛٔب ٣زـ٤و ش

 اُلٞهّ

Auto Redraw ٛنا أُزـ٤و ػجبهح ػٖ ٗٞػ٤ٖ إٓب True ٝأ false ِٚٝثزلؼ٤َ ٛنا أُزـ٤و أ١ عؼ 

True  كئٕ اُلٞهّ رؼ٤ل هٍْ ًَ اُقطٞؽ ٝأٌُِبد أٌُزٞثخ ػ٤ِٜب ًِٔب اٗٔؾذ لأ١

   ٍجت

Back Color ّٛنا اأُزـ٤و ٣ؼجو ػٖ ُٕٞ اُقِل٤خ ُِلٞه   

Border Style  ُِلٞهّ( الإؽبه)٣ؼجو ٛنا أُزـ٤و ػٖ اُشٌَ اُقبهع٢ 

Caption  ّأٝ اُو٤ٔخ اُظبٛو٣خ اُز٢ رظٜو ... ٛنا ٓزـ٤و ٖٓ ٗٞع ٗظ٢ ٣ؼجو ػٖ ػ٘ٞإ اُلٞه

 ػ٠ِ شو٣ؾ اُؼ٘ٞإ ثأػ٠ِ اُلٞهّ

Control Box ثغؼَ ه٤ٔخ ٛنا أُزـ٤و = False  ّ٣قزل٢ ط٘لٝم اُزؾٌْ ثأػ٠ِ ٤ٔ٣ٖ اُلٞه  ...

 ٝٛٞ اُظ٘لٝم اُن١ ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ ىه اُزٌج٤و ٝاُزظـ٤و ٝالإؿلام



 الوظٌفة الخاصٌة

Enabled بجعل قٌمة هذا المتغٌر False  أي أنك لن تستطٌع التحكم فٌها أو فً جمٌع ... تكون الفورم غٌر فعالة أو نشطة

 الأداوت بداخلها

Font تستخدم هذه الخاصٌة فً تحدٌد نوع وحجم الخط الذي ستكتب به على الفورم 

Fore Color لون خط الكتابة على الفورم 

Height متغٌر رقمً ٌعبر عن قٌمة ارتفاع الفورم 

Icon متغٌر ٌعبر عن شكل الأٌقونة التً تكون بأعلى ٌسار الفورم وقبل العنوان الظاهري له 

Left متغٌر رقمً ٌعبر عن قٌمة بعد الفورم عن أقصى ٌسار الشاشة   

MaxButton هل زر الإغلاق بأعلى الفورم ظاهر أم لا 

Min Button هل زر التصغٌر بأعلى الفورم ظاهر أم لا 

Mouse Icon شكل أٌقونة الماوس من الأشكال الرئٌسٌة 

Mouse Pointer ًتحمٌل أٌقونة الماوس من مكان خارج 

Moveable هل سٌتمكن المستخدم من تحرٌك الفورم أم لا 

Picture الصورة التً ستوضع كخلفٌة للفورم 

Right to left هل الكتابة على الفورم ستكون من الٌمٌن إلى الٌسار أم العكس 

Show in task 
bar 

 هل الفورم ظاهرة فً شرٌط المهام بالأسفل أم لا

Start up 
position 

 هل سٌبدأ فً منتصف الشاشة أم تخصٌص مكان البدء... مكان بدئ التحمٌل 



 :ٌمكن التحكم بأي من هذه الخصائص عن طرٌق الاكواد بالطرٌقة التالٌة: ملحوظة
 

ElementName.Option =style  
 ..هً حالة الخاصٌة Styleو , هً اسم الخاصٌة  Optionو , هً اسم الكائن  ElementNameحٌث ان

 الوظٌفة الخاصٌة

Top قٌمة بعد الفورم عن أعلى نقطة فً الشاشة حٌث أن أعلى نقطة فً الفورم تساوي صفرا 

Visible هل الفورم ظاهرة أم مخفٌة 

Width قٌمة عرض Wide للفورم 

Window State ًتكبٌر الفورم إلى حجم الشاشة أو تصغٌرها لتكون فً التاسك بار أو جعلها فً وضع طبٌع 



 

 



 
 

hyper/firstprog/Form1.frm


 

ًإدخال فرصة للمستخدم تتٌح أداة وه 

 .البرنامج مسار أو مثلا اسمه مثل بٌانات



 

زرا   للمستخدم تجعل أن لك تتٌح  أداة وهو 

  امر بتنفٌذ الزر هذا ٌقوم علٌه الضغط عند

  .معٌن (كود)

 



 اُقبط٤خ اٌُبئٖ

Form1  Caption=” ًالبرنامج الترحٌب”     

Right to lift = True  

Text1  Text = 

Command1  Caption = ًأظهر الوقت الحال 

Command2  Caption = “ًأظهر التارٌخ الحال “  

Command3  Caption = “ أظهر الترحٌب الخاص “  

Command4  Caption = “ مسح “ 

Command5  Caption = “ خروج”  

hyper/firstprog/Form1.frm


 

 ًكتابة الشٌفرة الخاصة بزر إظهار الوقت الحال(Command1:) 
 Text1.Text = Time 

 ًكتابة الشٌفرة الخاصة بإظهار التارٌخ الحال(Command2:) 
 Text1.Text = Date 

 ًكتابة الشٌفرة الخاصة بإظهار النص الترحٌب(Command3:) 
 Text1.Text = “ مرحباً بك فً الفٌجوال بٌسك“  

 كتابة الشٌفرة الخاصة بمسح محتوٌات مربع النص(Command4:) 
 Text1.Text = “ “  

 كتابة الشٌفرة الخاصة بالخروج من البرنامج(Command5:) 
 End 

 

 



 

 



 

 ٢ٛٝ أكاح رز٤ؼ ُي إػبكخ ػ٘ٞإ إ٠ُ اُجوٗبٓظ

أٝ ٣ٌٖٔ إ رَزقلّ ُؼوع ٗض ك٢ أ١ ٌٓبٕ 

 ...ٖٓ اُ٘ٔٞمط 

ك٢ ٓ٘ؼ أَُزقلّ  Labelٝهل رَزقلّ اُـ  

 .ثؼغ أَُبػلح

 

 



 

إعواء ػٖ أَُئُٞخ ٢ٛٝ 

 .ٓوئ٤خ، ؿ٤و ثوٓغ٤خ ػ٤ِٔبد

٢ٛٝ أكاح فل٤خ رؼَٔ ثشٌَ ؿ٤و 

 ٓوئ٢ 

 



 

٠ٛٝ رؼ٠٘ أُلح ث٤ٖ ؽلص٤ٖ اٝ 

 .ى٤ٖ٘ٓ 



 
 

hyper/timer/Form1.frm


 
 



 

 ٖاٝلاً ك٠ اٌُبئtimer  امٛت ا٠ُ  اُقبط٤خinterval  اُقبطخ

 .1000ثبُٔٞهذ ٝاًزت 

 ًاًزت اٌُٞك اُزب٢ُ ٌُِبئٖ : صب٤ٗبtimer . 

Label1.Caption = Time 

Label2.Caption = Format(Now, "long time") 

Label3.Caption = Format(Now, "short time") 

 

  



 textbox-command- labelالربط بٌن 

 

 

hyper/cal/Form1.frm


 textbox-command- labelالربط بٌن 

 

 



 textbox-command- labelالربط بٌن 

 
 ٕؿ٤و ػ٘ٞاlabel1  ٍٝا٠ُ اُوهْ الا 

 ٕؿ٤و ػ٘ٞاlabel2 ا٠ُ اُوهْ اُضب٢ٗ 

 ٕؿ٤و ػ٘ٞاlabel3 ا٠ُ اُ٘ز٤غخ 

 ٕؿ٤و ػ٘ٞاcommand1 ا٠ُ اعٔغ 

 ٕؿ٤و ػ٘ٞاcommand2 ا٠ُ اػوة 

 ٕؿ٤و ػ٘ٞاcommand3 ا٠ُ فوٝط 

 الإ ؿ٤و ػ٘ٞإ ػ٘ٞإ الاكاحtext1  ُزظجؼ كبهؿخ 

 ؿ٤و ػ٘ٞإ ػ٘ٞإ الاكاحtext2  ُزظجؼ كبهؿخ 

 



 textbox-command- labelالربط بٌن 

 



 

اُش٤لوح اُقبطخ ثيه ثبُغٔغ  ًزبثخ(Command1:) 

 sumvalue = Val(Text1.Text) + Val(Text2.Text) 

 Label3.Caption = sumvalue 
 ًزبثخ اُش٤لوح اُقبطخ ثيه اُؼوة(Command2:) 

 muvalue = Val(Text1.Text) * (Text2.Text) 

 Label3.Caption = muvalue 
 ًزبثخ اُش٤لوح اُقبطخ ثيه الاٜٗب(Command3:) 

 End 

 

 



 

  valهْ ثزؼل٣َ اٌُٞك ٝمُي ثؾنف ًِٔخ 

 : ؽبٍٝ إكفبٍ اُو٤ْ ًبلار٢ 

 3صْ اًزت ك٠ أُوثغ اُضب٢ٗ  12ك٠ أُوثغ الاٍٝ اًزت 

 اػـؾ ػ٠ِ اُغٔغ 

 اػـؾ ػ٠ِ اُؼوة
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Quizz (2) 
 

 الان قم باضافة زر امر لٌقوم بعملٌة الطرح واخر ٌقوم

 بعملٌة القسمة

 



 
 



 

خٌار اختٌار للمستخدم ٌتٌح ... إختبار مربع وهو 
 . النموذج فى المعروضة الخٌارات من اكثر او واحد

إما ، معٌن شرط حالة الخٌار هذا ٌحدد On أو Of ، 
 فإذا Value الخاصٌة على الاختٌار مربع وٌعتمد
 بإختٌاره، قمت انك بمعنى 1 الخاصٌة هذه قٌمة كانت
 كانت إذا أما .بإختٌاره تقم لم أنك تعنً 0 كانت إذا أما
 إختٌار تسطٌع لا أنك ٌعنً فهذا 2 الخاصٌة هذه قٌمة
 .النص مربع

 



 

الخاصٌة على الاختٌار مربع وٌعتمد Value  
 

: 
 .بإختٌاره قمت انك تعنى

 : 
   .بإختٌاره تقم لم أنك تعنً

: 
 .النص مربع إختٌار تسطٌع لا أنك ٌعنً فهذا
 



 
 



الصندوق الخاص بالـbold  سمهchkBold 

الصندوق الخاص بالـItalic  سمهchkItalic 

بالنسبة للtext box  

 اولا الاسم سمهtxtDisplay 

وخاصٌة الtext  اكتب الجملةwellcom in otc 

لاحظ ان الtext box  لاتوجد به خاصٌة

   captionال



 Private Sub chkBold_Click() 

If chkBold.Value = 1 Then 

txtDisplay.FontBold = True 

Else  

txtDisplay.FontBold = False 

End If 

End Sub  



 Private Sub chkItalic_Click() 

If chkItalic.Value = 1 Then 

txtDisplay.FontItalic = True 

Else  

txtDisplay.FontItalic = False 

End If 

End Sub 
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Private Sub Command1_Click() 
Const lj As Integer = 100 
Const hd As Integer = 200 
Const tosh As Integer = 1000 
Const ac As Integer = 800 
Dim sum As Integer 
If Check1.Value = 1 Then 
sum = sum + lj 
Text1.Text = sum 
End If 

 If Check2.Value = 1 Then 
sum = sum + hd 

    Text1.Text = sum 
     End If 
    If Check3.Value = 1 Then 
    sum = sum + tosh 
    Text1.Text = sum 
    End If 
    If Check4.Value = 1 Then 
    sum = sum + ac 
    Text1.Text = sum 
    End If 
    End Sub 

 



 

 وعلى الاختٌارات من مجموعة للمستخدم ٌظهر زر عن عبارة
 الاختٌار مربع بعكس وذلك ، فقط واحدا خٌارا ٌختار أن المستخدم

Check Box الخٌارات جمٌع بإختٌار ٌسمح حٌث. 
 تأخذ Option Button الاختٌار زر لـ والبنسبة الحالة هذه وفً

 .True القمٌة Value الخاصٌة
 الشٌفرة خلال من الاختٌار لزر True القٌمة إعطاء ٌمكنك وحٌث

Code ٌلً كما: 
optChoice.Value = True 'زر اسم أن بإفتراض هذا 

 .optChoice هنا الخٌار
 

 
  
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Private Sub Command1_Click() 
Const lj As Integer = 100 
Const hd As Integer = 200 
Const tosh As Integer = 1000 
Const ac As Integer = 800 
Dim sum As Integer 
If option1.Value = true Then 
sum = sum + lj 
Text1.Text = sum 
End If 

 If option1.Value = true Then  
sum = sum + hd 

    Text1.Text = sum 
     End If 
 If option1.Value = true Then  
    sum = sum + tosh 
    Text1.Text = sum 
    End If 
 If option1.Value = true Then  
    sum = sum + ac 
    Text1.Text = sum 
    End If 
    End Sub 
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 ، تعرض لك هذ ه الاداة مجموعة من النصوص داخل صندوق

 scrollbarٌحتوى على اشرطة تمرٌر 

 تستطٌع تعبئة محتوٌات الاداة وقت التصمٌم عن طرٌق الخاصٌة

list  .. ووقت التنفٌذ عن طرٌق الخاصٌةadditem 

وبشكل أفتراضً . حٌث ٌستطٌع المستخدم إختٌار خٌار واحد

ٌقوم هذا العنصر بعرض الخٌارات المتاحة بشكل عمودي فً 

 .عمود واحد

 



 

 التنفٌذ وقت list1 الاختٌار قائمة الى عناصر لإضافة

 : التالً النحو على additem الخاصٌة نستخدم

List1.additem”sudan” 
 : حٌث

List1: الإختٌار قائمة وهو الكائن اسم 

Additem : القائمة الى العنصر باضافة تسمح التى الخاصٌة هى. 

Sudan : القائمة الى إضافته المراد العنصر هو 

 التصمٌم وقت list1 الاختٌار قائمة الى عناصر لإضافة

 list الخاصٌة نستخدم
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 Private Sub Form_Load() 

 List1.AddItem "CHAD" 

 List1.AddItem "EGYPT" 

 List1.AddItem "TANZANIA" 

 List1.AddItem "SUDAN" 

 List1.AddItem "LIBYA" 

 List1.AddItem "ZAMBIA" 

 End Sub 



على ٌحتوي مشروع لدٌك أنه الكود هذا ٌفترض حٌث 

Form و List box بإسم List1. 

 عن List Box إلى المضافة العناصر ترتٌب ٌمكنك كما

 .True على قٌمتها بوضع Sorted الخاصٌة طرٌق
 

 



 

 ُؾنف ػ٘ظو ٝاؽل ٖٓ اُوبئٔخlistbox  َٗزقلّ اُقبط٤خ

removeItem  ؽَت اُظ٤ـخ اُزب٤ُخ: 

 List1.RemoveItem 0 

 List1.RemoveItem 3  

 ٛٔب ٓٞهغ اُؼ٘ظو ك٠ ٓوثغ اُوبئٔخ  3ٝاُؼلك  0ؽ٤ش اُؼلك

listbox. 

 َُٝٔؼ ٓؾز٣ٞبد اُوبئٔخ ًِٜب َٗزقلّ اُقبط٤خclear  ًبلار٢: 

 List1.clear 
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 ( َٓؼ اُؼ٘ظو الاٍٝ ك٠ اُوبئٔخ ) هْ ثؼَٔ ىه١ آو ٝك٠ اُيه

 :اًزت اٌُٞك 

 List1.RemoveItem 0 

 ٝك٠ ىه الآو َٓؼ ًَ اُوبئٔخ اًزت اٌُٞك: 

 List1.clear 

hyper/listbox/listbox-clear listbox/Form1.frm


 

ٍٞالإفز٤به هبئٔخ كافَ ٓؼ٤ٖ ػ٘ظو إ٠ُ ُِٞط listbox َّٗزقل 

 list اُقبط٤خ

ثٔظلٞكخ اُقبط٤خ ٛنٙ رؾزلع ؽ٤ش array ٓٞهغ ههْ ػ٠ِ رؾز١ٞ 

 . اُوبئٔخ ك٠ اُؼ٘ظو

 :اُزب٢ُ أُضبٍ لاؽع

 اُوبئٔخ كافَ ٓب ػ٘ظو ػ٠ِ اُؼـؾ ػ٘ل أُضبٍ ٛنا ٣وّٞ ؽ٤ش)

 (.Text ُِقبط٤خ اُ٘ض ٓوثغ ك٢ ListBox ك٢ اُؼ٘ظو ٛنا ثٞػغ
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 Private Sub List1_Click() 

 If List1.ListIndex = 0 Then 

 Text1.Text = List1.List(0) 

 End If 

 If List1.ListIndex = 1 Then 

 Text1.Text = List1.List(1) 

 End If 

 If List1.ListIndex = 2 Then 

 Text1.Text = List1.List(2) 

 End If 

 If List1.ListIndex = 3 Then 

 Text1.Text = List1.List(3) 

 End If 

 If List1.ListIndex = 4 Then 

 Text1.Text = List1.List(4) 

 End If 

 If List1.ListIndex = 5 Then 

 Text1.Text = List1.List(5) 

 End If 

 End Sub 

اى بمعنى  list1بالنسبة للـ on clickفى حدث 

تفتح لك نافذة اكتب فٌها   list1اعمل دبل كلك فى 

 :الكود 
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 حٌث List Box و Text Box بٌن الأداة هذه تجمع

 القائمة من بإختٌاره أو العنصر بكتابة للمستخدم تسمح

   .المنسدلة

 عند أنه ComboBoxوالـ ListBoxالـ بٌن الفرق

 المعروضة بالعناصر تقٌٌد هناك List Box الـ استخدام

 تستطٌع فإنك Combo Box الـ فً بٌنما القائمة، داخل

 . القائمة فً جدٌد عنصر إدخال

 

 



 

الأداة هذه من أشكال ثلاثة وهناك Combo Box تستطٌع 

 تاخذ وهً الأداة لهذه Style الخاصٌة خلال من بها التحكم

 . 2 او 1 او 0 القٌم

فً عنصر بإضافة بها قمت التً الطرٌقة وبنفس List 

Box فً بذلك القٌام تسطٌع فإنك Combo Box ،أٌضا 

 :التالٌة الصٌغة لاحظ

 Combo1.additem”sudan” 



 

Combo1.AddItem "sudan“ 

   : حٌث

Combo1 : الاداة اسم 

Additem : الاضافة عن المسئولة الخاصٌة 

Sudan : المدخلة القٌمة 
 



: daysExa 
 Private Sub Form_Load() 

 Combo1.additem “اَُجذ” 

 Combo1.additem “الاؽل” 

 Combo1.additem “ٖالاص٤٘” 

 Combo1.additem “اُضلاصبء” 

 Combo1.additem “الاهثؼبء” 

 Combo1.additem “ٌاُق٤ٔ” 

 Combo1.additem “اُغٔؼخ” 

 End Sub 

ٍلاؽع اُؾلس ٛٞ اform load  

hyper/combobox/Form1.frm


 

Style :0-dropdown combo 

 ٝاَُوك اُزؾو٣و لإكاح الإكزواػ٤خ اُو٤ٔخ ٢ٛ

 style : 1- simple combo 

 listboxٝاُـ textboxاُـ ٓبث٤ٖ رغٔغ

 style : 2- simple combo 
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 combo boxحذف عناصر القائمة

 لحذ عنصر واحد من القائمةcombobox  نستخدم

 :حسب الصٌغة التالٌة  removeItemالخاصٌة 

 combo1.RemoveItem 0 

 combo.RemoveItem 3  

 هما موقع العنصر فى مربع التحرٌر  3والعدد  0حٌث العدد

 .listboxوالسرد 

 ولمسح محتوٌات مربع التحرٌر والسرد كلها نستخدم

 :كالاتً  clearالخاصٌة 

 combo1.clear 
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 ( َٓؼ اُؼ٘ظو الاٍٝ ك٠ اُوبئٔخ ) هْ ثؼَٔ ىه١ آو ٝك٠ اُيه

 :اًزت اٌُٞك 

 combo1.RemoveItem 0 

 ٝك٠ ىه الآو َٓؼ ًَ اُوبئٔخ اًزت اٌُٞك: 

 combo1.clear 



 



 

 ٣َزقلّ ٛنا اُظ٘لٝم ُؼوع اُظٞه

   ثؾغٜٔب اُطج٤ؼ٢

 ُٝٞػغ طٞهح: 

 ٓوثغ اُقظبئض اُقبص ة ٖٓPicture 

أٗوو كٞم  Pictureٍٞف رغل اُقبط٤خ 

 أُضبٍ . اُيه ُزؾل٣ل طٞهح 

hyper/pictures/picture box/Form1.frm


 

 ٣َزقلّ ُؼوع اُظٞه ٝرٌج٤وٛب ٝرظـ٤وٛب
 :ؽَت ٓبرو٣ل ، ُٝٞػغ طٞهح 

 ٓوثغ اُقظبئض اُقبص ثـ ٖٓImage 
أٗوو كٞم اُيه  Pictureٍٞف رغل اُقبط٤خ 

 .ُزؾل٣ل طٞهح 
 ُٝزـ٤و ؽغْ اُظٞهح: 
 ٛ٘بى فبط٤خ إٍٜٔبStretch  ػ٤ِي رجل٣ِٜب

 :أُضبٍ  Trueإ٠ُ 



 

 ٛ٘بى فبط٤خ إٍٜٔبStretch  ػ٤ِي رجل٣ِٜب
 . Trueإ٠ُ 

 لاؽع ٛ٘ب رظٜو فظبئضwidth ٝheight 
 ٝtop   ٠ٛٝ اُقظئض اُز٠ رٌٔ٘ي ٖٓ رـ٤٤و

 .ؽغْ اُظٞهح ؽَت ٓب رو٣ل 
 ٍأُضب: 

hyper/pictures/image box/Form1.frm


 



   
ػٖ ػجبهح أكاح ٢ٛٝ ComboBox ك٤ٜب 

 اُووص ٝه٢َٔ اُظِت اُووص أهَبّ
  .ك١ ٝا٢َُ أُوٕ
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أكاح ػٖ ػجبهح ٢ٛٝ ListBox ّٞرو 
 َٓبه ك٢ Folders أُغِلاد ثؼوع

 .أٗذ رؾلكٙ ٓؼ٤ٖ
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أكاح ػٖ ػجبهح ٢ٛٝ Listbox ّٞرو 
 .ٓؼ٤ٖ َٓبه ك٢ Files أُِلبد ثؼوع

 



 

hyper/drivelist&dir&file/filelist
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رظٜو الأهواص ٓؾوى رـ٤٤و ػ٘ل أُطِٞة 
 أُغِل كفٍٞ ٝػ٘ل ػ٤ِٚ أُؾلٞظخ أُغِلاد

 . ثلافِٚ اُز٢ أُِلبد ًبكخ رظٜو



 ك٘جلأ ثٔؾوى الأهواص drive1 ك٠ ؽلسchange  ٌٗزت اٌُٞك

: 

Dir1.Path = Drive1.Drive 
كئٕ هبئٔخ أُغِلاد  drive1إما رـ٤و ٓؾوى الأهواص : ثٔؼ٠٘ 

dir1 ،ٍززـ٤و رجؼبً ُِووص اُظبٛو. 

، كؼ٘ل اُ٘وو أُيكٝط dir1 ٝٗلٌ اُؾبٍ ثبَُ٘جخ ُزـ٤و أُغِلاد

ػ٠ِ ٓغِل ٓؼ٤ٖ كبٕ أُِلبد اُز٢ ٍزؼوع ك٢ هبئٔخ أُِلبد 

 ٢ٛ أُِلبد أُؾلٞظخ ثلافَ مُي أُغِل، 

ُنُي ٌٍ٘زت اٌُٞك اُقبص ثـdir1  ثبُٔ٘طن اُزب٢ُ: 

File1.Path = Dir1.Path 
 file1كئٕ َٓبه أُِلبد   dir1إما رـ٤و أُغِل : ثٔؼ٠٘ 

 : اٌُٞك ًبَٓ . أُؼوٝػخ ٤ٍزـ٤و رجؼبً ُِٔغِل اُظبٛو

 

 



Private Sub Dir1_Change() 
 File1.Path = Dir1.Path 

End Sub 

Private Sub Drive1_Change() 
 Dir1.Path = Drive1.Drive 

End Sub 



رظٜو الأهواص ٓؾوى رـ٤٤و ػ٘ل أُطِٞة 
 أُغِل كفٍٞ ٝػ٘ل ػ٤ِٚ أُؾلٞظخ أُغِلاد

 اُؼـؾ ٝػ٘ل ثلافِٚ اُز٢ أُِلبد ًبكخ رظٜو
 ثؼوع اُجوٗبٓظ ٣وّٞ طٞهح ِٓق اٟ ػ٠ِ

 .image1 اُظٞهح اكاح ك٠ اُظٞهح

hyper/album/Form1.frm


َٔرؼبِٓ٘ب اُز٢ الأكٝاد ُ٘لٌ ٍ٘ؾزبط اُجوٗبٓظ ٛنا ُؼ 
 ٝأكاح الأهواص، ٓؾوى أكاح ٢ٛٝ اَُبثن اُلهً ك٢ ٓؼٜب

 إ٤ُٜب ٣ؼبف أُِلبد َٓزؼوع ٝأكاح أُغِلاد َٓزؼوع
 ٖٓ أكاح صب٢ٗ ٢ٛٝ .image box اُظٞه ػوع أكاح

 ػ٤ِٜب أُيكٝط اُ٘وو ٝثٔغوك الأكٝاد هبئٔخ ك٢ الأٍلَ
 اَُ٘قخ ٛنٙ اٍْ ٤ٌٍٕٝٞ اُ٘ٔٞمط ػ٠ِ ٜٓ٘ب َٗقخ رؼغ

Image1 الأكٝاد ث٤ٖ ٓب اُوثؾ ثئعواء ٗوّٞ إٔ ثو٢   

 



، فبهذه القٌمة نحجز مكانا  بحٌث ٌكون  Kنستخدم قٌمة متغٌرة لأي صــورة ولتكن 

البرنامج صالحا  لعرض أي صورة ، وحتى نضمن فاعلٌة المتغٌر علٌنا أن نعرفه على 

 :وتكون صٌغة الأمر( صورة ٌجب عرضها Kإذا كان الملف )الأداة، فنقول 

Image1.Picture = LoadPicture (K) 
 

Private Sub File1_Click() 

 k = File1.Path & "\" & File1.FileName 

 Image1.Picture = LoadPicture(k) 

End Sub 

 



 
 Private Sub Dir1_Change() 

 File1.Path = Dir1.Path 

 End Sub 

 Private Sub Drive1_Change() 

 Dir1.Path = Drive1.Drive 

 End Sub 

 Private Sub File1_Click() 

 k = File1.Path & "\" & File1.FileName 

 Image1.Picture = LoadPicture(k) 

 End Sub 

 

 



 



Msgboxes 

 صندوق الحوار

• Message boxes are used when you want to ask the 

user a question or display an error message(s) and 

advise the user. There are six types of message 

boxes here are their functions and what they do. 

Here is the listing of all the possible msgbox events  

 

 



Msgbox  " اُوٍبُخ  " ,  
  vbDefaultButton[0-1-2-3-4-5], 
 “اُؼ٘ٞإ "   

 
Msgbox  " اُوٍبُخ  " ,  vbDefaultButton[0-1-2-3-4-5], ٕاُؼ٘ٞا" " 

 



 
 

Msgbox  "رو٣ل اُقوٝط؟ َٛ  " "هٍبُخ رؾن٣و٣خ ,1, " 

 



 



 

ط٘بك٣ن ٢ٛ ث٤يى اُل٤غٞاٍ ك٢ الأش٤بء أْٛ أؽل 

 ٖٓ ٓؼ٤ٖ ث٤بٕ ؽِت ػٖ ػجبهح ٢ٛٝ الإكفبٍ

 ٓؼ٤ٖ ؿوع ك٢ لاٍزقلآٚ أَُزقلّ
 



 The Buttons displayed in a message here 
 

  [short describtion]  [value] [ buttonlayout] 

OK 0 vbOKonly   

ok and cancel 1 vbOKCancel   

Abort , Retry , Ignore   2 vbAbortRetryIgnore   

Yes , No and Cancel 3 vbYesNoCancel   

Yes / No 4 vbYesNo   

retry and Cancel 5 vbRetryCancel   



 The Icons dispayed in the message box 

[icons]  [Value] [Icon on message ] 

16 vbCritical  

32 vbQuestion  

48 vbExclamation  

64 vbInformation  



Msgbox  " اُوٍبُخ  " ,  
  [0-1-2-3-4-5]+[16-32-48-64], 
 “اُؼ٘ٞإ "   

 
Msgbox  " اُوٍبُخ  " "اُؼ٘ٞإ ,[16-32-48-64]+[0-1-2-3-4-5]  , " 

 



 
 
Msgbox  "رو٣ل اُقوٝط؟ َٛ  " "هٍبُخ رؾن٣و٣خ ,1+16, " 

 



 الامثلة

 1مثال 

 Private Sub Form_Load()  

 MsgBox "The Device was not Found!", 48, "Header"  

 End Sub  

 2مثال 

 Private Sub Form_Load()  

 MsgBox "The Device was not found!", vbExclamation, 
"Header"  

 End Sub  
 



inputbox ( اُ٘ض كافَ اُظ٘لٝم“ ”, 
“ٕاُؼ٘ٞا”, 
“ٍاُ٘ض كافَ ٓوثغ الاكفب” ( 

 
InputBox "( اُ٘ض كافَ اُظ٘لٝم"، "اُؼ٘ٞإ"، "اُ٘ض ٛ٘ب ٣ظٜو كافَ أُوثغ أُقظض ٌُِزبثخ “( 

 
 
 



ٗو٣ل ٖٓ أَُزقلّ إ ٣وّٞ ثبكفبٍ أٍٚ صْ ٣وّٞ اُجوٗبٓظ ثطجبػخ 
 (أُضبٍ . )  labelأٍٚ ػ٠ِ 

 ٚاػَٔ ٗٔٞمط ٝػغ ثlable 

 ٝك٠ ؽلسonload   ثبَُ٘جخ ُِ٘ٔٞمط اًزت اٌُٞك اُزب٢ُ: 

 
 a = InputBox)“اُوعبء اكفَ أٍي ٛ٘ب", “ 1ٓضبٍ   ("ٍُٞٔؾذ اكفَ أٍي ك٠ أُوثغ اكٗبٙ“ ,"

 Label1.Caption = a 
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عنصر اضافة لزر بالنسبة : 

 k = InputBox)“ الاسم ادخل ") 

 List1.AddItem k 

عنصر حذف لزر بالنسبة : 

 List1.RemoveItem k 

 

العناصر لزرعدد بالنسبة : 

 Text1.Text = List1.ListCount 

 



بد لا الخٌارات من عدد تواجهك عندما تستخدم 
 بناء   لكن منها بالاختٌار قرارك تتخذ أن

 الموصفات أو رغبتك مع تتوافق التً للشروط
 : لقاعدة وفقا   .تحددها التً

(2 الجملة نفذ وإلا..1 الجملة نفذ الشرط تحقق إذا)،   
البرمجٌة بالجملة عنها ونعبر   
 



لا الخٌارات من عدد تواجهك عندما تستخدم 
 بناء   لكن منها بالاختٌار قرارك تتخذ أن بد

 الموصفات أو رغبتك مع تتوافق التً للشروط
 : لقاعدة وفقا   .تحددها التً

(الجملة نفذ وإلا..1 الجملة نفذ الشرط تحقق إذا 
2)،   
البرمجٌة بالجملة عنها ونعبر   
 
 



If  condition is true Then 
Statement 1 
Else 
Statement 2 
End if 

 



 ،ٗو٣ل إٔ ٗ٘شئ ثوٗبٓغبً ٣ؾَت اُيًبح لأ١ ٓجِؾ
ثِٞؽ اُ٘ظبة، كزٌٕٞ ط٤ـخ ( ثشوؽ.. )ٌُٖ

 :اُجوٗبٓظ
(  إمٕ).. ع٤٘ٚ 1000ًبٕ أُجِؾ أًجو ٖٓ ( إما)

 ..  هْ ثئٜٗبء اُجوٗبٓظ( ٝإلا).. اؽَت اُيًبح
 .صْ ٗؼغ ٜٗب٣خ اُشوؽ

 ( ٢ٛٝ0.025 هثغ اُؼشو)َٗجخ اُيًبح * أُجِؾ = ٝاُيًبح 

 



hyper/if/zaka/Form1.frm


If  text1.text >1000Then 
Label3.caption=text1.text*0.025 
Else 
end 
End if 

ًالمعاملاث المنطقٍت التً تستخدم فً البرمجت ه  : 
 )=( أصغر من أو ٌساوي ( =>)أكبر من أو ٌساوي ( =<)أكبر من ، ( <)أصغر من ، ( >)للمساواة ، و

 .  بمعنى لا ٌساوي( ><)، وأخٍراً 
 

 



 ٣غو١ ثوٗبٓغبً  ٗ٘شئ إٔ ٗو٣ل أٗ٘ب ٗلوع
 إربؽخ ٗو٣ل ٌُٖٝ ػلك٣ٖ، ث٤ٖ اُغٔغ ػ٤ِٔخ
 ٖٓ اُؼ٤ِٔخ ٛنٙ ُزؾ٣َٞ َُِٔزقلّ ف٤به
 .ػوة إ٠ُ عٔغ
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If  check1.value=1   Then 
 Label1.caption="  *   " 
 Label3.caption=text1.text*text2.text 

Else 
 Label1.caption="  +   " 
 Label3.caption=val(text1.text)+val(text2.text) 

End if 



If  condition is true Then 
Statement 1 
Elseif Statement 2 
End if 

 
 elseifمع الجملة  statement2الجملة : ملاحظة مهمة 



أَُزقلّ ٖٓ ٣طِت ثوٗبٓغبً  ٗ٘شئ إٔ ٗو٣ل 
 ٣وّٞ ٝثؼلٛب اُطبُت اؽوىٛب اُز٠ اُلهعخ إكفبٍ

 . ُِلهعخ أُوبثَ اُزول٣و ثؼوع اُجوٗبٓظ
هاٍت رول٣وٛب 50 ٖٓ الاهَ اُلهعبد 
ٓوجٍٞ رول٣وٛب 60رَب١ٝ اٝ ٖٓ ٝالاهَ 50رَب١ٝ اٝ ٖٓ الاًجو اُلهعبد 
ع٤ل رول٣وٛب 70اٝرَب١ٝ ٖٓ ٝالاهَ 60 ٖٓ الاًجو ٝاُلهعبد 
علاً  ع٤ل رول٣وٛب 80  رَب١ٝ اٝ ٖٓ ٝالاهَ 70 ٖٓ الاًجو ٝاُلهعبد 
ٓٔزبى رول٣وٛب 80 ٖٓ الاًجو ٝاُلهعبد . 
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اهَ أُجِؾ ًبٕ اما ثؾ٤ش اَُبثن اُيًبح ثوٗبٓظ ٗؼلٍ إٔ ٗو٣ل 
 : ًبلار٢ هٍبُخ اُجوٗبٓظ ٣وٍَ 1000 ٖٓ

اُيًبح ػ٤ِٚ رغت لا ُنُي اُ٘ظبة ٖٓ اهَ أُلفَ أُجِغ . 
 ( 0.025اُؼشو هثغ ٢ٛٝ) اُيًبح َٗجخ * أُجِؾ = ٝاُيًبح 
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ٝك٠ ٌُِٞك اهعغ else ًِٔخ آَؼ end ى ػٜ٘ب ثللا ٝاًزت 
 

 Msgbox” ”,1,” اُيًبح ػ٤ِٚ رغت لا ُنُي اُ٘ظبة ٖٓ اهَ أُلفَ أُجِؾ ػلٞا اُيًبح ثوٗبٓظ ” 
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اػـؾ ػ٠ِ اُـmenu editor   

 

 

 رظٜو اُشبشخ اُزب٤ُخ: 

ك٠ اُـcaptionاًزت الاٍْ اُنٟ ٣ظٜو ك٠ اُوبئٔخ 

ٝك٠ اُـname اًزت الاٍْ اُجوٓغ٠ 

 صْ اػـؾ ػ٠ِnext 

صْ ًوه اُؼ٤ِٔخ ٓغ رؾو٣و ٝػوع ٝر٤َ٘ن. 

 

 

 



  
 

 اهعغ ا٠ُmenu editor 

 ػغ أُٞشو ك٠ ًِٔخ رؾو٣و1.

 insertصْ اػـؾ ػ٠ِ 2.

 (أُزغٚ ٤ٔ٣٘ب)اػـؾ ػ٠ِ اَُْٜ 3.

 ٝٛٞ اَُْٜ أَُئٍٞ ػٖ اػبكخ هبئٔخ كوػ٤خ

 ٓضلا فوٝط captionثؼلٛب اًزت ك٠ .4

 fileexitٝاًزت الاٍْ اُجوٓغ٠ ٓضلا . 5

 ٖٓ 1صْ ًوه اُؼ٤ِٔخ اُقطٞاد ، 

 اما اهكد اػبكخ ػ٘ظو افو ا٠ُ ٗلٌ اُوبئٔخ  

 

 

 



 

 يثلا عُذ انضغظ عهى خشوج يخى انخشوج. 
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 ْامٛت ا٠ُ اُ٘ٔٞمط ٝػؼٚ ك٠ ٝػغ  اُزظ٤ٔ 

ٝاػؼع ػ٠ِ ًِٔخ ِٓق رظٜو اُوبئٔخ اُلوػ٤خ 

  اػـؾ ػ٠ِ ًِٔخ فوٝط رظٜو اُ٘بكنٙ ٌُزبثخ اٌُٞك. 

 

 

 

 



 

 ٝاًزت اٌُٞك اُزب٢ُ: 

 k = MsgBox)“ 4 ,"َٛ روؿت ثبُقوٝط ؟) 

 If k = 6 Then 

 End 

 End If 

 

 
 
 

وهى القٌم التى تعرض صندوق حواري  4او  3او  1او  0ٌمكن استبدالها بالقٌم اما  4القٌمة 

 okاو  yesٌحتوى على 

 k=6تقابلها  yesبالنسبة لـ 

 k=1تقابلها  okبالنسبة لـ 
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 Private Sub Command1_Click() 
 On Error Resume Next 
 If Not IsNumeric(Text1) And Not IsNumeric(Text2) Then 
 a = MsgBox)”اُشوٝؽ أُوًجخ“ ,1 ,"اُؾو٤ِٖ ٣ؾز٣ٞبٕ ػ٠ِ ه٤ْ ؿ٤و ٗظ٤خ") 

 Exit Sub 

 End If 

 End Sub 

 Private Sub Command2_Click() 

 On Error Resume Next 

 If Not IsNumeric(Text1) Or Not IsNumeric(Text2) Then 

 a = MsgBox)“اُشوٝؽ أُوًجخ“ ,1 ,"اؽل اُؾوٍٞ ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ ه٤ٔخ ٗظ٤خ") 

 Exit Sub 

 End If 

 End Sub 

 هجَ ٖٓ أفطبء ٝعٞك ؽبُخ ك٢ رل٤ل On Error Resume Next اُغِٔخ

 اُقطٞح إ٠ُ ثزغبٝىٙ اُقطأ كززغبَٛ اُوبرِخ اُوٍبئَ رٔ٘غ ثؾ٤ش أَُزقلّ

 . كائٔبً  ثبٍزقلآٜب ٣٘ظؼ ُنُي .اُزب٤ُخ



 

 ٍ٘ز٘بٍٝ ٝظ٤لز٤ٖ ٖٓ اُٞظبئق اُٜبٓخ ٝٛٔب ٝظ٤لزب َٗـ ُٝظن
 .اُ٘ظٞص

 ٝٛنٙ اُٞظبئق كائٔبً ٓب ٗشبٛلٛب ك٢ ع٤ٔغ اُجوآظ اُز٢ رؼزٔل
ػ٠ِ ػ٤ِٔخ الإكفبٍ ٖٓ هجَ أَُزقلّ، ٝرؼزٔل كٌورٜٔب ػ٠ِ 

الاؽزلبظ ثٔبكح اُ٘ض ك٢ اُناًوح أُؤهزخ ٌُِٔج٤ٞرو ك٢ ٓب ٠َٔ٣ 
 .Clipboardثبُؾبكظخ 

ٝٛنٙ اُٞظبئق رؼزٔل ػ٠ِ كٝاٍ عبٛيح ٖٓ كٝاٍ ك٤غٞاٍ ث٤َي، 
 .ٍٝ٘ج٤ٖ مُي ٖٓ فلاٍ أُضبٍ اُزب٢ُ
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 ثبَُ٘جخ ُيه اَُ٘ـ: 

 Clipboard.SetText Text1.Text 

 ثبَُ٘جخ ُيه اُِظن: 

 Text2.Text = Clipboard.GetText 

ثٔؼ٠٘ رضج٤ذ اُ٘ض ك٢ اُناًوح،  SetTextعبءد اُلاُخ ػ٠ِ ٤ٛئخ ( ًٞك اَُ٘ـ)اُغيء الأٍٝ ٖٓ اٌُٞك  ك٢

 .ثٔؼ٠٘ اٍزؾؼبه اُ٘ض أُؾلٞظ ثبُناًوح GetTextث٤٘ٔب اُضب٢ٗ 
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َٗـ اُظٞه ُٝظوٜب

 

طٞهح ط٘لٝم ٖٓ ٌٕٓٞ اُجوٗبٓظPicture1، ٝصلاصخ 
 . Image1طٞهح ٝٓوثغ أٝآو، أىهاه

اُظٞهح ط٘لٝم ٗغؼَ ثؾ٤شPicture1 ٞٛ اُن١ أُظله 
 ٛٞ Image1اُضب٢ٗ اُظٞهح ٓوثغ ث٤٘ٔب ، ٓ٘ٚ اَُ٘ـ ٤ٍزْ

   أَُ٘ٞؿ اُ٘ض ثٜب ٤ٍِظن اُز٢ اُٞعٜخ
كبلأٍٝ الأىهاه أٓبCommand1 ٚػ٤ِٔخ ُز٘ل٤ن ٍ٘قظظ 

 ػ٤ِٔخ ثئعواء ٤ٍقزض Command2ٝاُضب٢ٗ اَُ٘ـ،
 اُؾبكظخ ُزلو٣ؾ كٜٞ Command2 اُضبُش اُيه أٓب .اُِظن

 . اَُبثن ك٢ إ٤ُٜب َٗقٜب رْ ٓٞاك أ١ ٖٓ ٝر٘ظ٤لٜب
 . اُزب٢ُ اُ٘ؾٞ ػ٠ِ اُؼ٤ِٔبد ًٞك ٤ٍٝظجؼ



َٗـ اُظٞه ُٝظوٜب

 

اَُ٘ـ ُيه ثبَُ٘جخ : 
 Clipboard.Clear 

 Clipboard.SetData Picture1.Picture 

اُِظن ُيه ثبَُ٘جخ : 
 Image1 = Clipboard.GetData 

اُز٘ظ٤ق ُيه ثبَُ٘جخ : 
 Clipboard.Clear 

 



 

َٓث٤َي اُل٤غٞاٍ ك٢ اُج٤بٗبد هٞاػل ٓغ ُِزؼب  

ْثطو٣وز٤ٖ مُي ٣ز : 

 ًرٞعل ؽ٤ش اُج٤بٗبد هٞاػل أكٝاد ؽو٣ن ػٖ : اٝلا 

 أكٝاد ث٤ٖ ُِوثؾ رَزقلّ اُز٢ الأكٝاد ٖٓ ٓغٔٞػخ

 اُج٤بٗبد ٝهبػلح ث٤َي ثبُل٤غٞاٍ أُ٘شأ اُجوٗبٓظ

 . الأًٌَ ٓضَ اُج٤بٗبد هٞاػل ثوٗبٓظ ثٞاٍطخ أُ٘شأح



 

1 -  أكاح هبػلح اُج٤بٗبدData Control  

  Remote Data Controlأكاح اُٞطٍٞ ُوبػلح اُج٤بٗبد ػٖ ثؼل  - 2

3- اكاح[ADODC] Active Data Objects Data Control  

 ٍٝٞف ٗزؼوع ثبُشوػ ُلأكاح الأ٠ُٝ ٝاُضبُضخ لإ الأكاح اُضبُضخ ثٜب ٗلٌ إٌٓب٤ٗبد

 الأكاح اُضب٤ٗخ ٝأًضو ُنُي ٌٍ٘زل٢ ثبلأكاح الأ٠ُٝ ٝالأكاح اُضبُضخ 



 



 كٍفٍت ربط الفٍجوال البٍسك بالاكسس
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 َٓزقلٓب الاًٌَ هْ ثبٗشبء هبػلح ث٤بٗبد ثبٍْ اُطلاة[students] 

 رؾزٟٞ ػ٠ِ علٍٝ ثبٍْ ث٤بٗبد اُطلاة[std] 

 علٍٝ ث٤بٗبد اُطلاة[std]  ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ اُؾوٍٞ الار٤خ: 

 اٍْ اُطبُت[stdname]   

  ههْ اُطبُت[stdno] 

اُلظَ اُلها٢ٍ[stdsem]  

َْاُو [ dept ] 

 



 اٍْ اُطبُت 

 [stdname] 

 ههْ اُطبُت

 [stdno ] 

 اُلظَ اُلها٢ٍ 

[ stdsem] 

 اُوَْ 

[dept ] 

 الإهزظبك الاٍٝ 100 ؽَٖ 

 أُؾبٍجخ اُضب٢ٗ 200 اكّ

 روبٗخ أُؼِٞٓبد اُضبُش 300 ػظبّ

 الاكهاح اُواثغ 400 ٗبك٣خ

 الاهزظبك الاٍٝ 500 ػب٣لح

 أُؾبٍجخ اُضب٢ٗ 600 ٗغبح

 روبٗخ أُؼِٞٓبد اُضبُش 700 ٗؼٔبد

 الإهزظبك اُواثغ 800 ػجبكح

 قم بادخال البٌانات ادناه الى جدول الطلاب



 ُززٞاكن ٓغ ك٤غٞاٍ ث٤َي 97رؾ٣َٞ هبػلح اُج٤بٗبد ا٢ُ اًٌَ 

ٖٓ  اُوبئٔخtools  افزبهDatabase utilities 

 ٜٝٓ٘ب افزبهconvert database ٜٝٓ٘ب افزو 

 to access 97 file format 

 ٝػ٘ل اُؼـؾ ٣طِت ٓ٘ي أُؼبُظ ؽلع هبػل اُج٤بٗبد ثبٍْ عل٣ل اًزت

mydata  ٝاؽلظٜب ػ٠ِ ٍطؼ أٌُزت. 

 اػـؾ ػ٠ِok ػ٘ل ظٜٞه اُوٍبُخ 

 

 
 



 اٗشبٗب هل ٌٕٗٞ اُقطٞح ٛنٙ ٖٓ الاٗزٜبء ثؼل

 .ث٤بٗبد هبػلح

 ثبٍْ ثؾلظٜب ٝهٔ٘ب  97 ا٠ُ ثزؾ٣ِٜٞب ٝهٔ٘ب

mydata ث٤َي ثبُل٤غٞاٍ هثطٜب ُ٘ب ٝرجو٠ . 



 standard exeاكزؼ اُل٤غٞاٍ ث٤َي ٝافزبه 

 .ٝػؼٜب ػ٠ِ اُ٘ٔٞمط  dataٝافزبه الاكاح 

 



  dataامٛت ا٠ُ فظبئض الاكاح 

    Database nameٝافزو اُقبط٤خ
    97ٜٝٓ٘ب ؽلك هبػلح اُج٤بٗبد أُؾُٞخ ا٠ُ 

 mydataٝأُٞعٞكح ػ٠ِ ٍطؼ أٌُزت ثبٍْ 

 record sourceصْ ؽلك اُـ

 stdُزؾلك اُغلٍٝ أُواك هثطٚ اٟ افزو اُغلٍٝ ث٤بٗبد اُطلاة  

  



 :الإ طْٔ اُ٘ٔٞمط اُزب٢ُ 

 

 



 

 

 هْ ثز٘ش٤ؾ ط٘لٝم اُ٘ض ًبلار٢: 

 

 صْ امٛت ا٠ُ شو٣ؾ اُقظبئض ٝك٠ اُقبط٤خDATA SOURCE  افزوDATA1 

 .[stdname]ٝافزو اُؾوَ اٍْ اُطبُت   DATA FIELDصْ امٛت ا٠ُ 

 .ًٝوه ٗلٌ اُؼ٤ِٔخ ٓغ ثو٤خ اُؾوٍٞ 

 

 

 



 

 ٌْٓغ إ ػ٘ظو اُزؾ[Data Control] ٣َزط٤غ اُزؾٌْ ك٠
 .هٞاػل اُج٤بٗبد الا اٗٚ لا ٣وّٞ ثج٘بئٜب

  اٟ اٗ٘ب لا َٗزط٤غ ه٣ٝخ ٗزبئظ ػَٔ اُؼ٘ظوٓب ُْ ٗوْ ثبٗشبء
 هٞاػل ث٤بٗبد 

 ٍ٘زقلّ اُجوٗبٓظ أُوكن ٓغ اُل٤غٞاٍ ث٤َيVISDATA  
 .  لاٗشبء هبػلح اُج٤بٗبد ٝاُغلٍٝ 

 



 

 هبئٔخ ٖٓAdd-ins 

 ٗقزبه visual data manager 

 رظٜو اُوبئٔخ اُزب٤ُخ  : 

 اُوبئٔخ ٖٓfile  ٗقزبهnew 

 ْص ٖٓٝMicrosoft access  صْ ٗقزبهversion 7.0 mdb 

  . 

 





 ثؼل مُي ٤ٍلزؼ ُي ط٘لٝم اُؾٞاهاُقبص ثؾلع هبػلح اُج٤بٗبد

   my documentsك٠ اُـ (mine )، ٗؾلع هبػلح اُج٤بٗبد ثبٍْ 

 ٌَ٣ظٜو اُش : 

 



 ٍْالإ ٗو٣ل إ ٗ٘ش٠ علٍٝ ثبstd  ٍٞ٣ؾزٟٞ ػ٠ِ اُؾو: 

Stdname-stdno-stdsem-dept 

 :ُؼَٔ مُي 
 :رظٜو هبئٔخ ًبلار٠   propertiesاػـؾ ثيه اُلبهح الا٣ٖٔ ػ٠ِ اُؼ٘ظو 

 

 

 

 

 
 :٣ظٜو اُشٌَ الار٢  new tableافزو ٜٓ٘ب 

 



 :٣ظٜو اُشٌَ الار٢  new tableافزو ٜٓ٘ب 

 



 ك٠ اُـTable name  ٞٛٝ ٌٍٝٗزت اٍْ اُغلstd 

 ٝلاػبكخ اُؾوٍٞ ٗؼـؾ ػ٠ِ اُيهAdd field 

 ٣ظٜو اُشٌَ الار٠: 

 

 
ك٠ اُـname   ٞٛٝ ٌَٗزت اٍْ اُؾوstdname 

 صْ ٗؼـؾ ػ٠ِok 

 صْ ٌٗوه اُؼ٤ِٔخ ٓغ ثو٤خ اُؾوٍٞ ثٔؼ٠٘ ٌٗزتdept  ْصok 

ْص stdsem   ْصok  ْص stdno  ٝٗـ٤و اُقبط٤خtype  ا٠ُdouble 

 ثؼل الاٗزٜبء ٖٓ اػبكخ اُؾوٍٞ اػـؾ ػ٠ِclose 

 ثؼل مُي اػـؾ ػ٠ِbulid the table ٍٝ٤ُزْ اٗشبء اُغل 

 



 الإ ٗو٣ل إ ٗلفَ اُج٤بٗبد ا٠ُ اُوبػلح: 
 ٍٝاٗوو ثبُيه الا٣ٖٔ ػ٠ِ اُغلstd  رظٜو هبئٔخ افزو ٜٓ٘ب 

Open 

 

 

 ٙ٣ظٜو اُشٌَ اكٗب: 
 

 



 .الإ اُغلٍٝ عبٛي لاكفبٍ اُج٤بٗبد 

 :٣ظٜو اُشٌَ اكٗبٙ  addاػـؾ اٝلا ػ٠ِ اُيه 

 

 

 

 

 

صْ ًوه ٗلٌ  updatاكفَ ث٤بٗبد اُطبُت الاٍٝ صْ اػـؾ ػ٠ِ 

ٌُزبثخ اَُغلاد كؼ٤ِب ك٠ .اُؼ٤ِٔخ ٓغ  ثو٤خ ٍغلاد اُطلاة 

 .اُغلٍٝ 

 
 

 



 ثؼل الاٗزٜبء ٖٓ اكفبٍ ث٤بٗبد اُطلاة اٗوو ػ٠ِ ىهclose . 

 صْ ٖٓ اُوبئٔخFILE  افزوEXIT  ٝثٜنا ٌٕٗٞ هل اٗشأٗب

ٝاُن١  stdرؾزٟٞ ػ٠ِ اُغلٍٝ  mineهبػلح ث٤بٗبد ثبٍْ 

 stdname-stdno-stdsem-deptثلٝهٙ ٣ؾزٟٞ ػ٠ِ اُؾوٍٞ 

 
 

 



 :الإ طْٔ اُ٘ٔٞمط اُزب٢ُ 

 

 



 .ػ٠ِ اُ٘ٔٞمط  dataػغ الاكاح 

 



  dataامٛت ا٠ُ فظبئض الاكاح 

    Database nameٝافزو اُقبط٤خ
   mineٜٝٓ٘ب ؽلك هبػلح اُج٤بٗبد ا٤َُٔٔخ 

 record sourceصْ ؽلك اُـ

 stdُزؾلك اُغلٍٝ أُواك هثطٚ اٟ افزو اُغلٍٝ ث٤بٗبد اُطلاة  

 
 



 

 

 هْ ثز٘ش٤ؾ ط٘لٝم اُ٘ض ًبلار٢: 

 

 صْ امٛت ا٠ُ شو٣ؾ اُقظبئض ٝك٠ اُقبط٤خDATA SOURCE  افزوDATA1 

 .[stdname]ٝافزو اُؾوَ اٍْ اُطبُت   DATA FIELDصْ امٛت ا٠ُ 

 .ًٝوه ٗلٌ اُؼ٤ِٔخ ٓغ ثو٤خ اُؾوٍٞ 

 

 

 



 

 الأكاحData Control   ُل٣ٜب ٓغٔٞػخ ًج٤وح ٖٓ الأٝآو اُز٢

 . رَبػل ك٢ اُزؼبَٓ ٓغ هبػلح ث٤بٗبد ٓوثٞؽخ ثبُجوٗبٓظ 

 

 

  . 
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1-  الأٓوMoveNext  ٣ٌٖٔ .. ٝٛٞ ٣ٌٔ٘٘ب ٖٓ الإٗزوبٍ ٖٓ اَُغَ اُؾب٠ُ إ٠ُ اَُغَ اُنٟ ٤ِ٣ٚ ك٠ اُزور٤ت

 ..ر٘ل٤ن الأٓو ثٌزبثٚ اٌُٞك اُزب٠ُ 

 Data1.Recordset.MoveNext 

2-  الأٓوMovePrevious ٣ٌٔ٘٘ب ٖٓ الإٗزوبٍ ٖٓ اَُغَ اُؾب٠ُ إ٠ُ اَُغَ اَُبثن ك٠ اُزوث٤ت ٞٛ.. 

 Data1.Recordset.MovePrevious 

3- الأٓوMoveFirst  ٍٝ٣ٌٔ٘٘ب ٖٓ الإٗزوبٍ إ٠ُ أٍٝ ٍغَ ك٠ اُغل ٞٛٝ. 

 Data1.Recordset.MoveFirst 

4 –  الأٓوMoveLastٍٝ٣ٌٔ٘٘ب ٖٓ الإٗزوبٍ إ٠ُ آفو ٍغَ ك٠ اُغل ٞٛٝ 

 Data1.Recordset.MoveLast 

 

 
 
  . 

 



 

الأٝآو ٖٓ ٓغٔٞػٚ ا٣ؼبً  ٛ٘بُي 

 ؽ٤ش ٖٓ ثبَُغلاد رٜزْ اُز٠

   ..ٝاُؾنف اُزؼل٣َ ٝ الأػبكٚ
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1- الأٓو AddNewٞٛٝ  ٍٝ٣ٌٝزت .. ٣وّٞ ثئػبكٚ ٍغَ عل٣ل ٝ كبهؽ إ٠ُ اُغل: 

 Data1.Recordset.AddNew 

2-  الأٓوDelete ً٣ٌٝزت .. ٝٛٞ ٣وّٞ ثؾنف اَُغَ اُنٟ ٗوق ػ٤ِٚ ؽب٤ُب: 

 Data1.Recordset.Delete 

3-  الأٓو.Update  ٣ٌٕٝٞ مُي ثؼل إػبكٚ ٍغَ أٝ ..ٝٛٞ ٣وّٞ ثؾلع اُزؼل٣لاد ػ٠ِ هبػلح اُج٤بٗبد

ٝإلا .. ٝلا ٣ٌٖٔ إٍزقلآٚ ثؼل أٟ ٜٓ٘ب .. ك٤غت ؽلع اُزؼل٣لاد كؼ٤ِبً .. اُزؼل٣َ ػ٠ِ ث٤بٗذ ٍغَ 

 ..٣زَجت فطأ

 Data1.Recordset.Update 

  

 

  . 

 



 

Active Data Object Data Control 
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 أُطِٞة اٍزقلاّ الاكاحadodc  ُوثؾ هبػلح

ٖٝٓ صْ ٗوّٞ ثؼوع  [mine]اُج٤بٗبد اَُبثوخ 

اُج٤بٗبد أُٞعٞكح كافَ هبػلح اُج٤بٗبد ك٠ شٌَ 

 . data gridعل٢ُٝ ثبٍزقلاّ الاكاح 
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 ًاٝلا  : 
   [ ADODC – Datagrid ]    : 

 امٛت ا٠ُ اُ٘ٔٞمط ٝهْ ثبُؼـؾ ػ٠ِCtrl+T  ٌَ٣ظٜو اُش: 

 

 

 



 

 

 ٝك٠ اُزج٣ٞجخcontrols  ٖؽلك ػ٠ِ الاكار٤ 
 صْ اػـؾ ػ٠ِ apply  ْصok 

 
 
 
 
 
 
 
 
 رشبٛل ثؼلٛب الاكار٤ٖ ك٠ شو٣ؾ الاكٝاد 

 
 

 



 

 

 رشبٛل ثؼلٛب الاكار٤ٖ ك٠ شو٣ؾ الاكٝاد 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 ً صب٤ٗب: 

   [ mine ]   
 ٣زْ مُي ثئكهاط الاكاح[ ADODC ]  ك٠ اُ٘ٔٞمط 

 هْ ثٞػغ  الاكاحadodc   ػ٠ِ اُ٘ٔٞمط: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 الإ ٗبر٠ ُؼ٤ِٔخ اُوثؾ: 

 1اػـؾ ثيه اُلبهح الا٣ٖٔ ػ٠ِ الاكاحadodc  رظٜو

 :هبئٔخ ًبلار٢ 

 

 

 

 

 

 افزو ٜٓ٘بadodc propertiesa 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 ٟ٤ٍظٜو ُي أُوثغ اُؾٞاه: 

 

 

 

 

 Use Connection Stringؽلك ػ٠ِ 

  Buildصْ اػـؾ ػ٠ِ 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 ٤ٍظٜو ُي اُظ٘لٝم اُزب٢ُ: 

 

 

 

 

 

 

 

افزو Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider 

 صْ اػـؾ ػ٠ِnext 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 ٍزظٜو شبشخ  ًبلار٠: 
 ك٠ اُزج٣ٞجخconnection  رطِت ٓ٘ي رؾل٣ل ٌٓبٕ هبػلح اُج٤بٗبد. 

  ٍٍْ٘وّٞ ثزؾل٣ل هبػلح اُج٤بٗبد اُز٠ هٔ٘ب ثبٗشبءٛب ثبmine 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 mine.mdbثؼل افز٤به هبػلح اُج٤بٗبد هْ ثَٔؼ أَُبه ٝاروى اٍْ هبػلح اُج٤بٗبد كوؾ ٝٓؼٜب الآزلاك 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 ثؼلٛب اػـؾ ػ٠ِtest connection   ٖٓ ُِزبًل
 .الارظبٍ ثوبػلح اُج٤بٗبد ٣زْ ثظٞهح طؾ٤ؾخ 

 اُوٍبُخ رًٞل إ الارظبٍ ثوبػلح اُج٤باٗبد رْ ثظٞهح طؾ٤ؾخ اػـؾok  ْصok 

 
 
 رظٜو اُشبشخ اُزب٤ُخ: 

 .ٝاُز٠ رطِت ٓ٘ي هثؾ اُغلٍٝ 

 record Sourceاػـؾ ػ٠ِ اُزج٣ٞجخ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 :رظٜو اُشبشخ اُزب٤ُخ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 adCmdTableرظٜو هبئٔخ افزبه ٜٓ٘ب اُق٤به  Command Typeاػـؾ ػ٠ِ اُوبئٔخ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 Table Or Stored Procedure Nameٖٝٓ اُوبئٔخ 
 stdافزو علُٝي ٝٛٞ  

 okصْ  applyصْ اػـؾ ػ٠ِ 
 الإ اٗز٤ٜ٘ب ٖٓ هثؾ هبػلح اُج٤بٗبد ثبُٔشوٝع 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 ًصبُضب: 

[ Datagrid]  
 هْ ثٞػغ  الاكاحDatagrid  ػ٠ِ اُ٘ٔٞمط: 

 

 

 

 

 

 
 صْ ٖٓ ٗوثطٜب ثوبػلح اُج٤بٗبد ػٖ ؽو٣ن  اُقبط٤خDataSource  ثبفز٤بهAdodc 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 ًصبُضب: 

[ Datagrid]  
 هْ ثٞػغ  الاكاحDatagrid  ػ٠ِ اُ٘ٔٞمط: 

 

 

 

 

 

 
 صْ ٖٓ ٗوثطٜب ثوبػلح اُج٤بٗبد ػٖ ؽو٣ن  اُقبط٤خDataSource  ثبفز٤بهAdodc 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

ٗلاؽع إ اُـDatagrid  ثٜب ؽو٤ِٖ كوؾ ُي٣بكح ػلك

 :اُؾوٍٞ 
الاكاح ػ٠ِ اٗوو data grade   ثبُيه الا٣ٖٔ صْ افزوEdit 

 صْ اٗوو ػ٤ِٜب ٓوح افوٟ رلاؽع ٝعٞك فظبئض عل٣لح افزو ٜٓ٘ب اُق٤بهinsert 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

اُق٤به ػ٠ِ اُؼـؾ ثؼل Insert اػبكخ رلاؽع 

 افوٟ ٓوح اػـؾ data grade ا٠ُ عل٣ل ؽوَ

 ػلك ٤ُظجؼ Insert ٝافزبه الا٣ٖٔ ثبُيه

 ٝٛٞ ؽوٍٞ اهثغ data gradeاٍ كافَ اُؾوٍٞ

   . أُطِٞة اُؼلك
 ( ٍٝػلك اُؾوٍٞ أُٞعٞكح ثوبػلح اُج٤بٗبد ثبُغلstd )  stdname-stdno-stdsem-dept 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

ٕاُز٠ اُؾوٍٞ ُٝزؾل٣ل ُِغلٍٝ اٍْ ُٞػغ الا 

   اُج٤بٗبد هبػلح ك٠ أُٞعٞكح اُج٤٘بد ثؼوع روّٞ
 اػـؾ ػ٠ِ الاكاح Datagrid ثبُيه الا٣ٖٔ ٖٝٓ اُوبئٔخ افزوproperties   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

اُشٌَ ٣ظٜو : 

 

 

 

 

 

 
 ك٠ اُزج٣ٞجخGeneral  ٝك٠ أُوثغCaption  ٍٝاًزت اٍْ ُِغل. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

ُِزج٣ٞجخ ٗنٛت Coulmns : 

 
 اُوبئٔخ ٖٓٝCoulmn  ٗقزبهcoulmn0   

 ٝك٠ اُزج٣ٞجخCaption  رٌزت اٍْ اُطبُت 

 اُوبئٔخ ٖٓٝDataField  َٗقزبه اُؾوstdname. 

 

 :ٌٗوه ٛنٙ اُؼ٤ِٔخ 

 اٟ ٗؼـؾ ػ٠ِ اُوبئٔخCoulmn  ٗقزبهcoulmn1  

 ٝك٠ اُزج٣ٞجخCaption  رٌزت ههْ اُطبُت 

 اُوبئٔخ ٖٓٝDataField  َٗقزبه اُؾوstdno   

 

 َٝٗزٔو ؽز٠ ٗ٘ز٠ٜ ٖٓ الاهثغ ؽوٍٞ ثؼلٛب ٗؼـؾ ػ٠ِapply  ْصok  . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 


