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   )    3(                              المقدمة 

  المقدمة

في بدایة مسیرتي لتعلم البرمجة أحببت أن أتعلم برمجة وتصمیم الموقع وبالفعل بدأت بتعلم البرمجة 
وأعطیتھا كل وقتي وبدأت أحب البرمجة أكثر وأكثر مع العلم أني لست بصاحب أختصاص بل شخص 

تصمصم  وھي الأساس في تعلم تصمیم المواقع ولا یمكن(  HTMLفي البدایة بدأت بتعلم لغة , ھاوي 
في ,  JavaScriptوبعدھا تعلمت لغة  PHPلغة  توبعدھا تعلم CSSثم بدأت بتعلم  ) موقع بدونھا

البدایة من تعلمي كنت أواجھ مشكلھ وھي أنھ لا توجد كتب أو دروس تعلیمیة أو أي محتوى عربي 
یات او یغطي لغة من اللغات بشكل كامل بل كل ما ھو موجود ھو عبارة عن دروس في بعض المنتد

كنت أقراء كتب وأحضر  متناثرة لذلك الصغیرة بمعنى أن المعلوماتعلى الیوتیوب وبعض الكتب 
دروس كثیرة فقط لإضافة معلومة واحدة جدیدة الى معلوماتي السابقة لأن أكثر المحتوى العربي یركز 

لتي أتعلمھا عند لذلك ولكي یسھل علي الرجوع للمعلومات ا, على الأساسیات ولا توجد دروس متقدمة 
وبعد فترة , نسیانھا بدأت أدون كل ما أتعلمھ وأقراءه في كتاب لیكون ھذا الكتاب مرجع بسیط خاص بي 

 PHPوفي الـ  JavaScriptوفي  CSSوفي الـ  HTMLفي الـ ( من الزمن تكون لدي عدة كتب 
وفیھا قدر لا بأس بھ من )  PHPوالتي دمجتھا مع كتاب الـ  MySQLبالإضافة الى قواعد البیانات 

بأنھا  فكرتفي البدایة لم أكن أفكر بنشر ھذه الكتب بل كنت أكتبھا فقط لنفسي لكن في الآخر , المعلومات 
  -:ھي  كتبتھاوالكتب التي , قد تفید البعض وتسھل علیھم الطریق 

 . ھناویمكنك تحمیلھ من  -   HTMLكتاب المختصر المفید في لغة  -1
 . ھناویمكنك تحمیلھ من   -   CSSكتاب المختصر المفید في  -2
 . ھناویمكنك تحمیلھ من   -   PHPكتاب المختصر المفید في لغة  -3
 .وھو بین یدیك الآن  -   JavaScriptكتاب المختصر المفید في لغة  -4

( ولاحظ بأن كل ھذه الكتب التي ذكرتھا ھو إني قد نشرتھا كما كتبتھا لنفسي بدون أي تعدیل او إضافة 
ً الذي لیس ( لذلك قد یجد البعض صعوبھ في فھم بعض من نواحي ھذا الكتاب ) لضیق وقتي  خصوصا

ً في توضیح الأوامر ولم أضع أمثلة لأني أختصرت كثی) لدیھ أي معلومات مسبقة عن ھذه اللغة  را
مطولة بل أمثلة بسیطة فقط لتصل الفكرة لذا إذا واجھت صعوبھ في فھم أي شيء لا تتردد في التواصل 

ي على الإمیل الموجود في أسفل الصفحة وطرح السؤال أو الإستفسار كما إني أرحب بكل اقترحاتكم مع
لم تجدھا في ھذا الكتاب فإعلم أني لا أعرفھا لذا سأكون واذا كانت لدیك أي معلومة حول ھذه اللغة و

ً لك إذا بعثتھا لي على الإیمیل الموجود في الأسفل  الى حد  أشیاء جدیدة كل یوم لاني لازلت أتعلم, شاكرا
  .والبرمجة لا تقف عند حد معین من التعلم ھذه اللحظة 

ثانیة إذا أضفت الیھ معلومات جدیدة وقد ھذه ھي الطبعة الأولى من الكتاب وقد أنشر الكتاب كطبعة 
  .أجري علیھ بعض التعدیلات وأوضح بعض الأمور الغامضة  

  

  أحمد إبراھیم              الطبعة الأولى      

   2014  - 04 - 20                         ahmedcia17@gmail.com  



 

 

   )    JavaScript                          )4البدایة مع  

 JavaScriptالبدایة مع 

  .قبل قراءة ھذا الكتاب  HTMLیفترض بالقارء أن یعرف لغة  /ملاحظة

 JavaScriptطرق كتابة نص 

ویمكن أن یكتب الكود في القسم  HTMLداخل ملف  JavaScriptیكتب نص  .1
<body>  أو یمكن كتابة الكود في الوسم ً والإشارة إلیھ  <head>وبھذا سینفذ مباشرتا

وبذلك سینفذ الكود بعد حدوث أمر ما كضغط المستخدم على زر مثلا  <body>في 
 بین ھذین الوسمین  JavaScriptویكتب كود 

<script  type="text/JavaScript"> 
. 
. 
</script>   

  بین ھذین الوسمین  JavaScriptاو یمكن أن یكتب كود  *

<script  LANGUAGE=" JavaScript"> 
. 
. 
</script>   

  

ً القدیمة (لا تدعمھا جمیع المتصفحات  JavaScriptلغة   //ملاحظة  لكن أكثر  خصوصا
وأحیانا یكون المستخدم ھو من عطل إمكانیة العرض بلغة ,  تدعمھا الحدیثة المتصفحات

JavaScript  ( وإذا تم عرض الصفحة في متصفح لا یدعم لغةJavaScript  لأي سبب
أي سیظھر الكود في  فأنھ سوف یعرض الكود البرمجي كما ھو بدون إجراء تأثیر الكود كان

    htmlوھذه مشكلھ كبیرة ولأجل تلافي ھذه المشكلة نكتب الكود بین علامتي تعلیق  الصفحة

  

  /مثال

<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
 كود جافا سكربت 
//--> 
</script> 
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مع ملاحظة  ( name.js )في ملف خارجي ونحفظھ بالامتداد  JavaScriptكتابة كود  .2
(  بل نكتب الأكواد للجافا سكربت عدم كتابة وسم البدایة والنھایة في الكود الخارجي

ً  ) functionالدوال  عن طریق ھذا  HTMLومن ثم نستدعیھ في داخل ملف , مباشرتا
  الكود 

<script  src="name.js"> </script>  

وبعد ذلك نستطیع أن نستدعي أي دالة نحتاجھا وكأنما كود  <head>الذي یكتب في الوسم 
JavaScrit  مكتوب كلھ في الوسم<head>  وبذلك نستطیع أن نكتب صفحة واحدة للجافا

الدوال التي نحتاجھا  فقط ونشتملھا في كل صفحات الموقع وفي كل صفحة نستدعي سكربت
  ) .بذكر أسماءھا ( اعتیادي بشكل 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

    )    DOM (                )6الـ ومفھوم  documentوالكائن  windowالكائن ( الفصل الأول  

  الفصل الأول

  ) domومفھوم الـ  documentوالكائن  windowالكائن ( 

   windowالكائن  - :أولاً 

یعتبر ھذا الكائن ھو الكائن الأب لجمیع الكائنات الموجودة  ,المفتوحة  نافذةلى الیشیر ھذا الكائن إ
لكن بما أنھ  windowوقبل كتابة اسم أي كائن یمكن كتابة اسم الكائن  JavaScriptفي لغة 

  .الكائن الأب لجمیع الكائنات الأخرى فیمكن عدم كتابتھ لأنھ یمثل القیمة الافتراضیة 

 windowأوامر الكائن   -  أ

   alert  

  .تستخدم ھذه الدالة لإظھار رسالة تحذیر للمستخدم 

  /مثال 

alert ( " This is a message " ) ;  

  ( window )او یمكن أن نكتبھا مسبوقة باسم الكائن الذي یحتویھا وھو 

  /مثال

window.alert ( " Welcome " ) ; 

  .ولا یوجد فرق بین الطریقتین  *

  

  prompt  

  مكنھ من خلالھ إدخال معلومات ما وھي تستخدم لتظھر للمستخدم نافذة وفیھا مربع إدخال نصي ی
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  /مثال

  ") window.promptمن فضلك ادخل اسمك "  ," اسمك "  ; (

  النص الذي سیظھر فوق مربع الإدخال     الابتدائیة            القیمة   

ولا یوجد فرق بین  promptقبل اسم الدالة  ( window )اسم الكائن یمكن أن لا نكتب  *
  .الطریقتین 

  /مثال 

x = prompt (  أدخل اسمك"  " , " " ) ; 

إذا ضغط المستخدم على إلغاء الأمر ,  xحیث في ھذا المثال خزنا القیمة المدخلة في المتغیر 
  . nullلقیمة یعود المتغیر لنا بافس

  

  confirm  

وإنھا ستعید القیمة , م لسؤالھ عن قبول او رفض شيء ما وھي تستخدم لإظھار نافذة للمستخد
true  إذا ضغط على موافق أما إذا ضغط على إلغاء فستعید القیمةfalse .  

  /مثال 

confirm ("Are you sure you want to save changes ?" ) ;   

  ولا یوجد فرق بین الطریقتین ,  ( window )یمكن كتابتھا مع ذكر الكائن الذي یحتویھا وھو  *

  /مثال 

window.confirm ("Are you sure you want to save changes ?" ) ;   

  /مثال 

<html> <head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function con( ) { 
var c=window.confirm("Are you sure you want to save changes ?") ; 
if(c) { 
alert(" موافق اخترت لقد "); 
} else { 
alert(" إلغاء اخترت لقد "); 
} } 
</script> </head> <body> 



 

 

   )    DOM (                )8الـ ومفھوم  documentوالكائن  windowالكائن ( الفصل الأول  

<form> 
<input  type="button"  onclick="con( )"  value="confirm"  /> 
</form> 
</body> </html> 

  

 window.print ( )  

كل محتویات  بإعطاء أمر الطباعة للطابعة لطباعة لإظھار النافذة الخاصة ھذا الأمر یستخدم
وھو مشابھ لأمر الطباعة , الصفحة الحالیة المفتوحة من نصوص وصور وأزرار وغیرھا 

  .الموجود في المتصفح في قائمة الأدوات 

  لإنشاء زر یعطي أمر الطباعة/ مثال

<input  type="button"  onclick="window.print ( ) ;"  /> 

  

 open 

والصیغة , ومن خلالھ نستطیع فتح صفحة او نافذة جدیدة ,  windowوھو أحد أوامر الكائن 
  -:العامة لھ ھي 

window.open ("الخصائص التي ستطبق على النافذة" , "اسم النافذة" , "عنوان النافذة التي ستفتح") ; 

  .أنھ یمكن إعطاء أي اسم للنافذة حیث یمكن استخدام ھذا الاسم فیما بعد إذا احتجناه  لاحظ

  - :والخصائص التي تستخدم معھ ھي 

1. top                   بعد النافذة عن الجھة العلویة. 
2. left                   بعد النافذة عن جھة الیسار. 
3. width               تحدد عرض النافذة. 
4. height              تحدد ارتفاع النافذة. 
5. resizeable        القیمة تسمح بالتحكم في تصغیر النافذة او تكبیرھاyes  اوno . 
6. toolbar             القیمة تتحكم بشریط التمریر السفليyes  اوno . 
7. status              شریط الحالة والذي یكون بالأسفل وتأخذ القیمة للتحكم بyes  اوno 
8. scrollbar          للتحكم بشریط التمریر والذي یكون بجانب النافذة. 
9. menubar          للتحكم بخصائص القائمة للنافذة وتأخذ القیمةyes    اوno  .  
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  /مثال

<html> 
<head> 
<script LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
function  op ( ) { 
var  mofak ; 
mofak = window.open ("http://google.com" , "name" , "top=100 , left=150 , 
width=200 , height=200 , toolbar=yes , status=no , menubar=no , scrollbars , 
resizable=yes") ; 
mofak.document.write ("<body bgcolor='#ccc'  text='#fff '>") ; 
mofak.document.write ("<font  size='10'> <b> google .com </b> </font>") ;  } 
//--> </script> 
</head> 
<body> 
<form> 
<input  type="button"  onclick="op ( ) "  /> 
</form> 
</body> 
</html> 

ولكي لا یتم ,  this.hrefفي صفحة جدیدة نستخدم الغرض  رابط من داخل نفس الرابطلفتح  *
  /لاحظ ھذا المثال ,  return falseفتح الرابط في نفس النافذة الموجودین فیھا نستخدم الأمر 

<html>  
<head> 
</head> 
<body> 
<a  href=" http://google.com " 
onclick="window.open ( this.href , 'popupwindow' ,  'width=400 , height=300 , 
scrollbars , resizable ' ) ; return false ;" > 
Click here for the link to open in a popup window.  
</a> 
</body> 
</html> 

  
 close 

  .المفتوحة  الحالیة وھو یستخدم لغلق النافذة,  windowھو أحد أوامر الكائن 
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  /مثال

<input  type="button"  onclick="window.close ( ) ;"  /> 

  

 moveTo 

  - :وھو یستخدم لتحریك النافذة والصیغة العامة لھ ھي ,  windowھو أحد أوامر الكائن 

window.moveTo (  النافذة عن جھة الیساربعد  ; ( بعد النافذة عن الجھة العلویة , 

  ینشأ زر یحرك النافذة/ مثال

<input  type="button"  onclick="window.moveTo(50 , 90) ; "  /> 

  

 resizeTo 

  -:وھو یستخدم لتغییر حجم النافذة والصیغة العامة لھ ھي ,  windowھو أحد أوامر الكائن 

window.resizeTo ( الارتفاع , العرض ) ; 

  ینشأ زر یغیر حجم النافذة/ مثال

<input  type="button"  onclick="window.resizeTo(500 , 400) ; "  /> 

  

  

  windowخصائص الكائن   - ب

 status   

في أسفل المتصفح في شریط  وتظھر الرسالة لإظھار رسالة إلى المستخدم الخاصیةتستخدم ھذه 
 ( status bar ) الحالة

  /مثال

window.status = " the message " ; 
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  windowالكائنات الفرعیة في الكائن   - ت

 location 

 url  لـ ا خزن معلومات عن ت وھو مسئول عن , windowوھو كائن فرعي في داخل الكائن 
  ھو ( url )لو افترضنا أن رابط الصفحة الحالیة , للصفحة الحالیة ولھ عدة خواص تستخدم معھ 

/subject.php?sub=25www.php.comhttp://   

  

  locationخواص الكائن  *

1. location.protocol     تجلب اسم البروتوكول وھو ھناhttp  , یمكن أن نذكر اسم الكائن
document  قبلھا او لا نذكره. 

  /مثال
alert ( location.protocol ) ; 

2. hostname location.     تجلب اسم الموقع وھو ھناwww.php.com   , یمكن أن نذكر
  .قبلھا او لا نذكره  documentاسم الكائن 

  /مثال
alert ( location. hostname ) ; 

3. location.port       یمكن أن نذكر اسم الكائن , تجلب رقم منفذ المستخدمdocument  قبلھا
 .او لا نذكره 

  /مثال
alert ( location.port ) ; 

4. location. pathname       تجلب اسم الصفحة وھو ھناsubject.php  , یمكن أن نذكر
 .قبلھا او لا نذكره  documentاسم الكائن 

  /مثال
alert (location. pathname ) ; 

5. location.search        الاستعلامquery #  یمكن أن نذكر اسم الكائن , إذا وجد
document  قبلھا او لا نذكره. 
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  /مثال
alert ( location.search ) ; 

6. location.reload ( )      تستخدم لعمل زر تحدیث للصفحة( refresh )  , یمكن أن نذكر
 .قبلھا او لا نذكره  documentاسم الكائن 

  /مثال
<input  type="button"  value="refresh"  onClick="location.reload ( ) ;"  /> 

7. location.replace ( )     ویكتب اسم الصفحة الجدیدة , تستخدم للذھاب إلى صفحة جدیدة
قبلھا  documentیمكن أن نذكر اسم الكائن , بین قوسي الخاصیة وبین علا مات تنصیص 

 .او لا نذكره 
  /مثال

<input type="button" value="Go " onClick="location.replace ('google.com');"/> 

قبل اسم ھذه الخاصیة ویسند إلیھ رابط صفحة  documentیمكن أن یكتب اسم الكائن // ملاحظة 
  جدیدة لیتم الانتقال إلیھا

  /مثال

document.location=" google.com " ; 
 
8. location.href     مشابھة لعملتستخدم ھذه الخاصیة لنقلنا إلى صفحة ویب جدیدة وھي 

  .السابقة  الخاصیة

 /مثال 
<input type="button" value="Go " onClick="location.href ='google.com' ;"/> 
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   documentالكائن  - : ثانیاً 

 windowیشیر ھذا الكائن إلى الصفحة الحالیة وھو كائن فرعي للكائن الأب 

 documentأوامر الكائن   -  أ

  writeالأمر  

  ستخدم لطباعة نص وإظھاره على الشاشة ی وھو,  documentھذا الأمر ھو أحد أوامر الكائن 

  

  /مثال 

<html> 
<head></head> 
<body> 
<script  type="text/JavaScript"> 
<!-- 
document.write("Hello"); 
//--> 
</script> 
</body> </html>  

  - :یمكن طباعة قیمة متغیر مسبوق بجملة نصیة ھكذا  *

document.write ( " Hello " + x ) ; 

  

وكذاك , في داخل أمر الطباعة لإضافة تأثیر ھذه الوسوم علیھ  HTMLویمكن إضافة وسوم  *
  .لیتم عرضھ  htmlیمكن إضافة وسوم الصور او الصوت او أي من وسوم لغة 

  لإظھار رسالة تأكید لعملیة الحذف /مثال 

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
document.write ("<font  color='red' > ھل أنت متأكد من إتمام عملیة الحذف </font>") ; 
document.write ("<p>") ; 
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document.write ("<center>" + "<input  type='button'  value='موافق' >") ; 
document.write ("<input  type='button'  value='غیر موافق' > </center>") ; 
document.write ("</p>") ; 
//--> 
</script> 
</head> 
</html> 

 

  writelnالأمر   

ویختلف عن الأمر السابق ستخدم للطباعة ی ووھ,   documentھذا الأمر ھو أحد أوامر الكائن 
  .بأنھ یترك سطر فارغ بعد النص المطبوع 

  /مثال

document.writeln ( " Hello " ) ;  

  .في داخل أمر الطباعة لإضافة تأثیر ھذه الوسوم علیھ  HTMLویمكن إضافة وسوم  *

  /مثال 

document.writeln("Hi <br /> <font  size="15"> Ali </font> ");  

  

 lastModified 

  .ویستخدم لعرض آخر مرة تم تعدیل الصفحة فیھا  documentوھو أحد أوامر الكائن 

  /مثال 

document.write ( document.lastModified ) ; 

  

 URL 

  .للصفحة ) الرابط ( ویستخدم لجلب عنوان  documentوھو أحد أوامر الكائن 

  /مثال 

document.write ( document.URL ) ; 
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 forms 

وھذا الأمر مسئول عن النماذج الموجودة في الصفحة ومن  documentوھو أحد أوامر الكائن 
وسیتم شرحھ بشكل مفصل مع , خلالھ نستطیع أن نصل إلى النماذج والتحكم بھا والعمل علیھا 

  .النماذج 

  

 title 

وھو یستخدم لجلب عنوان الصفحة الحالیة الموجودة في ,  documentوھو أحد أوامر الكائن 
  . <title>الوسم 

  /مثال 

alert(document.title); 

  

 links 

ویستخدم لإجراء تغییر او تأثیر او جلب معلومات عن  documentوھو أحد أوامر الكائن 
  .الروابط الموجودة في الصفحة 

  لجلب عدد الارتباطات الموجودة في الصفحة/ مثال

document.links.length ; 

  تغییر عنوان رابط إلى عنوان آخر عند الضغط على زر معین / مثال
<body> 
<a  href="wwww.yahoo.com"> Yahoo </a> 
<form> 
<input  type="button"  onclick="document.links[0].href='google.com' "  /> 
</form> 
</body> 

وذلك لأن الرابط ھو أول رابط في الصفحة ولو  0وأعطیناه الرقم  linksفي داخل الزر كتبنا 
او یمكن بدلا من , وھكذا  2وإذا كان الثالث نعطیھ الرقم  1كان تسلسلھ ثاني رابط سنعطیھ الرقم 

  . links[0]من كلمة  ونذكر الاسم بدلاً  nameذلك أن نعطي اسم للرابط من خلال الخاصیة 
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 execCommand 

تستخدم ھذه الدالة لإعطاء أمر ما مثل حفظ الصفحة وستظھر نافذة الحفظ وھي نفس العملیة 
او یمكن أن تعطي ھذه الدالة أمر الفتح , لو أننا ذھبنا إلى خیارات المتصفح وأعطیناه حفظ 

 نافذة الفتح وھي نفس العملیة لو أننا ذھبنا إلى خیارات المتصفح وأعطیناه فتح او لنا وستظھر
ویمكن أن تعطي أمر النسخ او القص او اللصق وذلك بالتعاون ,  ( ctrl + O )ضغطنا على 

  . clipboardمع الدالة 

  صفحة لفتح/ مثال
<body> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
 function test ( ) { 
 document.execCommand ("open") ; } 
// --> </script> 
<form> 
<input  type="button"  value="open"  onclick="test( )" /> 
</form> 
</body> 

  لحفظ الصفحة / مثال
<body> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
 function test ( ) { 
 document.execCommand ("SaveAs") ; } 
// --> </script> 
<form> 
<input  type="button"  value="SaveAs"  onclick="test( )" /> 
</form> 
</body> 

 
  ھي  execCommandالصیغة العامة للدالة 

Object. execCommand( A , B , C ) ; 

اذا فشلت العملیة  falseاذا تمت العملیة بنجاح وتعید القیمة  trueولاحظ ان ھذه الدالة تعید القیمة 
.  

A :-  ھذا عبر تمریرھا یمكن التي الأوامر من لائحة وھناك المعطى، الأمر طبیعة عن ویعبر 
 .عریضا  سیصبح المختار فالنص boldلو مررنا  مثلا .قلیل بعد عنھا سنتحدث.المتحول
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B : - إضافیة بارامترات إدراج واجھة إظھار التعلیمة على توجب إذا فیما عن تعبر منطقیة قیمة 
 إسندت لو فیما الصورة مسار إدخال تطلب نافذة ستظھر صورة حال إدراج في فمثلا للمستخدم،

 لا أن أو أوسع ، خیارات ذات المستخدم تكون واجھة ان المبرمج یتطلب وقد,  Bالى  1القیمة 
لا تتطلب ادراج مسار لان  smiliesالباسمة  الایقونات إدراج مثلا( خیارات  ھناك تكون

  .ھذه  الاستفسار واجھة ظھور فیمنع) سابقا  مسارھا معرف

C :- القیمة  اسندنا لو فمثلا الحالات، بعض في للتعلیمة المسندة القیمة وھيFontName  الى
A  یمكننا اسناد اسم الخط"Traditional Arabic" C .  

  /مثال

document.execCommand( 'insertimage' , false, imgSrc ) ; 

  .ھو مسار الصورة  imgSrcحیث ان 

  -:ھي  Aللمتحول  إسنادھا یمكن التي البارامترات أھم

1 - ForeColor  :أو المحدد النص خط لون معرفة التعلیمة ھذه عبر یمكن حیث..الخط لون 
 .تغییره 

2 - BackColor  :خط تظلیل لون معرفة التعلیمة ھذه عبر یمكن حیث..الخط تظلیل لون 
 .تغییره  أو المحدد النص

3 - Bold  : تحویل النص المحدد الى عریض. 
4 - Italic  : تحویل النص المحد الى عریض. 
5 - Underline  : اضافة خط اسفل النص المحدد. 
6 - StrikeThrough  : شطب النص ( تضیف خط في منتصف النص المحدد. ( 
7 - Copy  : نسخ النص المحدد الى الذاكرة. 
8 - Cut 
9 - Paste 

10 - InsertHorizontalRule  : ادراج خط فاصل افقي. 
11 - InsertImage  : وباختیار قیمة , ادراج صورةB یمكن واجھة لنا تظھر الواحد تساوي 

 .الخ  bordersد والحدو altالبدیل  المسار والنص تحدید عبرھا
12 - InsertMarquee  : تحویل النص المختار الى شریط متحركMarquee . 
13 - InsertSelectDropDown  : یضیف قائمة منسدلة الى المنطقة المختارة. 
 .امر الطباعة  - 14
15 - Refresh 
16 - CreateLink  :حال  في تظھر التي والنافذة المختار، النص إلى رابط إدراجB = 1 

بالاضافة الى ادراج  mailtoاو الخدمة  ftp  ,httpویمكن عبرھا اختار نوع البروتوكول 
 .الرابط 
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17 - InsertUnorderedList  : ادراج قائمة منقطة. 
18 - InsertorderedList  : ادراج قائمة مرقمة. 
19 - formatblock  : لتحدید حجم الخطh1 …. h6  

  /مثال

document.execCommand( ‘formatblock’ , false , h1 ) ; 

20 - fontname  : تحدد نوع الخط. 

document.execCommand( ‘fontname’, false , ‘Tahoma’ ) ; 

 

21 - fontsize  :7الى  1من  تحدد حجم الخط وتأخذ رقم  . 

  /مثال

document.execCommand( ‘fontsize’ , false , 5 ) ; 

22 - undo  :للتراجع خطوة للخلف 
23 - redo  : للتقدم خطوة للأمام. 

  /مثال

document.execCommand( “redo” , false , null ) ; 

24 - justifyleft  : تستخدم لمحاذاة النص الى الیسار. 
25 - justifycenter  : تستخدم لمحاذاة النص الى المنتصف. 
26 - JustifyFull  : تستخدم لتجعل نھایات الاسطر متساویة.  
27 - justifyright : تستخدم لمحاذاة النص الى الیمین.  

  /مثال 

document.execCommand( “justifyright” , false , null ) ; 

28 - outdent  : كم فاصلة ( تحرك النص مسافةtab  (بأتجاه الیسار . 
29 - indent : كم فاصلة ( تحرك النص مسافةtab  (بأتجاه الیمین  . 
30 - insertimage  : تدرج صورة ویجب ان نضیف مسار الصورةimgSrc  

  /مثال

document.execCommand( 'insertimage' , false, imgSrc ) ; 
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31 - removeformat  : تحذف كل التنسیقات التي اجریناھا من النص المحدد. 
32 - delete  : تحذف النص المحدد. 
33 - DirRTL  : تجعل اتجاه النص من الیمین الى الیسار. 
34 - DirLTR  : تجعل اتجاه النص من الیسار الى الیمین. 
35 - Subscript  : ًیصغر النص وینزلھ الى الاسفل قلیلا. 
36 - Superscript  : ًیصغر النص ویرفعھ الى الاعلا قلیل.  

  /مثال 

document.execCommand( “Subscript” , false , null ) ; 

حیث كل  لاحظ ھذین المثالین المستخدم ھذه الدالة تكتب بطریقتین حسب نوع المتصفح //ملاحظة
  منھم یعمل على بعض المتصفحات ولا یعمل على غیرھا 

1 -   

<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
var editor ; 
function Init( ) { 
    editor = document.getElementById( ‘my_id’ ) ; 
    editor.contentDocument.designMode = 'on' ; 
} 
function doBold( ) { 
    editor.contentDocument.execCommand('bold', false, null) ; 
} 
</script> 
</head> 
<body onLoad="Init( )"> 
<iframe id=" my_id " style="width: 100px; height:100px"> </iframe> 
<input type="button" onClick="doBold( )" value="Make Me Bold!"> 
</body> 
</html> 

2 -  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
function Init( ) { 
    my_id.document.designMode = 'on' ; 
} 
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function doBold( ) { 
    my_id.document.execCommand('bold', false, null) ; 
} 
</script> 
</head> 
<body onLoad="Init( )"> 
<iframe id=" my_id " style="width: 100px; height:100px"> </iframe> 
<input type="button" onClick="doBold( )" value="Make Me Bold!"> 
</body> 
</html> 
 
 

 clipboard 

ھا ویمكن بعد ذلك او قطع ھانسخ كحافظة تحفظ في داخلھا النصوص عند تستخدمھذه الدالة 
  -:وكما في الأمثلة التالیة  execCommand السابقة  الدالةوذلك بالتعاون مع لصقھا 

  نسخ النص/  1مثال

<body> 
<form name="ff"> 
<textarea name="tt">  </textarea> 
<input  type="button"  value="copy"  onclick="test( )"  /> 
</form> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
 function test ( ) { 
 document.ff.tt.focus ( ) ; 
 document.ff.tt.select ( ) ; 
 x = document.selection.createRange ( ) ; 
 x.execCommand("Copy") ; } 
// --> </script> 
</body> 

  قطع النص/  2مثال
<body> 
<form name="ff"> 
<textarea name="tt">  </textarea> 
<input  type="button"  value="Cut"  onclick="test( )"  /> 
</form> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
 function test ( ) { 
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 document.ff.tt.focus ( ) ; 
 document.ff.tt.select ( ) ; 
 x = document.selection.createRange ( ) ; 
 x.execCommand("cut") ; } 
// --> </script> 
</body> 

  لصق النص/  3مثال
<body> 
<form name="ff"> 
<textarea name="tt">  </textarea> 
<input  type="button"  value="Paste"  onclick="test( )"  /> 
</form> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
 function test ( ) { 
 document.ff.tt.focus ( ) ; 
 document.ff.tt.select ( ) ; 
 x = document.selection.createRange ( ) ; 
 x.execCommand("Paste") ; } 
// --> </script> 
</body> 

  

  

  

 documentخصائص الكائن   - ب

 bgcolor 

وھي تستخدم لتحدید لون خلفیة ,  documentھذه الخاصیة ھي إحدى خصائص الكائن 
  .الصفحة 

  /مثال

document.bgcolor = "#e9e9e9" ; 
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 fgcolor 

وھي تستخدم لتحدید لون النص في  , documentھذه الخاصیة ھي إحدى خصائص الكائن 
  .الصفحة 

document.fgcolor = "#ccc" ; 

  

 linkColor 

وھي مسئولة عن تغییر لون ,  documentھذه الخاصیة ھي إحدى خصائص الكائن 
  .الروابط الموجودة في الصفحة 

  /مثال

document.linkColor="red" ; 

  

 alinkColor 

وھي مسئولة عن تغییر لون ,  documentھذه الخاصیة ھي إحدى خصائص الكائن 
  .الموجودة في الصفحة ) النشطة ( الروابط التي تم النقر علیھا 

  /مثال

document.alinkColor="#ccc" ; 

  

 onmousemove 

وھو یستخدم لتطبیق تأثیر معین عند المرور على ,  documentوھو أحد خصائص الكائن 
  - :والصیغة العامة لھ ھي , صفحة 

document.onmousemove =  الوظیفة ( اسم الدالة التي تحمل التأثیر(  ; 
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  domمفھوم الـ  -:ثالثاً 

DOM  وھي اختصار لـDocument Object Model  , ومن خلالھ یمكن التعامل بشكل
لاحظ انھ عندما یتم تحمیل الموقع على متصفح الزائر فأن اول شيء یقوم المتصفح , كائني 

وبعد  treeومن ثم یرسم ھذا الكود على شكل شجرة  html بقراءة الكود البرمجي المكتوب بلغة
كل الذي سیظھر بھ الموقع على ذلك یقوم المتصفح بمعالجة البیانات في الشجرة ویحولھا الى الش

ان وظیفة جافا سكربت ھو التعامل مع ھذه الشجرة من حیث الحذف او الاضافة او , الشاشة 
التعدیل وذلك اثناء تشغیل البرنامج اي بدون الحاجة لعمل اعادة تحمیل للكود البرمجي وجلب 

  .المحتویات من الخادم الى متصفح الزائر مرة أخرى 

,  htmیمثل عنصر من عناصر الـ  nodeوكل  nodeكون من مجموعة من الـ تتtree الشجرة 
  -:لاحظ ھذا المثال 

<html> 
<head> 
<title> The title </title> 
</head> 
<body> 
<b> Hi </b> 
<font  size=”3”> JavaScript </font> 
</body> 
</html> 

  سترسم الشجرة للمثال السابق بھذا الشكل

 
ً أب)  body(  nodeللـ   ( parent )أب)   node )htmlیسمى الـ  للـ   ( parent )وایضا

node  )head  ( وكلاً من الـbody   و الـhead  ھما ابناء( children )  للـnode ( html ) 
ً في نفس الوقت یعتبر الـ  فیما  ( sbling )اخوان  node ( head )والـ  node ( body )وایضا

  اي انھ أب لھما  fontو  bھما  ( children )ابنان  node ( body )وكما تلاحظ فأن للـ , بینھم 
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 rootفي الشجرة )  node(ویسمة أول عنصر , في كامل الشجرة  nodesوھكذا بالنسبة لكل الـ 
  . leatفي الشجرة أي الذي لا یتفرع منھ عنصر آخر بـ )  node(اخر عنصر  ویسمى

  -:منھا  nodeوھناك عدة أنواع من الـ  Objectھو عبارة عن كائن  nodeلاحظ ان كل 
1 - element     وھو عبارة عن وسمhtml 
2 - Attribut    وھو عبارة عن خاصیة 
3 - text           وھو عبارة عن نص 

او التعامل  nodeئنات خاصة یمكن من خلالھا انشاء ھذه الـ وكل نوع من ھذه الانواع یحمل كا
ومنھا  CSSوھو یحمل الكثیر من الصفات منھا صفات الـ  elementھو الـ  nodeواھم , معھا 

  .الاحداث ومنھا التأثیرات 
ً إیجادھا  nodeوللتعامل مع أي  ثم بعد ذلك نطبق علیھا التأثیر الخاص )  Search( یجب أولا

وكل ھذا یجري من خلال كائنات ونفصل بین كل كائن وآخر بنقطة ثم , بھا والذي نرید تطبیقھ 
  .نكتب اسم الكائن الآخر وھكذا 

  

لكن بما انھ وھو یكتب قبل كل الكائنات  windowلاحظ ان الكائن الرئیس الذي یمثل النافذة ھو 
وھناك , الكائن الرئیسي قبل كل الكائنات فیمكن عدم كتابتھ لان المتصفح سیفھمھ بشكل افتراضي 

ً وھو  وھو یكتب قبل أي كائن نرید نكتبھ وكان الامر متعلق بالصفحة  documentكائن مھم جدا
  .المفتوحة 

  

 كائنات البحث والتحدید

 body 

وعند تحدیده یمكن اضافة وسوم الیھ اوحذف وسوم منھ  bodyیستخدم ھذا الكائن لتحدید الوسم 
ً نفس العملیة عند تحدید الوسوم عن طریق الكائن   getEleentByIdوھي تقریبا

var b = document.body ; 

  

 getElementById 

ً لأنھ من خلالھ الكائن اعتبر ھذی  idیمكن أن نتعامل مع عنصر معین من خلال الـ  مھم جدا
  .الخاص بھ 
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  /مثال

document.getElementById('firsr') 

<div id=” first “> </div> 

  

 getElementsByTagName 

وبذلك یمكن  یستخدم ھذا الكائن لجلب الوسوم بحسب اسمائھا ویخزن الناتج على شكل مصفوفة
  .ان نستخدم دوال المصفوفات للتعامل معھا 

  /مثال

<p>Hello</p> 
<p>Welcome</p> 
….. 
var tag = getElementsByTagName(“p”); 
var text = tag[0].innerText ; 
alert( text ); 

   Helloسیكون الناتج 
  
  

 getElementsByClassName 

 ویخزن الناتج على شكل مصفوفة الكائن لجلب الوسوم بحسب اسماء الكلاسات یستخدم ھذا
  .وبذلك یمكن ان نستخدم دوال المصفوفات للتعامل معھا 

  /مثال

<p class=”js”>Hello</p> 
<h1 class=”js”>Welcome</h1> 
….. 
var tag = getElementsByClassName(“js”); 
alert( tag[0].innerText ); 

  Helloناتج سیكون ال
 

 nextSibling 

یستخدم ھذا الكائن للأنقال الى العنصر الذي یلي العنصر المحدد بشرط ان یكون العنصران 
  بمعنى ان لھم نفس الاب  treeاخوان في الشجرة 
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  /مثال

<div> 
 <p id=”pp”> Welcome </p><u> JavaScript </u> 
</div> 
……… 
var p_node = document.getElementById(“ pp “) ; 
var u_node = p_node.nexSibling ; 
alert( u_node.innerHTML ) ; 

  JavaScriptفي ھذا المثال ستظھر لنا كلمة 

اذا كنا نرید ان ننتقل من عنصر الى عنصر اخ لھ بواسطة ھذا الكائن وكان بین ھذین  //ملاحظة
فأن جافاسكربت ستعتبر ان ھذه المسافة ھي عبارة عن نص وھذا ) مسافة ( العنصرین فراغ 

النص ھو عنصر اخ للعنصرین أي بمعنى ان العنصر الاول یلیھ عنصر ثاني ھو نص فارغ 
  .وبعده العنصر الثالث 

  

 previousSibling 

ً عكس الكائن السابق حیث انھ سیحدد العنصر الذي یسبق العنصر  ھذا الكائن ھو یعمل تماما
  treeالمحدد مع ملاحظة ان العنصرین یجب ان یكون لھم نفس الاب في الشجرة 

  

 parentNode 

لھ في الشجرة من العنصر الابن الى العنصر الاب ) تحدید ( من خلال ھذا الكائن یمكن الانتقال 
tree  

  /مثال

<div> 
<p id=”pp”> Welcome </p> 
</div> 
……… 
var p_node = document.getElementById(“ pp “) ; 
var parent  = p_node.parentNode ; 
alert( parent.nodeName  ) ; 

 divستظھر كلمة 
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 childNodes 

یستخدم ھذا الكائن للانتقال من العنصر الاب الى العنصر الابن لكن بما ان الابناء قد یكونون 
اكثر من واحد لذلك فھذا الكائن یعامل كمصفوفة ونضع رقم العنصر المطلوب بین قوسي 

  )وكما تعلم فأن المصفوفة تبدأ من الرقم صفر ( المصفوفة 

  /ال مث

<div id=”d”> 
<p> Welcome </p> 
<i> JavaScript </i> 
</div> 
……… 
var parent  = document.getElementById(“ d “) ; 
var p_node = parent.childNode[0] ; 
alert( parent.innerHTML  ) ; 

 Welcomeفي ھذا المثال سیظھر لنا كلمة 

  

  

  ) htmlوسم ( انشاء عقدة 

 createElement 

التي ستنشأ في الشجرة من  nodeولاحظ ان العقدة ( جدید  htmlیستخدم ھذا الكائن لأنشاء وسم 
  ) elementنوع وسم 

  /مثال
var x = creatElement(“b”); 
x.innerHTML(“Welcome”); 

لكن لاحظ اننا انشأنا ھذا الوسم لكن  Welcomeوكتبنا بداخلھ  <b>في ھذا المثال انشأنا الوسم 
اي   appendChildمكان معین لیظھر فیھ ولتحدید مكان معین یجب ان نستخدم الكائن لم نحدد

  idانھ سیضیف ھذا الوسم الجدید كأبن لوسم اخر وھذا الوسم الاخر سنحدده من خلال الخاصیة 
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  /مثال
<h1 id=”we”></h1> 
…. 
var x = creatElement(“b”); 
x.innerHTML(“Welcome”); 
var we_js = document.getElementById(“we”); 
we_js.appendChild(x); 

  

 createTextNode 

في الشجرة لكن ھذه العقدة ستكون من النوع  node) عنصر ( یستخدم ھذا الكائن لانشاء عقدة 
  .ونضع بین قوسي ھذا الكائن النص , نص 

  /مثال

<h1> </h1> 
…… 
var t = document.createTextNode(“the text”); 
alert(t.nodeValue); 
var h = document.getElementsByTagName(“h1”); 
h[0].appendChild( t ) ; 

 

 appendChild 

  )تحدید الوسم الابن ( یستدم ھذا الكائن لأضافة وسم ابن للوسم المحدد 

  مثال
<h1 id=”we”></h1> 
…. 
var x = creatElement(“b”); 
x.innerHTML(“Welcome”); 
var we_js = document.getElementById(“we”); 
we_js.appendChild(x); 

  

 parentNode 

  أي أنھ عكس الكائن السابق للوسم المحدد یستخدم ھذا الكائن لتحدید الوسم الأب
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  /مثال

<h1> 
<p id=”pp”> google.com </p> 
</h1> 
…. 
var p = document.getElementById(“pp”); 
var node = p.parentNode ; 
node.innerText(“Yahoo.com”); 

  .في ھذا المثال سیستبدل جوجل بیاھو 
  

  

  nodesكائنات التعامل مع الـ 

 nodeType 

ً لمعرفة كیفیة التعامل  یستحدم ھذا الكائن لیعید نوع العنصر المحدد ومعرفة نوع العنصر مھم جدا
ان كل رقم یشیر الى نوع وھویعید مجموعة من الارقام ولاحظ , معھ وأي دوال یمكن استخدامھا 

  -:معین 

  ) div , p , h1( یشیر الى ان نوع العنصر ھو وسم مثل      1
  )class , border ( یشیر الى ان نوع العنصر ھو خاصیة مثل      2
  ) Welcome( یشیر الى ان نوع العنصر ھو نص مثل      3
  ) <--  Comment --!>(  یشیر الى ان نوع العنصر ھو تعلیق مثل      8
 documentیشیر الى ان نوع العنصر ھو العنصر الاساسي      9

<p id=”pp”>Hello</p> 
….. 
var x = document.getElemenById(“pp”) ; 
alert( x.nodeType ); 

  1سیعید الرقم 
 

 nodeValue 

 یستخدم ھذا الكائن لجلب قیمة العنصر المحدد لكن انتبھ اذا كان العنصر المحدد ھو وسم
element  سوف تعید القیمةnull  واذا كان نوع العنصر المحدد ھو خاصیة attribut لوسم

فانھ سوف یعید ھذا text سوف یعید قیمة ھذه الخاصیة واذا كان العنصر المحدد من نوع نص 
  .النص 
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  /مثال

<p id=”pp”>Hello</p> 
….. 
var x = document.getElemenById(“pp”) ; 
alert( x.nodeValue ); 

  nullسوف یعید القیمة 

 

 nodeName 

  یستخدم ھذا الكائن لجلب اسم الوسم المحدد

  /مثال

<p id=”pp”>Hello</p> 
….. 
var x = document.getElemenById(“pp”) ; 
alert( x.nodeName ); 

 

 getAttribute 

  ددحھذا الكائن یستخدم لجلب خاصیة من خصائص الوسم الم

  /مثال

<font id=”pp” size=”3”> google.com </p> 
…. 
var p = document.getElementById(“pp”); 
var at = p.getAttribute(“size”); 
ater(at); 

  3ستخرج لنا القیمة 
  

 setAttribute 

  . خاصیة جدیدة او التعدیل على خاصیة في الوسم المحددیستخدم ھذا الكائن لاضافة 
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  /مثال

<font id=”pp” size=”3”> google.com </p> 
…. 
var p = document.getElementById(“pp”); 
p.setAttribute(“color”,”#f00”); 
p.setAttribute(“size”,”5”); 
p.setAttribute(“style”,”font-family:Tahoma; background-color:#000;”); 

 

 removeAttribute 

  یستخدم ھذا الكائن لحذف خاصیة من خصائص الوسم المحدد

  /مثال

<font id=”pp” size=”3”> google.com </p> 
…. 
var p = document.getElementById(“pp”); 
p.removeAttribute(size); 

 

 removeChild 

یستخدم ھذا الكائن لحذف وسم من وسوم الشجرة لكن لاحظ ان ھذا الكائن یحذف العنصر الابن 
  .للعنصر الاب ولحذف عنصر ما یجب ان نحدد العنصر الاب لھ 

  /مثال

<div> 
<font id=”pp” size=”3”> google.com </p> 
</div> 
…. 
var p = document.getElementById(“pp”); 
var d = p.parentNode(“color”,”#f00”); 
d.removeChild(p); 

  

 clientHeight 

  .تستخدم ھذه الخاصیة لجلب ارتفاع العنصر المحدد 
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  /مثال

var p = document.getElementById(“pp”); 
var h = p.clientHeight ; 
alert(h); 

 

 value  

  .من خلال ھذه الخاصیة یمكن التعامل مع القیم المدخلة في حقول الأدخال في النماذج 

 /مثال
  

var num = document.getElementById(“num_id”).value; 

alert  num ; 

<input type=”text” id=”num_id”> 

 

  innerHTML 

  .من خلال ھذا الكائن یمكن أن نكتب داخل العنصر المحدد 

  /مثال

<body> 
<div  id="tt"> </div> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
document.getElementById("tt").innerHTML= "My Text" ; 
//--> </script> 
</body> 

  ویمكن كتابة المثال السابق بھذا الشكل 

<body> 
<div  id="tt"> </div> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
tt.innerHTML = "My Text" ; 
//--> </script> 
</body> 
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ً لاحظ  htmlویمكن أن نكتب بداخلھا وسوم    -:او متغیرات معرفة مسبقا

var name_var = 55 ; 
document.getElementById("tt").innerHTML= name_var + "<h1> My Text </h1>" ; 

  /مثال

document.getElementById("tt").innerHTML= “<img src=’img.gif’ border=’0’ />" ; 

 .  htmlكما لاحضت من خلال ھذا المثال یمكننا وضع أي وسم من وسوم 

  للعنصر المحدد htmlاذا لم نكتب أي قیمة بداخلھا فأنھا سوف تعید لنا كود الـ / ملاحظة

  

   innerText 

عرض وسوم یالسابق لكنھ لا  للكائنمشابھة  ووص فقط وھلعرض النص الكائن استخدم ھذی
html  عرض نصوص فقطیبل .  

  .اذا لم نكتب أي قیمة بداخلھا فأنھا سوف تعید لنا النص الموجود داخل العنصر المحدد / ملاحظة

  

 style 

للعنصر المحدد حیث سنضع نقطة  CSSبجمیع خصائص الـ یمكن التحكم  الكائن امن خلال ھذ
وبعدھا یساوي وبین  بعدھا اسم الخاصیة التي نرید اضافتھا او التي نرید اجراء التعدیل علیھا

  .علامات تنصیص نضع القیمة 

  /مثال

document.getElementById("top").style.color = “ #F00 “ ; 
……… 
<p  id=”top”> the text </p> 

وھذه الطریقة تنص على  camel styleفي لغة جافاسكربت یتم كتابة الدوال بطریقة  //ملاحظة
انھ اذا كانت الدالة متكونة من اكثر من كلمة سیتم كتابة الكلمة الاولى باحرف صغیرة وأول 

 CSSولكن لغة الـ , حرف من كل كلمة اخرى یكتب كبیر والكلمات تكون متلاصقة مع بعضھا 
ن نكتب خصائص الـ ومن الكلام السابق یتبین لنا انھ یجب ا, )  - ( تفصل بین الكلمات بفاصلة 

CSS  التي تحتوي على فاصلة بطریقة الجافا سكربت أي ان نحذف الفاصلة ونحول الحرف
  واذا اردنا  fontFamilyسنكتبھا بالجافا سكربت بھذا الشكل  font-familyبعدھا الى كبیر مثلا 
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 backgroundColorسنكتبھا باجافاسكربت بھذا الشكل  background-colorان نكتب 
  .وھكذا بالنسبة لبقیة الخصائص 

  /مثال

document.getElementById("top").style. fontFamily = “ Tahoma “ ; 
……… 
<p  id=”top”> the text </p> 
 

 selectedIndex 

القائمة عبارة عن عتبر أن عناصر ھذه یس ووھ)  select (لة دمع القائمة المنس الكائن استخدم ھذی
  .بدأ العد من الصفر یعید رقم العنصر المحدد ویس ومصفوفة حیث أنھ

  /مثال

function show_select() { 
var x = document.getElementById("id").selectedIndex; 
alert  x ; } 
<select  id="id" onChange="show_select( )"> 
<option >name</option> 
<option >password</option> 
<option >email</option> 
</select> 
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  الفصل الثاني

  ) variables المتغیرات( 

ولا یمكن أن یبدأ برقم لكن یمكن أن یتضمن _  أسم المتغیر یجب أن یبدأ بحرف أو شرطة سفلیة  
   ( var )ولإنشاء متغیر یجب أن نعرفھ أولاً ونستخدم لذلك , في داخلھ رقم 

  / مثال
var  name="Ahmed" ;  

  -:ھكذا , یمكن تعریف المتغیر وإعطائھ القیمة في وقت آخر  *

var  name ; 
name = "Ahmed" ; 

  -:ھكذا , یمكن تعریف عدة متغیرات دفعة واحدة ونعطیھا القیم في وقت آخر  *

var  x , y , z ; 

  - :ھكذا , ویمكن أن نسند لعدة متغیرات قیمة واحد في سطر واحد  *

var x , y , z = 10 ; 

  .بینھما  ( + )یمكن إضافة متغیر نصي إلى آخر بوضع إشارة  *

x = " Hi " ; 
y = " Ahmed " ; 
z = x + " " + y ;  
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  المعاملات الریاضیة*
  الوصف  المعامل

  الجمع  +
  الطرح  -
  الضرب *
  القسمة  /

  باقي القسمة  %
  1الزیادة بمقدار   ++
 1الإنقاص بمقدار   -- 
  

  معاملات التعیین *

  المثال بصیغة أخرى  المثال  المعامل
=  X = y X = y 

+ =  X + = y X = X + y 
 =-  X - = y  X = X - y  

* =  X * = y  X = X * y  
/ =  X / = y  X = X / y  

% =  X % = y  X = X % y  
  

  

  مدة حیاة المتغیر

عند الإعلان عن متغیر في داخل دالة فأنھ یمكن الوصل إلیھ فقط من داخل نفس الدالة ویسمى 
أما عند الإعلان عن متغیر خارج الدالة فأنھ یمكن الوصول  ( Local Variable )متغیر محلي 

  . ( Global Variable )إلیھ من أي مكان أو داخل أي دالة ویسمى متغیر عام 
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  الدوال المستخدمة مع المتغیرات

 parseInt  

حیث إن ھذه الدالة تحول , ) عدد صحیح (  integer تستخدم لتحویل المتغیر إلى متغیر من نوع
, إلى متغیر رقمي ) متغیر نصي (  " "المتغیر إذا كان رقم وموضوع بین علامات تنصیص 

ً لو أردنا أخذ قیم رقمیة من المستخدم فأنھ حتى لو أدخل قیمة رقمیة في الحقل النصي فأن  ةمثلا
أي وكأنھا موضوعة بین علامات (  سیعتبرھا وكأنھا قیمة نصیة JavaScriptالمعالج في لغة 

من جمع او ضرب او غیرھا من  ولا یمكننا إجراء العملیات الحسابیة علیھا "  " )تنصیص 
لتحول القیمة إلى  ( parseInt )لدالة العملیات الحسابیة وللتخلص من ھذه المشكلة نستخدم ھذا ا

  .رقمیة 

  -:الصیغة العامة لھا ھي 

parseInt ( القیمة النصیة المراد تحویلھا ) ; 

  

  /مثال 

var  n = " 55 " ;  
parseInt ( n ) ;  

  /مثال 

var  x = prompt (" ادخل الرقم الأول " , "  ") ; 
var  y = prompt (" ادخل الرقم الثاني " , "  ") ; 
var  z = parseInt ( x ) + parseInt ( y ) ; 
alert ( x + " + " y+ " = " z ) ; 

أي لو أردنا جمع قیمتین یدخلھما , عدد صحیح ھذه الدالة تحول القیمة إلى  //ملاحظة  
المستخدم وكانت القیم المدخلة عبارة عن أرقام عشریة واستخدمنا ھذه الدالة لتحویل القیم 

إلى قیم رقمیة وجمعنا ھذه القیم فإنھ سیتم ) نصیة  JavaScriptالتي تعتبرھا ( المدخلة 
  .رقام الصحیحة التي تقع قبل الفارزة تجاھل الأرقام التي تقع بعد الفارزة وسیجمع فقط الأ
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 parseFloat  

القیمة المدخلة من المستخدم في الحقل النصي تعتبر قیمة نصیة ( النصي  تستخدم لتحویل المتغیر
 floatإلى متغیر من نوع  ) "  "أي وكأنھا موضوعة بین علامات تنصیص  حتى لو كانت أرقام

  )عشریة  رقمیة قیمة( 

  /مثال

var  n= " 5.4 " ; 
parseFloat ( n ) ; 

  /مثال 

<html> <head> 
<script  LANGUAGE="JavaScrit"> 
<!-- 
var  name ; 
name = window.prompt (  " أدخل اسمك " , " الاسم"  ) ; 
document.write ( " أھلاً بك "   + name ) ; 
//--> 
</script></head> 
<body></body></html> 

  

 Number 

أي أنھا تحول ,  ( parseInt , parseFloat )تعمل ھذه الدالة نفس عمل الدالتین السابقتین 
قیمة نصیة حتى  JavaScriptالقیمة المدخلة من المستخدم في الحقل النصي والتي ستعتبرھا 

ستكون ھذه القیمة الناتجة عدد صحیح إذا كانت , لو كانت عبارة عن أرقام إلى قیمة رقمیة 
القیمة المدخلة رقم صحیح او تكون القیمة الناتجة رقم عشري إذا كانت القیمة المدخلة ھي رقم 

 ً   - : والصیغة العامة لھا ھي, عشري أي وكأنھا تجمع عمل الدالتین السابقتین معا

Number ( القیمة النصیة المراد تحویلھا إلى رقمیة ) ; 

  /مثال

var  n= " 5.43 " ; 
Number ( n ) ; 

  .في اسم الدالة یجب أن یكون كبیر  ( N )لاحظ أن الحرف  *
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 isNaN  

وتخرج قیمة ,  والتعرف علیھ ھل ھو قیمة رقمیة أم قیمة نصیةالمتغیر ھذه الدالة تقوم بفحص 
   - :والصیغة العامة لھذه الدالة ھي ,  falseاو  trueالدالة في شكل نتیجة منطقیة 

isNaN ( القیمة المراد فحصھا ) ; 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

    )    40(                        ) جمل التحكم والتكرار( الفصل الثالث  

  الفصل الثالث

  ) جمل التحكم والتكرار( 

  معاملات المقارنة *

  الوصف  المعامل
  التساوي بالقیمة فقط  ==

  التساوي بالقیمة والبیانات  ===
  عدم التساوي بالقیمة  =!

  عدم التساوي بالقیمة والبیانات  ==!
  أكبر من   <
  أصغر من  >
  أكبر من او یساوي  <=
  أصغر من او یساوي  >=
  

  المعاملات المنطقیة *

  الوصف  المعامل
&& And  ) و(  

||  Or  ) او(  
! not  ) نفي(  

  شرط :?
  

  

  أدوات الشرط - :أولاً 

   if الشرطیة الدالة 

  -:والصیغة العامة لھا ھي , وھي أداة تقوم بالتحقق من شرط معین إذا تحقق تنفذ أمر ما 

if ( الشرط ) {  كود ینفذ إذا تحقق الشرط } 

  



 

 

    )    41(                        ) جمل التحكم والتكرار( الفصل الثالث  

    if … elseالدالة الشرطیة  

ً في حالة عدم تحقق الشرط   ifوھي نفس الأداة  والصیغة العامة , ولكن ھنا سوف ینفذ كود أیضا
  - :لھا ھي 

if ( الشرط ) { كود ینفذ إذا تحقق الشرط } else {  یتحقق الشرطكود ینفذ إذا لم  } 

  /مثال 

var  x = " Ali " ; 
var  y = " Ahmed " ; 
if ( x = = y ) { 
document.write (" متساوي ") ; 
} else { 
document.write (" غیر متساوي ") ; 
} 

  .بداخل بعضھا البعض   ifیمكن استخدام جمل  *

  

 : ?الشرط المختصر  

  -:والصیغة العامة لھ ھي , لكن یكتب بسطر واحد   if …. elseوھو یعتبر نفس أداة الشرط  

 ; كود عدم تحقق الشرط : كود تحقق الشرط  ? الشرط

  

   switch الشرطیة الدالة 

ھي تستخدم إذا كانت لدینا عدة احتمالات أي نستخدم في داخلھا عدة شروط ویجب أن یتحقق 
  -:والصیغة العامة لھا ھي , واحد فقط 

switch  ( المتغیر ) { 
case  الاحتمال الأول : 

)الاحتمال الأول ( الكود الذي سینفذ إذا تحقق الشرط   
breack ; 
case  الاحتمال الثاني : 

)الاحتمال الثاني ( الكود الذي سینفذ إذا تحقق الشرط   
breack ; 
default : 
 الكود الذي ینفذ إذا لم یتحقق أي شرط
} 



 

 

    )    42(                        ) جمل التحكم والتكرار( الفصل الثالث  

  /مثال 

var  contry ; 
contry = window.prompt (  " أدخل الدولة لتعرف عاصمتھا" , " الدولة"  ) ; 
switch  ( contry ) { 
case  " العراق "  : 
document.writeln ( " <h3>  بغداد  </h3>" ) ; 
breack ; 
case  " المغرب "  : 
document.writeln ( " <h3>  الرباط  </h3>" ) ; 
breack ; 
default : 
document.writeln ( " <h3>  الدولة التي أدخلتھا غیر موجودة في قاعدة البیانات  </h3>" ) ; 
} 

  

  

  

  حلقات التكرار - :ثانیاً 

   forحلقة التكرار  

  /مثال

for ( var  i = 0 ; i <= 10 ; i++ ) { 
document.write ( i ) ; } 

  .رة التكرار ویمكن تعریفھ خارجھا في داخل عبا iلاحظ في المثال أعلاه عرفنا المتغیر 

وكتابتھ  iیمكن عدم تعریف المتغیر الذي سیكون ھو بمثابة العداد داخل حلقة التكرار  // ملاحظة
ً بدون تعریف لا داخل ولا خارج الحلقة   .مباشرتا

ثر من عداد وسنفصل بین الواحد والآخر بفارزة یمكن أن نضع في حلقة التكرار الواحدة أك *
  .ویمكن أن نزید قیمة كل منھم على حدة ویمكن أن تكون قیمة الزیادة عبارة عن عملیة ریاضیة 

  /مثال

for ( i=0 , x=5 , j=3 ; i<=10 ; i++ , j=i*2 , x-- ) { 

document.write ( i + j + x + "<br />" ) ; } 



 

 

    )    43(                        ) التحكم والتكرارجمل ( الفصل الثالث  

   for  inالجملة التكراریة  

تمكننا ھذه الجملة التكراریة من إجراء عملیة على المصفوفة بدون الحاجة لمعرفة عدد عناصرھا 
  -:والصیغة العامة لھا ھي 

for ( المتغیر in  الكائن ) {  الكود  } 

  /مثال

var  Ax = new Array (2 , 6 , -6 , 3 , 22 , 0 , 101) ; 
var  sum = 0 ; 
for ( var  index  in  Ax ) { 
sum += Ax[index] ; 
document.write ( Ax[index] ) ; 
document.write ("<br />") ; } 
document.write (" مجموع عناصر المصفوفة " + sum ) ; 

  

   whileحلقة التكرار  

  /مثال 

var  i = 1 ; 
while ( i <= 10 ) { 
document.write ( i ); 
i ++ ; } 

  

   Do … whileحلقة التكرار  

   - :الصیغة العامة لھا ھي  

do { نفذ الأمر 
 مقدار الزیادة        
} while ( عد إلى داخل الحلقة مرة أخرى ونفذ مادام الشرط یتحقق ) 

  /مثال

var  i = 1 ; 
do { document.write ( i ) ; 
       i ++ ; 
} 
while ( i <= 10 ) 



 

 

 
    )    44(                        ) جمل التحكم والتكرار( الفصل الثالث  

  الدوال المستعملة مع أدوات الشرط وجمل التحكم

1 - breack  

  .ھذا الأمر یستخدم عندما نرید أن نخرج من حلقة التكرار عند وصولھ لشيء معین 

  /مثال

var  x = new Array ("a" , "b" , "c" , "d" , "e") ; 
for ( var  i = 0 ; i < x.length ; i ++ ) { 
if ( i = = 3 )  
breack ; 
document.writeln ( x [ i ] + "<br />" } 
ھنا سینفذ أمر الطباعة فقط على الثلاث عناصر الأولى وعند الوصول إلى الحلقة الرابعة یخرج 

  من حلقة التكرار

  

2 - continue  

  .معین وتستخدم داخل حلقات التكرار وھي تستخدم لتجاھل شيء 

  /مثال

var  x = new Array ("a" , "b" , "c" , "d" , "e") ; 
for ( var  i = 0 ; i < x.length ; i ++ ) { 
if ( i = = 3 )  
continue ; 
document.writeln ( x [ i ] + "<br />" } 

الرابع أي صاحب الرقم ثلاثة في لاحظ في ھذا المثال بأنھ سیطبع جمیع العناصر عدا العنصر 
  .صر في المصفوفة یبدأ من الصفر االمصفوفة لأن تسلسل العن
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  الفصل الرابع

  ) arrays المصفوفات(  

  .یمكن تعریف المصفوفة مع ذكر عدد العناصر فقط وبعدھا نذكر قیم العناصر 

var  a = new Array ( 5 ) ; 

a = [ 3 , 2 , 6 ] ; 

  .ویمكن أن لا نذكر عدد العناصر فیكون ما بین القوسین فارغ 

 ً   او یمكن تعریف المصفوفة بشكل آخر وذلك بذكر قیم العناصر مباشرتا

var  a = new Array ( "ali" , 5 , "Ahmed" ) ; 

  -:او یمكن تعریف المصفوفة بشكل آخر ھكذا 

var  a = [ "Ali" , 7 , "Ahmed" ] ; 

الترقیم في المصفوفة یبدأ من الصفر أي إن رتبة أول عنصر تكون صفر ولیس واحد / ملاحظة 
  ورتبة العنصر الثاني تكون واحد وھكذا

  

  دوال المصفوفات

 length  

العامة والصیغة , ھذا الأمر یستخدم لمعرفة طول المصفوفة ویعود لنا بعدد عناصر المصفوفة 
  - :لھا ھي 

 ; length. اسم المصفوفة

  /مثال

var  x = new Array ("Ali" , "Ahmed" , "basim" ) ; 

for ( var i = 0 ; i < x.length ; i ++ ) { 

document.writeln ( x[ i ] + "<br />" ) ; } 



 

 

    )    Arrays (                        )46المصفوفات ( الفصل الرابع  

 delete  

  .یستخدم لحذف عنصر من عناصر المصفوفة وھو 

  لحذف العنصر الثالث من المصفوفة / مثال 

var  ocen = new Array ("a" , "b" , "c" , "d" , "e") ; 

delete  ocen[2] ; 

عند حذف عنصر من المصفوفة یبقى مكانھ فارغ في المصفوفة ویبقى عدد عناصر المصفوفة  *
  .كما ھو ولا یتغیر 

  

  unShiftو    shiftو    pushو      popالدوال 

  .تستخدم لإضافة عنصر جدید في آخر المصفوفة               pushالدالة 

  .تستخدم لحذف آخر عنصر من المصفوفة                 popالدالة 

  .تستخدم لإضافة عنصر في أول المصفوفة       unShift     الدالة

  .تستخدم لحذف أول عنصر من المصفوفة               shiftالدالة 

  - :الصیغة العامة ھي 

 ; ( قیمة العنصر الجدید ) push. اسم المصفوفة
 ; (  ) pop. اسم المصفوفة
 ; ( قیمة العنصر الجدید ) unShift. اسم المصفوفة
 ; (  ) shift. اسم المصفوفة

  / مثال

var  arr = new Array ("a" , "b" , "c" , "d") ; 
arr.push (" z ") ; 
arr.unShift (" a ") ; 
arr.pop ( ) ; 
arr.shift ( ) ; 
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 conCat (  )  

ً في مصفوفة واحدة    .تستخدم ھذه الدالة في وصل عناصر مصفوفتین مستقلتین معا

  /مثال

var  arr1 = new Array ("A" , "B" , "C") ; 

var  arr2 = new Array (5, 3, 9) ; 

var  con = arr1.concat ( arr2 ) ; 

  

 slice (  )  

تستخدم ھذه الدالة في تقسیم المصفوفة ونسخ جزء من ھذه المصفوفة في مصفوفة جدیدة ویوضع 
نسخھ والمعامل بین قوسي الدالة معاملین المعامل الأول یمثل رتبة العنصر الأول الذي ترید 

او یمكن عدم , الثاني یمثل رتبة العنصر الأخیر الذي ترید نسخھ وھو لا یدخل في عملیة النسخ 
كتابة العنصر الأخیر أي نكتب رتبة العنصر الأول فقط وفي ھذه الحالة سیأخذ من رتبة العنصر 

  .الأول الذي ذكرناه إلى نھایة المصفوفة 

  Cو  Bلنسخ الحرفین / مثال

var  x = new Array ("A" , "B" , "C" , "D" , "E") ; 

var  y = x.slice ( 1 , 3 ) ; 

  

 splice ( )   

تستخدم ھذه الدالة لأخذ جزء معین من مصفوفة وكتابتھ في مصفوفة جدیدة حیث سوف نذكر بین 
صر قوسیھا رتبة العنصر الأول الذي نرید أن تبدأ منھ المصفوفة الجدیدة وبعده نكتب عدد العنا

  .التي ستنتقل إلى المصفوفة الجدیدة 

  /مثال 

var  arr = new Array ("a" , "b" , "c" , "d" , "e" , "f" , "g" , "h") ; 

var  con = arr.splice ( 3, 2 ) ; 
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 join (  )   

  - :والصیغة العامة لھا ھي , فاصلة بین قیم عناصر المصفوفة تستخدم ھذا الدالة في وضع 

 ; ( العلامة الفاصلة ) join. اسم المصففة

  /مثال

var  x = new Array ( "Ali" , "Ahmed" , "basem" ) ; 
var  y = x.join ("<br />") ; 
document.write ( y ) ; 

  /مثال
var  x = new Array ( "Ali" , "Ahmed" , "basem" ) ; 
var  y = x.join (" , ") ; 
document.write ( y ) ; 

  
 toStringو    toLocaleStringالدالة   

فعند , تقوم كلتا الدالتین بدمج قیم عناصر المصفوفة قي متغیر نصي بوضع فاصلة بین القیم 
وبذلك فإنھا تكافئ عمل  " , "یكون الفاصل المستخدم ھو الفارزة   toStringاستخدام الدالة 

  -:كما یلي   joinالدالة 

 ; (" , ") join. اسم المصفوفة

   " ; "یكون الفاصل المستخدم ھو الفارزة المنقوطة    toLocaleStringأما عند استخدام الدالة  
  - :كما یلي   joinالدالة  وبذلك فإنھا تكافئ عمل

 ; (" ; ") join. اسم المصفوفة

  -:لھا ھي والصیغة العامة 

 ; ( ) toLocaleString. اسم المصفوفة

 ; ( ) toString. اسم المصفوفة

  

 sort (  )   

فلو كانت , تستخدم ھذه الدالة في ترتیب العناصر بداخل المصفوفة على حسب قیم ھذه العناصر 
ً او أعمار فیمكن  ترتیب العناصر بداخل المصفوفة تأخذ قیم من نفس النوع كقائمة الأسماء مثلا

 ً ً او تنازلیا ً او تصاعدیا   .العناصر أبجدیا
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  /مثال

var  arr1 = new Array ("c" , "a" , "b") ; 
var arr2 = arr1.sort ( ) ; 
alert ( arr2.join (" \n ") ) ; 

  /مثال
var  names = new Array ("Ali" , "kalid" , "basem") ; 
var  i ; 
names.sort ( ) ; 
document.write (" new names again in order " + "<br />") ; 
for ( i = 0 ; i < names.length ; i ++ ) { 
document.write ( names[ i ] + "<br />" ) ; } 

  

من أصغر رقم إلى ) أسكي ( یتم ترتیب الحروف على حسب أرقامھا في نضام  //ملاحظة  
أكبر رقم وبذلك سیكون ھناك فرق بین الحروف الكبیرة والصغیرة لأن الحروف الصغیرة 

وتزداد بمقدار واحد أما الحروف الكبیرة فتبدأ من الحرف  97الذي یساوي  aتبدأ من الحرف 
A  ر واحد وتزداد بمقدا 65والذي یساوي.  

ً فیجب أن نكون دالھ بھذا الخصوص ثم  * ً او تنازلیا إذا أردنا ترتیب عناصر مصفوفة تصاعدیا
   sortإسنادھا إلى الدالة 

ً / مثال    لترتیب عناصر مصفوفة تصاعدیا

function  compare ( a , b ) { 
return  a - b ; } 
var  arr1 = new Array ( 12 , 5 , 200 , 8 ) ; 
ver  arr2 = arr1.sort ( compare ) ; 
alert ( arr2.join (" , ") ) ; 

  

 reversel ( )   

تستخدم ھذه الدالة لعكس ترتیب العناصر في المصفوفة حیث یصبح آخر عنصر ھو أول عنصر 
  .في المصفوفة 

  /مثال

var  arr = new Array ("A" , "B" , "C") ; 

x.reverse ( ) ; 
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  تداخل المصفوفات

  لاحظ ھذا المثال وھو سیوضح معنى المصفوفات المتداخلة 

var  arr = [ [1 , 2 , 6 ] , ["a" , "n" , "t"] , [2 , 4 , "d"] ] ; 
document.writeln ("<h2> طباعة مصفوفة ثنائیة الأبعاد </h2>") ; 
for ( var  i = 0 ; arr < arr.length ; ++ i ) { 
for ( var  j = 0 ; j < arr.length ; ++ j ) { 
document.writeln ( arr [ i ] [ j ] + "  " ) ; } 
document.writeln ( "<br />" ) ; } 

  

  -:لا یوجد فرق بین ھذا / ملاحظة
for ( var  i = 0 ; i < اسم المصفوفة .length ; ++ i ) 

  -:وھذا 
for ( var  i in اسم المصفوفة ) 
 

  / مثال 

var  arr = new Array ( 2 ) ; 

arr[0] = new Array ("a" , "b" , "c") ; 
arr[1] = new Array ("d" , "e" , "f" , "g") ; 

  /مثال 

var  x = new Array ("a" , "b" , "c") ; 
var  y = new Array ("d" , "e" , "f" , "g") ; 
var  arr = new Array ( 2 ) ; 
arr[0] = x ; 
arr[1] = y ; 
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  الفصل الخامس

  ) functionsالدوال ( 

والصیغة العامة ,  <body>ویتم استدعائھا في القسم  <head>وھي دوال یتم كتابتھا في الجزء 
  - :لھا 

   functionاسم الدالة )  1متغیر , 2متغیر , 3متغیر ,الخ ( } 

  الكود

return النتیجة المعادة ; } 

إذا لم  ( return )لاحظ بأنھ یمكن أن لا نكتب أي متغیر بین القوسین وكذلك یمكن أن لا نكتب  *
تكن ھناك قیمة معادة وعند استدعاء الدالة یتم ذكر اسم الدالة فقط مع قیم المتغیرات بین القوسین 

وكذلك یمكن أن نكتب أمر التنفیذ في داخل الدالة وبذلك ستنفذ بمجرد , إذا كانت موجودة 
  استدعائھا 

  /مثال 
function  result (a , b ) { 
c = a + b ; 
return c ;  }  
x = result ( 2 , 3 ) ;  

وذلك لضمان  <head>یتم تعریف الدالة في القسم  ( x )في ھذا المثال وضعنا الدالة في المتغیر 
   <body>تحمیل الدالة قبل استدعائھا حیث یتم استدعائھا في القسم 

یمكن استدعاء دالة من داخل دالة أخرى وذلك بمجرد ذكر أسمھا أي بنفس الطریقة التي یتم  *
  .یھا استدعاء الدالة في مكان آخر ف

بعكس ما تعلمناه في الـ ( لاحظ بأنھ إذا عرفنا متغیر خارج الدالة یمكن استخدامھ في داخلھا   *
php (  
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  returnجملة الإرجاع 

ھذه الجملة تحدد القیمة ,  returnالدوال التي سوف تعاد نتیجة بعد تنفیذھا یجب أن تستخدم جملة 
  .التي یجب أن تعاد للمكان الذي استعملت فیھ 

  /لاحظ ھذا المثال ,   \یمكن قطع السطر البرمجي داخل السلسلة النصیة بشطرة مائلة للخلف  *

document.write ( " Hello \  

Ahmed " ) ;  

  - : خاطئلاحظ ھذا المثال الثاني فھو 

document.write \ 

( " Hello Ahmed " ) ;  

  

  - :لاحظ ھذا المثال ) أي وكأن الدالة ھي كائن ( یمكن تعریف دوال كائنیة بطریقة أخرى 

var fun = function( var ){ 

this.name1 = “value1” ; 

this.name2 = var ; 

this.name3 = “value3” ; 

} 

قبل كل اسم قیمة ثم  thisثم لاحظ بأنھ یجب وضع الكائن  funھنا قمنا بتعریف الدالة وسمیناھا 
  والآن یمكن استدعاء قیمة معینة من داخل ھذه الدالة الكائنیة بھذا الشكل , قیمة نضع ال

var ob = new fun( “value” ) ; 

alert( ob.name2 ) ; 

واسندنا لھ الدالة الكائنیة وبعدھا قمنا بأظھار القیمة الثانیة  obھنا قمنا بتعریف كائن جدید اسمیناه 
  .من الدالة 

  .داخل دالة أخرى  functionیمكن وضع دالة / ملاحظة
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  /مثال  

var fun = function( ){ 

this.name1 = “value1” ; 

this.name2 = function( ) { 

document.write( “Value” ) ; 

} ; 

this.name3 = “value3” ; 

} 

  ویمكن استدعاء الدالة قیم الدالة الداخلیة بھذا الشكل 

var ob = new fun( ) ; 

alert( ob.name2 ) ; 
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  السادسالفصل 

  ) oop البرمجة كائنیھ التوجھ( 

  string objectالكائن النصي  -:أولاً 

  - :لإنشاء كائن نصي نكتب ھذا الكود 

var  name1=new String ( القیمة سواء كانت نص او أرقام ) 

  

  خصائص الكائن النصي

 JavaScriptویمكن استخدام خواص الكائن النصي مع المتغیر النصي حیث أن   // ملاحظة 
  .ستحول المتغیر النصي بشكل تلقائي إلى كائن نصي وتجري عمل الخاصیة المطبقة علیھ  

  

 length 

للكائن النصي خاصیة الطول كما ھو الحال في المصفوفة وقیمة خاصیة الطول في الكائن النصي 
یقوم بوضع والكود التالي , ) أي تعود برقم ( عبارة عن عدد الأحرف التي یتكون منھا النص 

  ( Lname )كقیمة للمتغیر  ( name1 )عدد الحروف التي یتكون منھا الكائن 

var  Lname = name1.length ; 

  

 charAt  وcharCodAt 

تستخدم ھذه الخواص لمعرفة معلومات عن حرف واحد من الأحرف وتكمن فائدة ھذه الخواص 
ویتم وضع معامل واحد فقط , في فحص ما یدخلھ المستخدم في النماذج مثل البرید الالكتروني 

  .تعود برتبة الحرف داخل النص  charAtحیث أن وضیفة , بین قوسیھا 
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  /مثال

var  x = prompt ( " inter text " , "Hello !" ) ; 
ver  Last = x.charAt ( x.length - 1 ) ; 
document.write (" The last character is " + Last ) ; 

ونحن نرید معلومات عن  ( ! )لاحظ ھنا أنقصنا مقدار واحد لأن آخر حرف ھو علامة التعجب 
  .الحرف الأخیر 

ولكن بدلا من استخراج الحرف نفسھ تقوم  charAtھي نفس وضیفة  charCodAtوإن وضیفة 
  . )أسكي (  باستخراج الرقم او الكود بالنظام السداسي العشري

  /مثال
var  x = prompt ( " inter text " , "Hello !" ) ; 
ver  First = x.charCodAt ( 0 ) ; 

document.write (" The First character is " + First ) ; 

  .حیث إن ھذا المثال سیقوم بطباعة أول حرف من النص 

  

 fromCharCode (  ) 

 )أسكي (  حیث إنھا ستحول الكود السداسي العشري ( charCodAt )ھذه الدالة عكس الدالة 
  -:لاحظ ھذا المثال , إلى نص 

var  x; 

x = string.fromCharCod ( 65 , 66 , 67 ) ; 

والأحرف الأخرى بینھم تزداد بمقدار  90رقمھ  Zوالحرف  65رقمھ  Aالحرف  //ملاحظة  
والأحرف الأخرى  122رقمھ  zوالحرف  97رقمھ  aأما الحرف , بالترتیب  Aواحد عن 

والمسافة  27ھو  escورقم  13ھو  enter  ورقم,   a بینھم تزداد بمقدار واحد عن الحرف 
  . 32) المسطرة ( 

  

 unescapeو    escapeالدالة  

بنظام  الستعشري على تشفیر النص الممرر إلیھا إلى النظامescape تعمل الدالة 
ً إلیھ العلامة  (Ascll)التشفیر تعمل على فك تشفیر النص    unescapeإما الدالة ,   %مضافا

  -:والصیغة العامة لھا ھي  , الممرر إلیھا 
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escape ( النص المراد تشفیره ) ; 

unescape ( النص المراد فك تشفیره ) ; 

  /مثال 

var  x = "http://www.4arab.com/index.php?action=" ; 
var  y = x + escape ( x ) ; 
var  z = unescape ( y ) ; 
alert ( z ) ; 

  

 lastIndexOfو    indexOfالدالة    

تستخدم ھذه الدوال للبحث عن نص بداخل نص ویوضع بین قوسي ھذه الدوال معاملین الأول ھو 
النص الذي تبحث فیھ وإذا لم نضع المعامل الثاني وھو یمثل  النص الذي تبحث عنھ والثاني ھو

النص الذي نبحث فیھ ففي ھذه الحالة سوف یبحث في كل النص وھذه الدوال تعود برقم یمثل 
  .ترتیب الكلمة في النص 

  /مثال 

var  x = " Hello mohamed . How are you Mohamed " ; 

var  y = x.indexOf (" Mohamed ") ; 

alert ( y ) ; 

الأولى وذلك لأنھ حساس  ( Mohamed )ولاحظ  أنھ تجاھل  24ھذا المثال سیخرج لنا الرقم 
  .لحالة الأحرف الكبیرة والصغیرة 

تبدأ  lastIndexOfتبدأ البحث من البدایة والدالة  indexOfالفرق بین الدالتین  ھو أن الدالة  *
  .البحث من النھایة 

  

 substringو    substrالدالة   

, ویكون ناتج الدالتین ھو الجزء المنسوخ من النص , تستخدم ھذه الدوال في نسخ جزء من نص 
یتم وضع معاملین بین قوسیھا الأول یمثل رتبة الحرف الأول الذي  substringحیث أن الدالة 

مشمول  یبدأ منھ النسخ والمعامل الثاني یمثل الحرف الأخیر الذي یتوقف عنده النسخ وھو غیر
ً یوضع بین substrأما الدالة , في عملیة النسخ  قوسیھا معاملین الأول یمثل رتبة  فھي أیضا

  .الحرف الأول الذي یبدأ عنده النسخ والمعامل الثاني یمثل عدد الأحرف التي سوف یتم نسخھا 
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ة المعامل الأول إلى في كلا الدالتین إذا لم نضع المعامل الثاني فأنھ سوف یتم النسخ من بدای *
  /مثال, نھایة النص 

var  x = "JavaScript" ; 
var  y = x.substring ( 0 , 4 ) ; 
alert ( y ) ; 

  . ( Java )في ھذا المثال ستكون النتیجة كلمة 

  

 toUpperCaseو    toLowerCaseالدالة   

وتستخدم الدالة , في تغییر حالة الأحرف إلى الصغیرة  toLowerCaseتستخدم الدالة 
toUpperCase  لتغییر حالة الأحرف إلى الكبیرة وتفید ھاتان الداللتان في التخلص من

  .الحساسیة لحالة الأحرف عند مقارنة النصوص لبعضھا البعض 

  /مثال 

var  x = " I Do Not Care About Case " ; 
if ( x.toLowerCase ( ) = = " i do not care about case " ) { 
alert (" who cares about case ? ") ; } 

  

 concat  

   -:والصیغة العامة لھا ھي , تعمل ھذه الدالة على دمج قیمة نصیة بقیمة نصیة أخرى 

 ; (" النص الثاني ") concat . "النص الأول"

  

 slice 

والصیغة العامة لھا , تستخدم ھذه الدالة لنسخ جزء من النص بدون التأثیر على النص الأصلي 
   - :ھي 

 ; ( موقع نھایة النسخ  ,  موقع بدایة النسخ ) slice. " القیمة النصیة "

وإذا أردنا أن ننسخ إلى نھایة النص , مع ملاحظة إن موقع نھایة النسخ غیر مشمول بعملیة النسخ 
  .أن لا نحدد موقع نھایة النسخ لیقوم بشكل آلي بالنسخ إلى النھایة  یمكننا
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 split   

ً إلى جملة التقطیع الممرر لھا ثم تقوم بوضع الجملة  تستخدم ھذه الدالة لتقطیع النص استنادا

  - :والصیغة العامة لھا ھي , بعد واحد المقطوعة في مصفوفة ذات 

 ; ( النص الذي سیتم التقطیع على أساسھ  ) split. " النص المراد تقطیعھ "

  - :او یمكن كتابتھا بھذا الشكل 

 ; ( طول المصفوفة الناتج  ,  النص الذي سیتم التقطیع على أساسھ  ) split. " النص المراد تقطیعھ "

 

  /مثال 
"abcdef".split (" cd ") ; 

  - :ینتج عن ھذا المثال المصفوفة التالیة 

Arr[0] = ab 
Arr[1] = ef 

  /مثال 

"abcdef".split (" cd " , 1 ) ; 

  - :ینتج عن ھذا المثال المصفوفة التالیة 

Arr[0] = ab 

  

3 - link 

  .وھي تستخدم لتحویل النص إلى رابط تشعبي 

  

  /مثال

var  x = "this is a hyper link" ; 
x = x.link ("http://www.microsoft.com") ; 
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وھي كلھا تابعة للكائن ,  ھذا الجدول فیھ بعض الدوال للتعدیل والتنسیق على النصوص *
String   , ولاحظ بأن كل الحروف تكتب صغیرة.  

  

  

  لأحد ھذه الدوال / مثال 

var  x=new String ; 
x = " The text " ; 
var  y = x.fontsize( 3 ) ; 

  /مثال
x = "My Text"; 
var  y = x.bold ( ) ; 
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  number objectالكائن العددي  - :ثانیاً 

  یمكن إنشاء كائن عددي من خلال ھذا الكود 

var  x = new Number ( رقم ) ; 

ھي سوف تقوم  JavaScriptویمكن استخدام خواص الكائن العددي مع المتغیر العددي و * 
ً وتجري علیھ العملیة    .بتغییر المتغیر العددي إلى كائن عددي تلقائیا

  

  

  خواص الكائن العددي

 fixed 

على إزالة أرقام معینة بعد العلامة العشریة وتقریب العدد إلى أقرب عددین مثلا  تعمل ھذه الدالة
  .بعد العلامة او ثلاثة أعداد بعد العلامة العشریة 

  /مثال

var  x = 9.056 ; 

var  y = x.fixed ( 2 ) ; 

alert ( y ) ; 

  

  

  

    date objectكائن التاریخ  -:ثالثاً 

التعرف على التحدیثات التي تم إجرائھا على الموقع وآخر  من أھم استخدامات كائن التاریخ
  - :یتم إنشاء كائن التاریخ باستخدام الكود التالي , زیارة قام بھا الزائر للموقع 

var  name = new Date ( ) ; 

  .ویمكن أن نضع بین قوسیھ قیمة تمثل التاریخ والوقت 
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  الجدول التالي یوضح أشھر الدوال الموجودة في كائن التاریخ  *

  الوصف  الدالة
getDate ( )  31إلى  1تستخدم في الحصول على یوم معین من الشھر وتعود برقم من  

getHours ( )   23إلى  0تستخدم في استخراج الساعة الحالیة وتعود برقم من 
getMinutes ( )  59إلى  0تستخدم في استخراج الدقیقة الحالیة وتود برقم من 
getSeconds ( )  59إلى  0تستخدم في استخراج الثانیة الحالیة وتعود برقم من  

getMilliseconds ( )  تستخدم في إخراج الملي ثانیة الحالیة  
toTimeString ( )  نصیةتستخدم في الحصول على الوقت الحالي بشكل قیمة  

getdy ( ) تستخدم في معرفة الیوم الحالي من أیام الأسبوع  
getMonth ( )  11إلى  0تستخدم في معرفة الشھر الحالي في السنة وتعود برقم من  

getFollYear ( ) تستخدم في معرفة السنة الحالیة في شكل قیمة مكونة من أربع قیم  
getYear ( )  تستخدم لإرجاع رقم السنة  

toDateString ( ) تستخدم للحصول على التاریخ الحالي بشكل قیمة نصیة  
getDay ( )  تستخدم لإرجاع رقم یوم الأسبوع الموجود بالتاریخ وتكون ممثلة لأیام

  یعبر عن یوم الأحد 0حیث  6إلى  0الأسبوع من 

getTime ( )  تستخدم لحساب التاریخ بالملي ثانیة الذي مر على ھذا التاریخ منذ تاریخ
  وترجع قیمة عددیة 1970ینایر  1منتصف لیل یوم 

  

  

  لیعود بتاریخ الیوم/ مثال

var  x = new Date ( ) ; 

alert ( x.getDate ( ) ) ; 

  /مثال

var x = new Date ( ) ; 

alert ( x.getDay ( ) ) ; 

  /مثال

var  x = new Date ( ) ; 

alert ( x.getTime ( ) ) ; 
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  في الجدول التالي توجد أھم وضائف التاریخ *

  الوضیفة  الدالة
setDate ( )  31إلى  1تحدد الیوم من الشھر وتكون القیمة المضافة من 

setMonth ( ) تحدد الشھر من السنة  
setFullYear ( )  تحدد السنة في شكل أربع أرقام  

setHours ( ) تحدد الساعة  
setMinutes ( ) تحدد الدقیقة  
setSeconds ( ) تحدد الثانیة  

setMilliSeconds ( ) تحدد الملي ثانیة  
setYear ( ) تستخدم لتحدید قیمة السنوات بالتاریخ  

  

  -:یستخدم الكود التالي  2009وعلى ذلك لتغییر السنة إلى سنة  *

myDateObject.setFullYear (2009) ; 

  /مثال

var  x = new Date ( ) ; 

x.setDate("2") ; 

 

  عملھا  الدالة
toGMTString تستخدم لتحویل التاریخ إلى ما یعادلھ بتوقیت جرینش  
toLocalString نص على حسب نظام التشغیل الذي یعمل بھ الجھاز تستخدم لتحویل التاریخ إلى  

  

  /مثال

var  x = new Date ( ) ; 
alert ( x.toGTMString ( ) ) ; 

  

  parseالدالة   

  .تستخدم لتحویل القیمة النصیة إلى متغیر من نوع تاریخ 

  



 

 

    )    OOP (                      )63البرمجة كائنیة التوجھ ( الفصل السادس  

  /مثال 

var  x = new Date ( Date.parse (" wed Jun 16 17:31:01 PDT 2013 ") ) ; 
alert ( a.getYear ( ) ) ; 

  

  

  

  

  XMLHttpRequestالكائن  -:رابعاً 

ً أي بدون أن یشعر  ً حیث یمكن من خلالة سحب بیانات من السیرفر سرا ھذا الكائن مھم جدا
  -:التالي  المستخدم بذلك ولإنشاء ھذا الكائن نكتب الكود

var x = new XMLHttpRequest( ) ; 

لكن لاحظ بأنھ في المتصفحات القدیمة من الإنترنت أكسبلورر إذا أنشأنا الكائن بنفس الطریقة 
  - :السابقة فإنھا لن تتعرف علیھ ویجب إنشائھ بھذه الطریقة 

var x = new ActiveXObject( "Microsoft.XMLHTTP" ) ; 

  /مثال

<script type="text/javascript"> 
var ajax = false; 
if(window.XMLHttpRequest) { 
alert("تم إنشاء الكائن بنجاح:\n" +ajax); 
} else { 
alert("متصفحك لا یدعم ھذا الكائن "); 
} 
</script> 

ویمكننا أن نكتب شرط آخر ,  استخدمنا الشرط للتحقق إن كان متصفح الزائر یدعم الكائن او لا
  - :والشرط ھو  لا لنتحقق إن كان المتصفح ھو أكسبلورر او

if(window.ActiveXObject) { 

alert (“Ex”) ; } 
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  XMLHttpRequestخصائص الكائن 

 openالخاصیة  

تستخدم ھذه الخاصیة لسحب ملفات من الخادم وھي تأخذ بارامترین الأول ھو نوع السحب ھل 
او  txtویمكن أن تكون صفحة والبارامیتر الثاني ھو اسم الملف او مساره  getام  postھو 

  .او صفحة اخرى  phpصفحة 

في  postطریقة الفي حالة سحب البیانات من الخادم و getیفضل أن تستخدم الطریقة / ملاحظة
  .حالة إرسال البیانات إلى الخادم 

  /مثال

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
ajax.open(" get " , “file.txt“ ) ; 

ویمكن أن نرسل للصفحة معلومات وذلك بوضع علامة الأستفھام بعد اسم الصفحة ونضع القیم 
  .لترسل بالرابط 

  /مثال

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
ajax.open(" get " , “page.php?id=10&name=ahmed“ ) ; 

لأنھا أرسلت لھا  page.phpوھنا یمكن أن نأخذ المعلومات الموجودة في الرابط من الصفحة 
  -:لاحظ ,   [ ]GET_$وذلك بواسطة الدالة 

$_GET[‘ id ‘] ; 

 sendوأردنا أن نرسل البیانات فسنكتب البیانات داخل الخاصیة  postإذا استخدمنا الطریقة   *
  . setRequestHeaderوالتي سنتطرق إلیھا بعد قلیل ویجب أن نستخدم الخاصیة 

  /مثال

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
ajax.open(" post " , “page.php “ ) ; 
ajax.setRequestHeader("content-type","application/x-www-form-urlencoded"); 
ajax.send( “id=10&name=ahmed” ); 

  -:سنكتب الكود التالي لأستقبال البیانات لاحظ  page.phpوفي الصفحة 

$_POST[‘ id ‘] ; 
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ھذه الخاصیة یمكن أن تحمل بارامیتر ثالث وھو یكون أختیاري أي یمكن وضعھ أو  /ملاحظة
ً وھذا البارامیتر أما أن یأخذ القیمة  ,  trueوالقیمة الأفتراضیة لھ ھي  falseاو  trueتركھ فارغا

في  إن وضیقة ھذا البارامیتر ھي تحدید عملیة المزامنة أي ھل یمكن أن تجري عملیات أخرى
أثناء جلب الصفحة المطلوبة أم لا یجب أن تتوقف كل العملیات إلى أن ینتھي من جلب  الموقع

ً أن تكون القیمة  إلا في حالات قلیلة عندما یكون ھناك ضغط كبیر  trueالصفحة ویفضل دائما
ً لكن لاحظ بأنھ إذا استخدمنا القیمة طالخادم والسرعة ب على فیجب أن نستخدم  trueیئة جدا

أي بدون ( المجھول  functionوھي تأخذ بشكل أعتیادي الـ  onreadystatechangeالخاصیة 
فیمكن عدم استخدام ھذه  falseأما إذا كانت القیمة , ) اسم وسنشرحھ في المثال العام للخواص 

  .ولا الدالة المجھولة الخاصیة 

ajax.open(" get " , “file.txt“ , true ) ; 

 

 onreadystatechangeالخاصیة   

عندما تسند ھذه الخاصیة لفنكشن بالجافا سكربت , تستخدم ھذه الخاصیة لمراقبة حالة الكائن 
ً عند ارسال فسیتم استدعاء تلك الفنكشن  البیانات تتغیر في كل مرة تتغیر فیھا حالة الكائن فمثلا

  .وبالتالي یتم استدعاء الفونكشن  حالة الكائن وكذلك عندما تسحب بیانات تتغیر حالة ھذا الكائن

  

 readyStateالخاصیة   

تستخدم ھذه الخاصیة لتظھر حالة الارسال او السحب إلى أین وصل وتظھر النتیجة بشكل رقم 
  - :وكل رقم یشیر إلى حالة معینة لاحظ 

0   uninitialized لم تحدث عملیة الإتصال بعد         
1   loading                         تم الإتصال بالخادم 
2   loaded                تم استقبال الطلب في الخادم 
3   interactive            تجري الآن معالجة الطلب 
4   complete     تم الانتھاء من الطلب والرد جاھز 

 ً   - :  لاحظ, ویمكن أن تستخدم ھذه الخاصیة كشرط أي أن یتم التنفیذ إذا أنتھا التحمیل مثلا

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
if( ajax.readyState == 4 ) { 
alert “complete” } 
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 statusالخاصیة   

وتظھر النتیجة  وإن كان ھناك خطأ أم لا ھذه الخاصیة تبین حالة عملیة الإرسال او الأستقبال
  -:بشكل رقم وكل رقم یشیر إلى حالة معینة لاحظ 

200   OK 
201   Created 
204   No Content 
205   Reset Content 
206   Partial Content 
400   Bad Request 
401   Unauthorized 
403   Forbidden 
404   Not Found 
405   Method Not Allowed 
406   Not Acceptable 
407   Proxy Authentication Required 
408   Request Timeout 
411   Length Required 
413   Requested Entity Too Large 
414   Requested URL Too Long 
415   Unsupported Media Type 
500   Internal Server Error 
501  Not Implemented 
502   Bad Gateway 
503   Service Unavailable 
504   Gateway Timeout 
505   HTTP Version Not Supported 

 ً   -: لاحظ, ویمكن أن تستخدم ھذه الخاصیة كشرط أي أن یتم التنفیذ إذا لم یكن ھناك أي خطأ مثلا

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
if( ajax. status == 200 ) { 
alert “OK” } 

  
 responseTextالخاصیة   

  .تستخدم ھذه الخاصیة لاستقبال البیانات النصیة من الخادم 

  

 responseXMLالخاصیة   

  .من الخادم  XMLتستخدم ھذه الخاصیة لاستقبال بیانات 
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 sendالخاصیة   

إذا كنا نستخدم    nullتستخدم ھذه الخاصیة في نھایة عملیة سحب البیانات ونسند لھا القیمة 
وھذه القیمة النصیة ھي التي  postونسند لھا قیمة نصیة إذا كنا نستخدم الطریقة  get الطریقة

  .سترسل إلى الصفحة المحددة 

 getإذا كانت الطریقة  /مثال

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
ajax.send(null); 

 postإذا كانت الطریقة /مثال

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
ajax.send( “id=10&name=ahmed” ); 

أي وكأننا  [ ]POST_$نستقبل البیانات بواسطة الدالة )  phpصفحة الـ (وفي الصفحة الھدف 
  -:لاحظ , البیانات من نموذج إدخال طبیعي  نستقبل

$_POST[‘ id ‘] ; 

 

  مثال شامل لكل الخواص السابقة

>html dir="rtl"< 
>head< 

>"script type="text/javascript< 
var ajax = false ; 
ajax = new XMLHttpRequest( ) ; 
function grab( data_sourse , div_id ) { 
if( ajax ) { 
var ob = document.getElementById( div_id ) ; 
ajax.open( " get " , data_sourse ) ; 
ajax.onreadystatechange = function( ) { 
if( ajax.readyState == 4  &&  ajax.status == 200 ) { 
ob.innerHTML = ajax.responseText ; 
}  } 
ajax.send( null ) ; 
}  } 

>/script<  >/head< 
>body< 
>form<  
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<input type="button" onClick="grab('file.txt' , 'left_div‘)”> 
>/form< 

>div  id="left_div"> div text </div< 
>/body< 

</html> 
الداخلیة ولم نعطھا اسم ویسمى ھذا النوع من الـ  function لاحظ ھنا في ھذا المثال استخدمنا الـ

function  وھنا سیتم استدعاء الدالة كلما یحدث تغییر فیھا بالمجھول لأنھ لا یعطى اسم.  

  

   abortالخاصیة  

  ) .عملیة سحب البیانات ( تستخدم ھذه الخاصیة لإقاف العمل 

  /مثال

var ajax = new XMLHttpRequest( ); 
if( ajax.readyState == 3  ) { 
ajax.abort( ) ; } 
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  الفصل السابع

  ) كائنات وأوامر منوعة ( 

  withجملة  

تابعة لكائن واحد یمكننا أن  functionsاو وظائف  propertiesعندما تقوم باستخدام خصائص 
, نجعل ھذا الكائن یشیر إلى خصائصھ وظائفھ بدون تكرار كتابتھ قبل الخاصیة او الوظیفة 

  -:والصیغة العامة لھا ھي 

with ( اسم الكائن المستھدف عدم تكراره ) { 

 الأكواد

 ربما تحتوي الأكواد على خصائص او وضائف لھذا الكائن

} 

  

  withھذا المثال بدون استخدام جملة / مثال 

<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
var  username = "Ahmed" ; 
var  familyName = window.prompt (" ما ھو اسم العائلة ؟ ") ; 
window.alert (" مرحباً بك یا " + username) ; 
window.alert ("مرحباً بعائلة" + familyName ) ; 
//--> 
</script> 

ویمكننا أن نقوم بإلغاء تكرار كتابة  windowوكما ترى في المثال قد قمنا بتكرار كتابة الكائن 
   windowوبین قوسیھا نكتب اسم الكائن   withوذلك باستخدام جملة  windowالكائن 

  withجملة  مع استخداملمثال اھذا / مثال

<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
var  username = "Ahmed" ; 
with ( window ) { 
var  familyName = prompt (" ما ھو اسم العائلة ؟ ") ; 
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alert (" مرحباً بك یا " + username) ; 
alert ("مرحباً بعائلة" + familyName ) ; } 
//--> </script> 

بدون  withلكن ھذا یجعل جملة  withیمكن كتابة اسم الكائن حتى بعد استخدام جملة // ملاحظة
  .فائدة 

  /مثال

with ( window ) { 

var  familyName = prompt (" ما ھو اسم العائلة ؟ ") ; 

window.alert ("مرحباً بعائلة" + familyName ) ; } 

 

  withتداخل جملة 

  -:كما في المثال التالي  withیسمح بتداخل جملة 

with ( window ) { 

var  x = prompt ("ما ھو اسمك ؟") ; 

with ( document ) { 

write ("مرحباً بك یا" + x ) ; }} 

  

 history    

ثلاث  ولھ ,في متصفح الزائر  ةخزنالم الكائن على تاریخ التصفح والتنقل بین الصفحات یدل ھذا
  -:أسالیب للتحرك ضمن قائمة المحفوظات  طرق أو

1. History.go( )        یفتح عنوان مخزن ضمن قائمة المحفوظات یأخذ عددا موجب أو 
او , ثلاث مرات Backیوافق النقر على زر }      History.go (-3) {   مثال  سالب

 .یمكن ان نكتب بین قوسیھا رابط موقع لیذھب الیھ 
2. History.back( )              العودة زریوافق نقر Back  مرة واحدة. 
3. History.forward( )        التقدم للأمام  زر یوافق نقرforward  مرة واحدة. 
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  .ن العناوین المخزنة في المتصفح شأ زرین للتنقل بیین /مثال

<form> 
<input  type="button"  value="الصفحة التالیة"  onClick="history.forward();"  /> 
<input  type="button"  value="الصفحة السابقة"  onClick="history.back();"  /> 
</form> 

  
  

  .ن العناوین المخزنة في المتصفح شأ زرین للتنقل بیین /مثال
<html> 
<head> 
<script  type="text/JavaScript"> <!-- 
function  nav ( x ) { 
history.go ( x ) ;} 
//--> </script> 
</head> 
<body> 
<form> 
<input  type="button"  value="الصفحة السابقة"  onClick="nav ( -1 )"  /> 
<input  type="button"  value="الصفحة التالیة"  onClick="nav ( 1 )"  /> 
</form> 
</body> 
</html> 

  یحسب عدد الروابط المخزنھ / مثال

alert(  history.length ) ; 

  

 navigator    

 , appCodName )یستخدم ھذا الكائن لفحص واختبار المتصفح ولھ عدة خواص منھا 
appVersion , appName )  

  -:لاحظ ھذا الجدول  *

  معناه  الكود
navigator. appName  اسم المتصفحتقوم بإرجاع  

navigator. appVersion  تقوم بإرجاع إصدار المتصفح  

navigator. appCodName  تقوم بإرجاع الاسم البرمجي  
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  /مثال

<html> 
<head> 
<script  type="text/JavaScript"> <!-- 
function  browserTest ( ) { 
x = navigator. appName ; 
y = navigator. appVersion ; 
z = navigator. appCodName ; 
alert (" you are using " + x + " version " + y + " which is code named " + z + " . 
") ; } 
//--> </script> 
</head> 
<body  onLoad=" browserTest ( ) "> 
<h1> testing all browsers </h1> 
</body> 
</html> 
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 Math Object  

  - :وھي كائنات او طرق تقوم بالعملیات الحسابیة والصیغة العامة لھا ھي 

Math . اسم العملیة الحسابیة ) الرقم او المتغیر (   

  9لأخذ الجذر ألتربیعي للرقم / مثال 

Math.sqrt ( 9 ) ; 

وبعدھا نقطة قبل اسم أي  Mathونكتب كلمة لاحظ ھذا الجدول فیھ أسماء العملیات الحسابیة  *
  .من ھذا العملیات 

  مثال  الوصف  اسم العملیة
abs ( x )  القیمة المطلقة لx abs ( -7.2 ) = 7.2 

round ( x )   تقریبx لأقرب عدد حقیقي  round ( 9.25 ) = 9 
ceil ( x )  التقریب لأكبر عدد حقیقي  ceil ( 9.2 ) = 10.0 

ceil ( -9.8 ) = -9.0  

floor ( x )  التقریب لأصغر عدد حقیقي  floor ( -9.8 ) = -10.0 
PI  تعطي القیمةπ )3,14 (عد ة عشر مرتبة ببسبع

  صلةاالف
Math.PI ; 

E  الثابتe )2,71  ( بسبعة عشر مرتبة بعد
  الفاصلة

Math.E ; 

cos ( x )  جیب تمام لx  cos ( 0.0 ) = 1.0 
sin ( x )  جیبx  sin ( 0.0 ) = 0.0 
tan ( x )  ظلx tan ( 0.0 ) = 0.0 
sqrt (x )  الجذر ألتربیعي لx  sqrt ( 900.0 ) = 30.0 

pow ( x , y )  x  مرفوعة للأسy ( xˠ )  pow ( 2.0 , 7,0 ) = 128.0 
exp ( x )   طریقة الأس( e˟ ) exp ( 1.0 ) = 2.71828 
log ( x )  لوغارتم( x ) log ( 2.71828 ) = 1.0 

max ( x , y )  مقارنةx  معy واستخراج الأكبر  max ( 2 , 3.5 ) = 3.5 
min ( x , y )  مقارنةx  معy واستخراج الأصغر  max ( 2 , 3.5 ) = 2  
random (  )   تولد أرقام عشریة بشكل عشوائي بین الصفر

والواحد الصحیح وھذه القیم لا تحتوي على 
  الواحد ولا على الصفر 

random (  ) = 0.1 
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والذي یمكن من خلالھ تولید أرقام عشوائیة كبیرة  randomأھم ھذه العملیات الحسابیة ھو  *
نستخدم ) بدون فارزة ( وذلك بضربھ برقم آخر وللتخلص من الرقم العشري ونكون رقم صحیح 

  .حیث یمكن أن نستفید من ھذا الرقم العشوائي في أمور كثیرة ,  floorمعھ العملیة 

  لإظھار نص جدید كلما فتح المستخدم الصفحة / مثال 

<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
var  myArray = new Array ( ) ; 
myArray[0] = " Hello " ; 
myArray[1] = " Hi " ; 
myArray[2] = " Welcome " ; 
var  i = Math.random ( ) * 3 ; 
i = Math.floor ( i ) ; 
document.write ( myArray[i] ) ; 
//-->  </script> 

  
  

  setTimeoutالتایمر  

ملي  1000كل ( لتنفیذ وظیفة ما بعد مدة نحن نحددھا لھ بالملي ثانیة ) المؤقت ( یستخدم التایمر 
   -:والصیغة العامة لھ ھي ) ثانیة  1ثانیة یساوي 

setTimeout ("الزمن بالملي ثانیة , "الوظیفة التي ستنفذ ) ; 

  /مثال

<body  onload="mofak ( )"> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
function hh ( ) { 
alert ("welcome in my site"); } 
function  mofak ( ) { 
setTimeout ( hh( ) , 3000) ; } 
//--> </script> 
</body> 

عند تحمیل الصفحة والتي تحتوي بداخلھا على التایمر والذي یشیر  mofakحیث استدعینا الدالة 
  .وھي التي تحمل الوظیفة التي ستنفذ  hhلة بداخلة إلى الدا
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  لعمل عداد یستمر بالعد إلى مالا نھایة / مثال

<body  onload="mofak ( )"> 
<form name="f1"> 
<input  type="text"  name="t1" /> 
</form> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
var  i = 0 ; 
function  mofak ( ) { 
i ++ ; 
f1.t1.value = i ; 
setTimeout ( mofak ( ) , 100 ) ; } 
//--> </script> 
</body> 

تستدعي نفسھا من داخلھا في داخل  mofakثم جعلنا الدالة  mofakحیث في البدایة حملنا الدالة 
setTimeout  ولعمل عدد دورات , تدور إلى مالا نھایة ) العداد ( وھذه الخدعة جعلت الدالة

إلى عدد  iفي داخل أداة شرط ونشرط عند وصول العداد  setTimeoutمحدد نضع التایمر 
  .  setTimeoutمعین یتوقف ولا ینفذ ما بداخل أداة الشرط والتي تحتوي في داخلھا التایمر 

وبذلك نستطیع أن نتحكم بلون وحجم  <div>د یعرض في داخل وسم ویمكننا أن نجعل العدا
ویمكننا عمل تایمر بحیث یقوم بتغییر لون الصفحة من وقت لآخر ویمكن , العداد بشكل أفضل 

  . إسناد قیم لونیة وجعلھا تتغیر بشكل تدریجي من خلال رقم درجة الإشباع للون 

  

 clearTimeout 

  .بمعنى انھ سیمسح المؤقت )  setTimeout( ایمر یستخدم ھذا المنھج لإیقاف الت

  /مثال

<body  onload="mofak ( )"> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
function hh ( ) { 
alert ("welcome in my site"); 
clearTimeout ( x ) ; 

 } 
function  mofak ( ) { 
setTimeout ("hh" , 3000) ; } 
//--> </script> 
</body> 
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 setInterval  

ً مثل الدالة  لكن الفرق الوحید بینھما ھو ان ھذه الدالة تنفذ  setTimeoutھذه الدالة ھي تماما
  محددود مرة واحدة بعد مرور وقت التي تنفذ الك setTimeoutالكود بشكل متكرر بخلاف الدالة 

  /مثال

function hh ( ) { 
alert ("welcome in my site");  } 
setInterval ("hh" , 3000) ; 

 

 clearInterval 

   setIntervalھذه الدالة تحذف الدالة السابقة 

  ) setIntervalیحذف الدالة ( یتوقف مرات فقط ومن ثم  اربعلتنفیذ الكود / مثال

var i = 1 ; 
function hh ( ) { 
alert ("welcome in my site");  
if( i >= 4 ) { 
clearInterval( s ) ;} 
i + = 1 ; } 
var s = setInterval ("hh" , 3000) ; 

  

 Shell 

 Windowتستخدم ھذه الدالة لفتح النوافذ , ھذه الدالة تعمل فقط مع المتصفح إكسبلورر 
 . الخاصة بحاسوب المستخدم

  Notepadلفتح برنامج المفكرة / مثال 

<body> 
<input  type="button"  value="open"  onclick="TakeNotes();"> 
<script  language="javascript">  
function TakeNotes ( ) { 
    var  o = new ActiveXObject ("WScript.Shell"); 
    o.Run ("NOTEPAD.exe") ; 
    o = null ; } 
</script> 
</body> 
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 ("NOTEPAD.exe")وذلك فقط باستبدال كلمة  Librariesفتح المكتبة ویمكن كذلك  *
ویمكن كذلك عمل إغلاق للجھاز وذلك فقط باستبدال كلمة ,  ("explorer.exe")بكلمة 

("NOTEPAD.exe")  بكلمة("Shutdown /s")  ,عمل إعادة تشغیل و ً یمكن أیضا
  ")Shutdwon /r("بكلمة  ("NOTEPAD.exe")للجھاز وذلك فقط باستبدال كلمة 
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  الفصل الثامن
  ) تجنب الأخطاء والأنماط( 

  تجنب وقوع الأخطاء  -:أولاً 

  -:والصیغة العامة لھا ھي ,    catchو   tryیمكن تجنب وقوع الأخطاء باستخدام صیغة  

try { 

الكود           } catch ( e ) { 

 {  الكود عند الخطأ

فإذا حدث أي خطأ ینتقل المفسر إلى منطقة    tryحیث إنھ سیتم كتابة الأكواد بین أقواس الجملة 
ویتم تحمیل كائن مخصص لحمل مواصفات ھذا الخطأ جرت    catchالأكواد بین أقواس الجملة 

  Exceptionلأنھ یدل على حدث استثناء    eالعادة لتسمیة ھذا المتغیر بالاسم 

  /مثال

<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
var  num1 , num2 ; 
try { 
 alert ( num3 ) ; 
 } catch ( e ) { 
 alert (" حدث خطأ ") ; } 
//--> 
</script> 

  
  -:وھذه الخصائص ھي    eیمكن إظھار رسالة الخطأ الأساسیة باستخدام خصائص الكائن 

1 - name                     تعبر عن اسم الخطأ. 
2 - message                تعبر عن محتوى نص رسالة الخطأ. 
3 - number                 تعبر عن رقم الخطأ. 
4 - description           تعبر عن رسالة تفصیلیة للخطأ. 
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  /مثال

<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
var  num1 , num2 ; 
try { 
 alert ( num3 ) ; 
 } catch ( e ) { 
 alert ("  اسم الخطأ:  " + e.name + "\n" + 

" :رقم الخطأ  " + e.number + "\n" + 
:رسالة الخطأ  " " + e.message + "\n" + 
" :وصف الخطأ  " + e.deacription ) ; 
 } 

//--> 
</script> 

  
  
  

  استحداث الأخطاء

وذلك  ,  throwنحتاج في بض الأحیان إلى استحداث خطأ ما ویتم ذلك باستخدام الأمر 
  - :بطریقتین 

  -:الطریقة الأولى 

  ھذا المثال لیس فیھ خطأ لكننا سوف نستحدث فیھ خطألاحظ 

<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
var  x = "مرحباً بك"; 
try { 
alert ( x ) ; 
throw "ھذا خطأ غیر حقیقي ولكنھ مستحدث" ; } catch { 
alert ("  { ; ( e + " -:رسالة الخطأ 
//--> 
</script> 

  
حیث انھ یتم , ) ھذا خطأ غیر حقیقي ولكنھ مستحدث  -:الة الخطأ رس( ستظھر الرسالة التالیة 

ً إلى الجملة    throwكتابة رسالة الخطأ بعد الأمر  حاملاً معھ الخطأ    catchوسینتقل مباشرتا
  .   eفي المتغیر 

  - :الطریقة الثانیة 

   throwثم إرسالھ إلى الأمر   Errorعمل خطأ من الكائن 
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  /مثال 

<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
var  x ; 
try {alert ( x ) ; 
var  err = new Error (" ھذا خطأ غیر حقیقي ولكنھ مستحدث ") ;  
err.description = "  ًھذا خطأ تم صنعھ یدویا " ; 
throw  err ; } catch ( e ) { 
alert ("  رسالة الخطأ: " + e.message + "\n" +" :وصف الخطأ  " + e.deacription ) ; 
 } 
//--> 
</script> 

  

  

  

 patternsالأنماط   - :ثانیاً 

  .   /    / وھي تستخدم لعملیات البحث والاستبدال وھي تكتب بین علامات سلاش 

  /مثال

var  patren = / hello / ; 

حیث إن ھذا یعني أن  ( i )ویمكن أن نضع في النھایة الحرف  helloفھذا النمط یعبر عن الكلمة 
, یتم البحث عن ھذه الكلمة سواء كانت حروفھا صغیرة او كبیرة او قسم منھا كبیر وقسم صغیر 

لیتم البحث عن ھذه الكلمة إلى نھایة النص بدون  ( g ) او یمكن أن نضع في الأخیر الحرف 
  . ( g )و  ( i )ویمكن الجمع بین , وقف ت

  /مثال 

var  pattern = / web / i ; 
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لاحظ , ویمكن إضافة مجموعة من الأحرف والرموز لنتمكن من البحث بشكل أدق عما نرید  *
  -:ھذا الجدول 

  الوصف  الرمز

ً كان ھذا الحرف ( تعبر عن حرف واحد   .   ) .أیا

  .تعبر عن وجود حرف واحد او عن عدم وجود أي حرف  ?
  .تعبر عن وجود حرف واحد او أكثر او لا شيء  *
  .تعبر عن وجود حرف واحد او أكثر  +

  /مثال 

var  pattern = /c.t/ ; 

ً كان ھذا ( وبینھم حرف معین  tوتنتھي بالحرف  cھذا المثال یعبر عن كلمة تبدأ بالحرف  أیا
  )الحرف 

  /مثال
var  pattern = /w?eb/ ; 

ً قد تكون   eوالحرف  wاو كلمة یقع بین حرف  webھذا المثال یعبر عن كلمة  حرف آخر مثلا
  .او أي كلمة أخرى  wzebاو   weebالكلمة 

  ھذا الجدول یوضح رموز البدایة والنھایة الخاصة  *

  الوصف  الرمز
  .مع بدایة النص  ماثل النص مع النمط یجب أن یتكافأتعبر عن إنھ عند إجراء عملیة ت ^
  .مع نھایة النص  ماثل النص مع النمط یجب أن یتكافأتعبر عن إنھ عند إجراء عملیة ت $
  

  /مثال
var  pattern = /^web/ ; 

  .  webفي ھذا المثال اشترطنا أن یبدأ النص بكلمة 

  ھذا الجدول یوضح رموز التكرار العددیة *

  الوصف  الرمز
{ n }  تعبر عن إنھ یجب تكرار الحرف السابق لھ عدد من المرات یساويn . 

{ n , m }  تعبر عن إنھ یجب تكرار الحرف السابق لھ عدد من المرات یساوي من القیمةn  إلى
 . mالقیمة 

{ n , }  تعبر عن إنھ یجب تكرار الحرف السابق لھ عدد من المرات یساوي من القیمةn  إلى ما
  .لانھایة 
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  /مثال 

var  pattern = / c { 2 } t / ; 

  " cct "ن أن یعبر عن كھذا النمط یم

   rangeھذا الجدول یوضح رموز المدى  *

  الوصف  الرمز
  تعبر عن إنھ یتم البحث في المدى المحدد [    ]
  تعبر عن إنھ یتم البحث في عكس المدى المحدد [   ^]

  

  ھذا النمط یعبر عن أي حرف صغیر/ مثال 

var  pattern = /[ a-z ]/ ; 

  

  ھذا النمط لا یعبر عن أي حرف صغیر/ مثال

var  pattern = /[ ^a-z ]/ ;  

  

 

  الشرح  النمط
[ a-zA-Z ]  یعبر عن جمیع الحروف صغیرة وكبیرة.  

[ ^a-zA-Z ]   لا یعبر عن جمیع الحروف صغیرة وكبیرة.  
  . 9یعبر عن جمیع الأرقام من صفر إلى  [ 0-9 ]

  . 9لا یعبر عن جمیع الأرقام من صفر إلى   [ 0-9^ ]
[ a-zA-Z0-9 ]  جمیع الأعداد والحروف كبیرة وصغیرة یعبر عن.  

[ ^a-zA-Z0-9 ]  لا یعبر عن جمیع الأعداد ولا الحروف كبیرة ولا صغیرة.  
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  جدول یوضح استخدام الرموز الخاصة *

  الوصف  الرمز
\d  [ 9-0 ]أي أنھ یكافئ النمط  9یعبر عن الأرقام من صفر إلى  
\D  [ 9-0^ ]أي أنھ یكافئ النمط  9لا یعبر عن الأرقام من صفر إلى  
\w  او عن الحروف كبیرة او  9تعبر عن جمیع الرموز التي یمكن كتابتھا كالأرقام من صفر إلى

  . [ a-zA-Z0-9 ]صغیرة أي أنھ یكافئ النمط 

\W  ولا عن الحروف كبیرة او  9لا تعبر عن الرموز التي یمكن كتابتھا كالأرقام من صفر إلى
  . [ a-zA-Z0-9^ ]صغیرة أي أنھ یكافئ النمط 

\s  تعبر عن جمیع الرموز الخاصة والتي یصعب كتابة بعضھا مثل حرف المسافة و التابtab 
  .   f\و   r\والرموز التالیة  n\والسطر الجدید 

\S  ھو عكس الرمز السابق.  
\b  تعبر عن أن النمط یجب أن یتواجد في أول كلمة فقط على سبیل المثال النمط/ \bor/  یعبر عن

organ  ولا یعبر عنnormal  والنمط/or\b/  یعبر عنtraitor  ولا یعبر عنperform .  

\B  ھو عكس الرمز السابق.  
  

  الوصف  الرمز
 \تعبر عن الحرف   \\

\t  تعبر عن الحرفtab 
  . تعبر عن الحرف .\
  ? تعبر عن الحرف ?\
 +تعبر عن الحرف  +\
 *تعبر عن الحرف  *\
 ^تعبر عن الحرف  ^\
 $تعبر عن الحرف  $\
  

  /مثال ,  (  )یتم وضعھا بین قوسین ) الأنماط ( ولعمل مجموعة من ھذه الرموز السابقة  *

var  pattern = /^ ( [ 0-9 ] ) (web) / ; 

  )او ( وھي مثل كلمة  (  |  )ویمكن إجراء عملیة منطقیة على النصوص باستخدام العلامة   *

  /مثال 

var  pattern = /web | cat/ ; 

  . webاو  catحیث یمكن أن یعبر ھذا النمط عن 
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  النصوص مع الأنماطاستخدام كائن 

 match    

 للبحث عن نمط معین بداخل النص ثم تقوم بإرجاع مصفوفة بھا نواتج البحث ھذه الدالة تستخدم
  -:والصیغة العامة لھا ھي ,  nullو إذا لم یكن النمط موجود في النص تعود بالقیمة 

 ; ( النمط ) match. النص

  للتأكد من صحة البرید الالكتروني الذي یتم استقبالھ من المستخدم /مثال 

<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
var  email = prompt (" أدخل بریدك الالكتروني " , "  ") ; 
var  emailCod = /^ [ a-zA-Z ] {1} \w + @ [ a-zA-Z ] {1} \w + \.\w {2 , 3}/ ; 
var  arr = email.match ( emailCod ) ; 
if ( arr != null ) { alert (" صح ") ; 
} else { alert (" خطأ ") ; 
//--> </script> 
 

 replace   

والصیغة , تستخدم ھذه الدالة للبحث عن نمط معین بداخل النص ثم تقوم باستبدالھ بنص آخر 
  - :العامة لھا ھي 

" النص   " .replace ( النص الجدید , النمط ) ; 

  /مثال 

function  repp ( ) { 
var  r , re ; 
var  s = "the quick fox over laze" ; 
re = /fox/ ; 
r = s.replace ( re , "pig" ) ; 
document.write ( r ) ; 

  
 search  

موقع النص ( للبحث عن نمط معین بداخل النص ثم تقوم بإرجاع مكان تواجده  ھذه الدالة تستخدم
وإذا لم یجد الكلمة داخل ,  التابعة للكائن النصي indexOfمثل الدالة ) على ھیئة قیمة عددیة 

  -:والصیغة العامة لھا ھي ,  1-النص ستعید القیمة 

 ; ( النمط ) search. " النص "
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  /مثال

var x="how are you ?"; 

var y=x.search("you"); 

document.write( y ) ; 

  

  

  regexpكائن التعبیرات المنتظمة 

  -:كما یلي  RegExpیمكننا إنشاء كائن التعبیرات المنتظمة 

var  x = new RegExp ( ) ; 

  

  

   RegExpخصائص الكائن 

   globalالخاصیة  - 1

فعلى سبیل المثال , بھ  gھذه الخاصیة للقراءة فقط وتعبر ھل النمط المستخدم تم استخدام المعامل 
   / hello /أما النمط التالي  trueلھ تساوي  globalتكون الخاصیة    hello /g /النمط التالي 

  .  falseلھ تساوي   globalتكون الخاصیة 

  

  

   ignoreCaseالخاصیة  - 2

فعلى سبیل المثال , بھ  iھذه الخاصیة للقراءة فقط وتعبر ھل النمط المستخدم تم استخدام المعامل 
 /أما النمط التالي  trueلھ تساوي    ignoreCaseتكون الخاصیة    hello /i /النمط التالي 

hello /    تكون الخاصیةignoreCase    لھ تساويfalse  .  
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  multilineالخاصیة  - 3

  .ھذه الخاصیة للقراءة فقط وتعبر ھل النمط المستخدم سوف لا یتجاھل السطور العدیدة بھ 

  

  

 sourceالخاصیة   - 4

  .  RegExpوتعبر عن صیغة النمط المستخدم بالكائن , ھذه الخاصیة للقراءة فقط 

  

  

  

  

  

   regexpدوال الكائن 

  compileالدالة  

  -:والصیغة العامة لھا ھي , تمكننا من إنشاء كائن للتعبیرات المنتظمة بھ نمط معین 

RegExp.compile ( النمط ) ; 

  او یمكن استخدام ھذه الصیغة 

RegExp.compile ( النمط , ["g" | "i" | "m"] ) ; 

یعبر عن  mحیث إن الرمز , حیث أن ھذه الصیغة الثانیة تحدد طریقة البحث باستخدام النمط 
  .البحث في جمیع السطور 

  /مثال

var  x = new RegExp ( ) ; 

var  y = x.compile ("/me/") ; 

var  y = x.compile ("/me/" ,  " i " ) ; 
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  testالدالة  

تستخدم للتأكد من توافق النمط مع النص الممرر لھا فإذا كان النمط متوافق مع النص ترجع 
ً مع النص ترجع القیمة   trueالقیمة  والصیغة العامة لھا ,   falseوفي حال لم یكن النمط متوافقا

  - :ھي 

RegExp.test ( النص ) ; 

  /مثال 

var  RegExp = /me/ ; 

alert ( RegExp.test (" hello me hello ") ) ; 

   trueفي ھذا المثال ستعید القیمة 

  

  execالدالة  

والصیغة العامة , تستخدم ھذه الدالة لتنفیذ النمط على النص الممرر لھا وسوف تعید لنا مصفوفة 
   - :لھا ھي 

RegExp.exec ( النص ) ; 

  /مثال 

 

var  RegExp = /me/ ; 
var  x = RegExp.exec (" hello me hello ") ; 
if ( x = = null ) { 
alert (" me  لم یتم العثور على كلمة  ") ; 
} else { alert (" me  تم العثور على كلمة ") + x[0] ) ; } 
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  الفصل التاسع

  ) والإطارات النماذج (

  النماذج -:أولاً 

وكما  documentوالذي ھو أحد أوامر الكائن  formsیمكننا التحكم بالنماذج من خلال الأمر 
یعتبر  JavaScriptالنموذج من وجھة نظر و, تعرف فأنھ یتم الفصل بین الأمر والكائن بنقطة 

 المصفوفةوالحقول التي یحتوي علیھا النموذج تعتبر عناصر ھذه  ة ثنائیة الأبعادكائن مصفوف
تخدام الدوال الخاصة بالمصفوفات مع وبھذه الحالة یمكن اس ,الرئیسیة وھي مصفوفات فرعیة 

)  <form>كل وسوم ( إذا أردنا أن نجري عملیة او نطبق تأثیر ما على كل النماذج , النماذج 
  الكود الموجودة في الصفحة سنكتب ھذا 

document.forms. اسم الدالة او الوظیفة التي سنطبقھا على النموذج ; 

 

  /مثال

document.forms.length ; 

موجود في الصفحة ویمكن أن )  <form>وسم ( في ھذا المثال سوف یحسب كم نموذج إدخال 
لكن إذا أردنا أن نجري عملیة ما على نموذج معین فیمكننا الوصول , نجري أي عملیة أخرى 

أم  <form>إلى ذلك النموذج من خلال كتابة رقم تسلسلھ في الصفحة یعني ھل ھو أول وسم 
آخر ( سفل الصفحة إلى أ) أول الصفحة ( ثاني وسم أو أي وسم ویتم الحساب من أعلى الصفحة 

بین قوسي الأمر  1الثاني فسنكتب الرقم  <form>مثلا إذا أردنا تحدید الوسم , ) الصفحة 
forms  ھكذاforms[1]  كتبنا الرقم ً لأننا كما قلنا النماذج تعتبر كمصفوفة والمصفوفة  1طبعا

یحتوي بداخلھ على الوسم  <form>كما تعرف فأن الوسم , وھكذا  2ثم  1ثم  0تبدأ بالرقم 
<input />  فإذا أردنا أن نتعامل مع الوسم<input />  الوسم ً الحاوي لھ  <form>سنحدد أولا

وبعد ذلك سنكتب الوظیفة او الدالة التي  elementsمن خلال الأمر  </ input>ثم نحدد الوسم 
  </ input>نرید تطبیقھا على الوسم 

  /مثال

document.forms[0].elements.length ; 
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وإذا أردنا ,  <form>موجود في داخل أول وسم  </ input>وفي ھذا المثال سیحسب كم وسم 
معین في داخل ھذا النموذج فیجب أن نكتب رقم تسلسل الوسم  </ input>تحدید وسم 

<input/>  الموجود في داخل ھذا النموذج بین قوسي الأمرelements  وكما فعلنا مع الوسم
<form>  إذا أردنا تحدید ثاني وسم ً وكما  elements[1]في النموذج فسنكتب  </ input>مثلا

ً یبدأ العد في المصفوفات من الرقم    . 0قلنا سابقا

  /مثال 

document.forms[0].elements[0].value="hello" ; 

value او الزر  ھي خاصیة تستخدم للتحكم بالقیمة الموجودة في داخل الحقل النصيbutton 
)  </ input>التي تكتب بداخل الوسم  valueأي أنھا تساوي الخاصیة (  الموجود في النموذج

  .في داخل المربع النصي الذي حددناه  helloوفي ھذا المثال ستظھر الكلمة 

إذا كان لدینا مجموعة كبیرة من النماذج وفیھا حقول إدخال وأزرار كثیرة سیكون من الصعب 
والتي ھي من خصائص الوسم  nameتحدید رقم تسلسل كل منھا لذلك یمكننا أن نستغل الخاصیة 

<form>  وكذلك من خصائص الوسم<input />  وھنا سنذكر فقط الاسم الذي نعطیھ للخاصیة
name  ,ذكر اسم الكائن حیث سنdocument  ثم اسم الوسم<form>  ثم اسم الوسم<input/> 

إذا یمكن كتابة نفس المثال السابق بھذا , ثم القیمة او الدالة وكما تعرف نفصل بین كل منھم بنقطة 
  - :الشكل 

document.fo.in.value="hello" ; 

 </ input>اسم الوسم                                                                        

  <form>اسم الوسم        

  

  لاختبار الحقول التي یدخلھا المستخدم إن كانت مملوءة او لا /مثال

<html> <head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
function  testForm ( ) { 
if ( documrnt.ff.x.value =" " || documrnt.ff.y.value =" " ) { 
alert ("یجب الكتابة في كل الحقول ") ;} 
} 
//--> 
</head> <body> 
<form name="ff" onSubmit="testform ( ) ;" > 
<input  type="text" name="x" /> 
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<input  type="text" name="y" /> 
<input  type="submit" /> 
</form> 
</body> </html> 

أي أن نكتب  <form>قبل اسم النموذج  documentیمكن أن لا نكتب اسم الكائن  //ملاحظة 
ً اسم النموذج وبعده اسم حقل الإدخال وبعده  أي إننا مخیرون في ,  اسم الدالة او القیمةمباشرتا

لكن ھذا الملاحظة تصح فقط إذا كنا قد أعطینا اسم ,  documentكتابة او عدم كتابة اسم الكائن 
الأسماء أما إذا كنا نستخدم  وكنا نتعامل من خلال ھذه </ input>واسم للوسم  <form>للوسم 

ئن الرئیسي وھو فھنا یجب كتابة اسم الكا  elementsو formsوھي الأوامر الافتراضیة 
document . 

  في المثال السابق بھذا الشكل functionیمكن أن یكون شكل الدالة / مثال

function  testForm ( ) { 
if ( ff.x.value = =" " ||  ff.y.value = =" " ) { 
alert ("یجب الكتابة في كل الحقول ") ;} 
} 

 
  لجمع رقمین نأخذھم من المستخدم /مثال 

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
<!-- 
function  plus ( ) { 
var  z ; 
var  x = document.ff.a.value ; 
var  y = document.ff.b.value ; 
z = Number(x) + Number(y) ; 
document.ff.c.value = z ; 
} 
//--> 
</script> 
</head> 
<body> 
<form name="ff"> 

الرقم الأول:   <input  type="text"  name="a" /> 
الرقم الثاني:   <input  type="text"  name="b" /> 

<br /> 
 </ "input  type="text"  name="c>: الناتج
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<input  type="button"  onclick="plus( )" /> 
</form> 
</body> 
</html> 

  
  

 thisالغرض  

وكما نعرف نفصل بین الغرض  formلھذا الغرض عدة مناھج وأحد ھذه المناھج ھو المنھج 
حیث إذا كتبنا ھذا المنھج في نموذج إدخال معین فإنھ یشیر إلى ھذا الحقل , والمنھج بنقطة 

 رقمین نأخذھم منلجمع  ( ولتوضیح الفكرة نأخذ نفس المثال السابق, الموجود بھ ھذا المنھج 
  .لكن بطریقة أخرى مع إن النتیجة واحدة  ) المستخدم

  /مثال 
<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
function  plus ( feed ) { 
var  z ; 
var  x = feed.a.value ; 
var  y = feed.b.value ; 
z = Number(x) + Number(y) ; 
feed.c.value = z ; } 
//-->  </script> 
</head> 
<body> 
<form> 

الرقم الأول:   <input  type="text"  name="a" /> 
الرقم الثاني:   <input  type="text"  name="b" /> 

<br /> 
 </ "input  type="text"  name="c>: الناتج
<input  type="button"  onclick="plus( this.form )" /> 
</form> 
</body> 
</html> 

في داخل قوسي الدالة عند الاستدعاء وھو بذلك سیعید  this.formكما لاحظت فقد كتبنا الغرض 
وكما تعرف یمكن وضع أي اسم  functionالذي وضعناه في الدالة  feedالقیمة إلى البارامیتر 

ً من اسم الكائن  functionكبارامیتر داخل الدالة  ً  documentوھذا البارامیتر یكتب بدلا وبدلا
 </ input>وبعده نضع نقطة وبعدھا نكتب اسم الحقل  <form>من اسم النموذج 
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كما لاحظت في  documentلا یمكن أن نكتب اسم الكائن الأب  thisمع الغرض  // ملاحظة
  .المثال السابق وإذا كتبناه سیعتبر خطأ 

 thisبدون استخدام / مثال 

<form  name="ff"> 
<input  type="button"  name="bb" 
onmouseover="document.ff.bb.value=' Mouse Over ' ; "  /> 
</form> 

  thisنفس المثال السابق لكن مع استخدام / مثال
<form  name="ff"> 
<input  type="button"  name="bb" 
onmouseover="this.value=' Mouse Over ' ; "  /> 
</form> 

كمصفوفة وبذلك یمكن أن  النموذج تعتبر JavaScriptكما ذكرت في بدایة شرح النماذج بأن  *
ً من كلمة  التي تشیر إلى  ( value )نستخدم دوال المصفوفات معھا حیث سنكتب الدوال بدلا

لمعرفة عدد الحقول الموجودة والتي تعود لنفس  ( length )مثلا یمكننا أن نكتب الدالة , یمة الق
  .النوع 

  /مثال
<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
function  plus ( ) { 
alert ( ff.list.length ) ; } 
//--> </script> 
</head> 
<body> 
<form name="ff"> 
<input  type="checkbox"  name="list" />  
<input  type="checkbox"  name="list" />  
<input  type="checkbox"  name="list" />  
<input  type="button" onclick="plus( )" /> 
</form> 
</body> 
</html> 

لكن ھنا سنكتب بعده اسم الحقول  this.formویمكن كتابة نفس المثال لكن باستخدام الغرض 
 ً   .أیضا
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  /المثال  

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
function  plus ( feed ) { 
alert ( feed.length ) ;} 
//--> </script> 
</head> 
<body> 
<form> 
<input  type="checkbox"  name="list" />  
<input  type="checkbox"  name="list" />  
<input  type="checkbox"  name="list" />  
<input  type="button" onclick="plus(this.form.list)" /> 
</form> 
</body> 
</html> 

  
 select    وfocus 

  
فھي تستخدم لتحویل مؤشر إلى مكان  focusأما , نص معین  )تظلیل (  لتحدید select یستخدم
  .معین 

  /مثال

<html> 
<head> 
<script  type="text/JavaScript"> <!-- 
function  sAll ( ss )  { 
ss. focus ( ) ; 
ss.select ( ) ; } 
//--> </script> 
</head> 
<body> 
<form  name=" f1"> 
<input  type="text" name="t"  value="the text"  /> 
<input  type="button"  onclick=" sAll ( document.f1.t ) ; "  /> 
</form> 
</body> 
</html> 
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  لتحدید نص معین selectمع    thisلاستخدام / مثال

<html> 
<head> </head> 
<body> 
<form> 
<input  type="text"  value="FTI"  onclick="this.select ( )"  /> 
</form> 
</body> 
</html> 
 

   buttonsالأزرار  -1

 ً باستخدام ھذا الوسم  htmlیتم إنشاء الزر في لغة , تعتبر الأزرار أكثر عناصر النموذج استخداما
: -  

<input  type="button"  name="mybutton"  value="اضغط ھنا"  /> 

  

  

 Buttonأحداث الزر 

 onClick  - أ

  .تستخدم ھذه الدالة لتحدید ما یحدث عند قیام الزائر بالضغط على زر النموذج 

  /مثال

<input  type="button"  onClick="namefunction ( ) "  /> 

  .اسم الدالة التي سیتم تنفیذھا عند الضغط على الزر ھو  namefunctionحیث أن 

  

  

 onmouseupو    onmousedown  - ب

, لتنفیذ الأمر عند قیام المستخدم بالضغط فوق زر النموذج  onmousedownیستخدم الحدث 
  .عندما یترك المستخدم زر الماوس  onmouseupوالحدث 
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  /مثال

<input  type="button"  onmousedown="functiondown( )"  
onmouseup="functionup( )"  /> 

ً لیتم   functiondownو    functionupحیث أن  تشیر إلى أسماء دوال تم تعریفھا مسبقا
  تنفیذھا 

  

  

  الحقل النصي  -2

 JavaScriptما یتم إدخالھ في الحقل النصي لا یمكننا إجراء العملیات الحسابیة علیھ لأن 
ً لو أدخل المستخدم الرقم  , ستعاملھ كأنھ نص حتى لو أدخل المستخدم فیھ قیمة عددیة  1مثلا

  . 11ستكون النتیجة  1وحاولنا الجمع مع 

ً عن أحداث الزر  ومن أحداث الحقل , وللحقل النصي مجموعة من الأحداث كما تحدثنا سابقا
  -:النصي التالي 

1 - onselect 
2 - onkeydown 
3 - onkeypress 
4 - onkeyup 
5 - onfocus 
6 - onblur 

  حجم الحقل النصي  تغییرل/ مثال

<form name="ff"> 
<input  type="text" name="tt" size="30" /> 
<input type="button" onclick="ff.tt.size='10' ; " /> 
</form> 
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  الاختیارمربعات وأزرار  -3

  -:ویستخدم معھا مجموعة من الأحداث 

1 - onclick 
2 - onfocus 
3 - onblur 

بدلا من القیمة  checkedوذلك بكتابة ) مفعّل ( یمكننا معرفة أي من أزرار الاختیار تم تحدیده  *
value  لاحظ ھذا المثال , التي تكتب بعد اسم النموذج وحقل الإدخال المستخدمة لتحدید النموذج

  .لتتضح الفكرة 

  / مثال 

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function  plus ( ) { 
if ( ff.col1[0].checked ) { 
alert (" تحبك لا ایضا وھي لا اخترت انت " ) ; } 
if ( ff.col1 [1].checked ) { 
alert ( " تحبك ایضا وھي نعم اخترت انت " ) ; } 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<b> ؟ سكربت جافا لغة تحب ھل  </b> 
<form  name="ff"> 
<p> لا <input  type="radio"  name="col1"  value="a" /> </p> 
<p> نعم <input  type="radio"  name="col1"  value="b" /> </p> 
<br /> 
<input  type="button"  onclick="plus( )"  value="Example" /> 
</form> 
</body> 
</html> 

لة أم لا من خلال  ولاحظ أننا كتبنا ,  ( ff.col1(0).checked )لاحظ أننا عرفنا أن الأداة مفعّ
, وھكذا  1داة الثانیة تحمل الرقم وھذا یعني الأداة ذات الترتیب الأول في الصفحة والأ 0الرقم 

  . col1ولاحظ أن الأدوات كلھا تابعة لنفس المجموعة وھي 
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  لإنشاء زر یفعل كل خانات الاختیار وزر یلغي تفعیل كل الخانات/ مثال

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function check ( feed ) { 
for ( i=0;i<feed.length;i++ ) { 
feed[i].checked = 1 ; 
} } 
function discheck ( feed ) { 
for ( i=0;i<feed.length;i++ ) { 
feed[i].checked = 0 ; 
} } 
</script> 
</head> 
<body> 
<form> 
<input type="checkbox" name="list" /> <br /> 
<input type="checkbox" name="list" /> <br /> 
<input type="checkbox" name="list" /> <br /> 
<input type="checkbox" name="list" /> <br /> 
<input type="button" onclick="check(this.form.list)" value=" الكل تحدید  " /> 
<input type="button" onclick="discheck(this.form.list)" value=" الكل تحدید إلغاء " /> 
</form> 
</body> 
</html> 

 trueاو  1تحدد إذا كان العنصر مفعل أم لا حیث إذا كانت تحمل القیمة  checkedالقیمة  *
تستخدم  lengthوالدالة , یكون العنصر غیر مفعل  false او 0یكون العنصر مفعل وإذا كانت 

  .لتحدید عدد صنادیق الاختیار 

ً تحدد إذا كان العنصر مفعلا أم لا وھي لا تأخذ أي قیمة بل نكتھا   ( ) clickالقیمة  * أیضا
 ً ھي وقیمتھا ونضع بدلھما  checkedمثلا بالنسبة للمثال السابق یمكن أن نحذف القیمة , مباشرتا

مع ملاحظة أنھ یمكن أن نستخدم أي .  )نترك قوسیھا فارغین (  بدون أي قیمة  ( ) clickالقیمة 
  . checkboxكما فعلنا مع عنصر الإدخال  radioمن ھذه القیم مع عنصر الإدخال 
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  قوائم الاختیار -4

, الخاصة بكائن القائمة  lengthیمكننا معرفة كم عنصر في القائمة من خلال استخدام الخاصیة 
ً إضافة عنصر للقائمة , حیث سنتعامل مع قائمة الاختیار على اعتبار أنھا مصفوفة  ویمكن أیضا

  -:كما في الكود التالي ,  وھي تمثل القائمة optionوذلك بإضافة عنصر إلى المصفوفة 

var  myNewOption=new option ( "the text" , "the value" ) ; 

ً إزالة عنصر من القائمة كما في الكود التالي    -:ویمكننا أیضا

document.theForme.theSelectOption[0] = null ; 

 
  كلھا في قائمة اختیار  2020إلى عام  1950لإضافة الأعوام من / مثال 

<script LANGUAGE="JavaScript"> 
document.write(" <form> <select size='1'> ") ; 
for ( i=1950;i<=2020;i++ ) { 
document.write(" <option> ") ; 
document.write(i) ; 
document.write(" </option> ") ; 
} 
document.write("</select> </form>") ; 
</script> 
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  الخصائص التي یمكن استخدامھا للتأثیر على النماذج

للتحكم وإجراء  </ input>ھذا الجدول یوضح الخصائص التي یمكن كتابتھا بعد اسم الوسم  *
  . JavaScriptمن خلال  حقول النموذجالتغیر على 

  الشرح الخاصیة
value ="  " ;  تستخدم للتحكم بقیمة الخاصیةvalue  التي تكتب مع عناصر نماذج الإدخال

 htmlفي لغة 
length ; تستخدم لتحدد عدد العناصر الموجودة  
select ( ) ;  تظلیلھ ( تستخدم لتحدید النص(  
selectionStart ;  تعید رقم یمثل رتبة اول حرف بدأ منھ التحدید , تستخدم مع حقول الادخال )

  ویمكن اعطائھ رقم لیبدأ منھ تظلیل النص) التظلیل 
selectionEnd ;  تعید رقم یمثل رتبة آخر حرف انتھا عنده التحدید , تستخدم مع حقول الادخال

  ویمكن اعطائھ رقم لینتھي عنده تظلیل النص) التظلیل ( 
blur ( ) ; تستخدم لإلغاء التركیز من على العنصر  
focus ( ) ;  وضع المؤشر علیھ (للتركیز على عنصر تستخدم(  
size ="  " ; أي للتحكم بقیمة الخاصیة  , تستخدم للتحكم بحجم العنصرsize  التي تكتب

 htmlمع عناصر الإدخال في لغة 
click ( ) ;  وقد تلغي تفعیلھ إذا كان مفعل ( لتفعیل حقل او زر ما وكأنما تم النقر علیھ

 ً   )مسبقا
checked=" ";  تستخدم مع خانات الاختیار وتأخذ القیمةtrue  لتحدیده والقیمةfalse  لإلغاء

  تحدیده 
selectedIndex=" ";  تستخدم لمعرفة او لتحدید العناصر الموجودة في قوائم الاختیار<select> 
disabled=" ";  تستخدم ھذه الخاصیة لتمكین او إلغاء تمكین المستخدم من الكتابة في الحقل

للتمكین والقیمة  trueصي او الاختیار من عناصر الاختیار وتأخذ القیمة الن
false  لإلغاء التمكین.  

name ;  تستخدم لجلب اسم عنصر من عناصر النموذج  
text ="  " ;  بالنص الذي یظھر في قائمة الاختیار والذي ) جلب او تغییر ( تستخدم للتحكم

   <option>یكتب بین وسمي البدایة والنھایة للعنصر 
  

حیث  value الذي سنستخدم الخاصیة لاحظ ھذا المثال, بنفس الطریقة  كتبكل ھذه الخصائص ت
مع ملاحظة وجود او عدم وجود  یمكنك تبدیل اسم ھذه الخاصیة بأي واحدة من الخواص الأخرى

  /مثال ,  القوسین الذین یكتبان أمام الخاصیة

<script  LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 

function  xx( ) { 
var  y = ff.t1.value ; 
alert ( y ) ; 
ff.t2.value="Hello" ; 
} 
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//--> </script> 
<form  name="ff"> 
<input  type="text"  name="t1"  /> 
<input  type="text"  name="t2"  /> 
<input  type="button"  onclick="xx( )"  /> 
</form> 
 

  الإطارات - :ثانیاً 

یمكننا التحكم بھا من خلال لغة   htmlمعروفة في لغة وھي   <frameset>الإطارات 
JavaScript  وذلك كما یاي:-  

 <frame>ثم نذكر اسم الوسم ثم نقطة  parentنسبقھ بكلمة  آخر إذا أردنا الإشارة إلى إطار
ثم نقطة ثم  documentثم نقطة ثم نكتب اسم الكائن  nameالذي أعطیناه لھ من خلال الخاصیة 

ثم نقطة  selfأما إذا أردنا التغییر في نفس الإطار نسبقھ بكلمة , نكمل بعده كما تعلمنا مع النماذج 
نكمل بعده كما تعلمنا مع النماذج مع ملاحظة عدم ثم نقطة ثم  documentثم نكتب اسم الكائن 

  .ذكر اسم الإطار ھنا لأننا في نفس الإطار 

یوجد حقل نصي وزر وعند النقر على ھذا الزر یتم نقل سنكون إطارین في الإطار الأول / مثال
  ما كتب في الحقل النصي إلى الحقل النصي الموجود في الإطار الثاني 

  Ex1.htmlالمسماة  صفحة الإطار الأول
<html> 
<head> </head> 
<body> 
<form  name="f1"> 
<input  type="text"  name="t1"  /> 
<input  type="button"  value="Move" 
onclick="parent.frame2.document.f2.t2.value = self. document.f1.t1.value " /> 
</form> 
</body> 
</html> 

   Ex2.htmlالمسماة  صفحة الإطار الثاني
<html> 
<head> </head> 
<body> 
<form  name="f2"> 
<input  type="text"  name="t2"  /> 
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</form> 
</body> 
</html> 

  الصفحة الرئیسیة
<html> 
<head> </head> 
<frameset  cols="50%,*"> 
<frame  src="Ex1.html"  name="frame1"  /> 
<frame  src="Ex2.html"  name="frame2"  /> 
</frameset> 
</html> 
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  الفصل العاشر

  ) events الأحداث( 

  ھذا الجدول یوضح الأحداث المستخدمة *

  الشرح  الحدث
onClick ( ) استجابة لضغط زر یتم تحدیده عندھا ینفذ جزء من الكود  

ondblclick ( )  متتالیتینعند النقر بزر الفأرة مرتین  
onSubmit ( )  عندما یضغط المستخدم على الزرsubmit  

Onmousedown بالماوس أثناء ضغط المستخدم على زر معین  
Onmouseup  بالماوسعند إطلاق المستخدم للزر الذي ضغطھ  

onMouseOver ( ) ھو حدث مرور الماوس فوق عنوان او وصلة تشعبیة  
onMouseOut ( )  عن الوصلة التشعبیةحدث تحریك ً   الماوس بعیدا

onFocus ( ) حدث وضع الماوس على حقل مدخلات معینة  
onChange ( ) حدث تغییر قیمة معینة لحقل  

onBlur ( ) حدث ترك حقل البیانات بدون تغییر  
onSelect ( )  حدث اختیار عنصر من النموذج  
onLoad ( )  الصفحة الحالیةتحمیل من  الانترنتحدث انتھاء متصفح  

onUnLoad ( )  إلىحدث الخروج من الصفحة الحالیة  
onhelp ( )  عند ضغط المستخدم على المفتاحf1  طلب مساعدة ( من لوحة المفاتیح(  

onresize ( )  او حجم عنصر ما عندما یتم تغییر حجم الصفحة.  
onscroll ( ) عند تمریر الإطار الخاص بالصفحة  

onkeypress ( ) عند الضغط على أي مفتاح من لوحة المفاتیح  
 onkeydown ( )   أثناء الضغط ( عند ضغط المستخدم مفتاح من لوحة المفاتیح(  

onkeyup ( )   عند إطلاق المستخدم للمفتاح الذي ضغطھ من لوحة المفاتیح  
onabort( )  عند قیام المستخدم بالغاء شيء ما.  

ondragdrop( )  ویلقیمة عندما یسحب ً   ) .السحب والإفلات ( المستخدم عنصرا
onerror( )  عندما یكون ھناك خطأ برمجي بالجافاسكربت.  
onreset( )  عند تصفیر الخانات.  
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  ( ) onClickالحدث   - 1

  /مثال 

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function  xxx( ) { 
alert (" Hello ") ; } 
</script> 
</head> 
<body> 
<a  href="name.html"  onClick="xxx ( ) " > Hello </a> 
</body> 
</html> 

)لا یوجد فرق ( یمكن وضع فارزة منقوطة بعد اسم الدالة   
 
 
 

 ( ) onSubmitالحدث   - 2

   ( submit )یستخدم ھذا الحدث لتنفیذ أمر معین عند الضغط على زر 

  /مثال

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function  xxx( ) { 
alert (" Hello ") ; } 
</script> 
</head> 
<body> 
<form  onSubmit="return xxx( )"> 
<input  type="text"  /> 
<input  type="submit"  /> 
</forme> 
</body> 
</html> 
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 onMouseOutو       onMouseOverالحدثین  - 3

  /مثال

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function  over( ) { 
alert (" Mouse Over ") ; } 
function  out( ) { 
alert (" Mouse Out ") ; } 
</script> 
</head> 
<body> 
<a  href="name.html"  onMouseOver="over ( )"  onMouseOut="out ( )" > 
Eventmouse </a> 
</body> 
</html> 

 

ً في الحدث بدون الحاجة إلى كتابتھ في   JavaScriptیمكن وضع كود  //ملاحظة   مباشرتا
لكن في ھذه الحالة لا یصح أن نضع وسم البدایة , ومن ثم استدعاء الدالة  <head>القسم 

داخل  -ویمكن أن نكتب في البدایة (  داخل الحدث  JavaScriptوالنھایة الخاص بلغة 
ً  JavaScriptكلمة  - الحدث  وبعدھا نقطتین ثم نكتب الكود او یمكن أن نكتب الكود مباشرتا

 .ة تنطبق على جمیع الأحداث ھذه الملاحظ,  )لا یوجد فرق 

  /مثال

<img  src="1.jpg"  name="mofak"  onMouseOver="mofak.src='2.jpg' "  /> 

ة كما تلاحظ في ھذا المثال استخدمنا صورة لكي تظھر عند مرور مؤشر الفأرة فوق الصور
من خلال الخاصیة  </ img>وذلك من خلال كتابة الاسم الذي أعطیناه لوسم الصورة  الأولى
name  والذي ھو في المثالmofak  وبعده سنضع نقطة ثم اسم خاصیة من خصائص الوسم

<img />  والتي نرغب في أن یجري علیھا الحدث وھنا في ھذا المثال وضعنا الخاصیةsrc 
ً او أي خاصیة أخرى ویمكن أن نكتب  widthلیتغیر مصدر الصورة ویمكن أن نضع  مثلا

,  وبعد ذلك نستدعیھا في داخل الحدث functionلخواص وذلك بكتابتھا في دالة مجموعة من ا
  - :كذلك یمكن أن نغیر الصورة عند الضغط على زر معین كما في المثال في الأسفل 
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<body> 
<img  src="name1.jpg"  name="mofak"  /> 
<form> 
<input  type="button"  onclick="document.mofak.src='name2.jpg' ; "  /> 
</form> </body> 

ً لكن یمكننا أن لا  mofakھنا استخدمنا في داخل الزر اسم الصورة  الذي أعطیناه لھا مسبقا
ً من اسم الصورة  القیمة الافتراضیة  mofakنعطي الصورة اسم وفي داخل الزر سنكتب بدلا

ھنا وضعنا الرقم صفر بین قوسیھا لیشیر إلى الصورة الأولى وإذا كانت لدینا  images[0]وھي 
  .وھكذا  2والثالثة تسلسلھا  1صورة ثانیة فسیكون تسلسلھا 

  

  ( ) onFocusالحدث  - 4

  /مثال

<input  type="text"  onFocus="nameFunction ( ) "  /> 

  

   ( ) onChangeالحدث  - 5

  /مثال

<input  type="text"  onChange="nameFunction ( ) "  /> 

 

   ( ) onBlurالحدث  - 6

  /مثال

<a  href="name.html"  onBlur="nameFunction ( ) " > Hello </a> 

 

   ( ) onUnLoadو   ( ) onLoadالحدثین    - 7

  /مثال

<html> 
<head> 
<style  LANGUAGE="JavaScript" > 
function  xxx ( ) { 
alert (" Hello ") ; } 
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</script> 
</head> 
<body  onLoad="xxx ( )"  onUnLoad="xxx ( )" > 
</body> 
</html> 
 

  
8 - onkeypress    وonkeydown   وonkeyup  

  /مثال

<form  name="ff"> 
<input type="text" name="tt" onkeypress="if (window.event.keyCode= ='65' ){ 
 document.ff.tt.value = ' you press A key ' ; } " /> 
</form> 

 you press )ستظھر لھ القیمة التالیة  Aوفي ھذا المثال عندما یضغط المستخدم على الحرف 
A key )  حیث أننا استخدمنا الرقم الأسكي  للمفتاح , في الحقل النصيA  ویمكن استخدام رقم

  .ونجعلھ یساوي رقم المفتاح  window.event.keyCodeأي مفتاح وذلك بكتابة الكود التالي  

  

 eventالكائن  

 ن فیھ معلومات عن الحدث مثلا احداثیات مؤشر الفأرةزذا الكائن یستخدم مع الاحداث وتخھ
  )أي أنھ سیمرر لھا كبارامیتر ( ویكتب ھذا الكائن بین قوسي الدالة التي سیتم جلبھا للحدث 

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function  xxx( e ) { 
alert (" e.clientX ") ; 
alert (" e.clientY ") ; 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<p  onClick="xxx ( )" > Hello </p> 
</body> 
</html> 
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لكن انتبھ ان , للمؤشر  yلمؤشر الفأرة ثم سیظھر احداثیات  xلمثال سیظھر احداثیات افي ھذا 
ھذا الكلام لا ینفذ مع المتصفح اكسبلورر لان المعلومات التي خزن في الكائن تستخرج بطریقة 

  - :مختلفة لاحظ 

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function  xxx( ) { 
var e = window.event ; 
alert (" e.clientX ") ; 
alert (" e.clientY ") ; 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<p  onClick="xxx ( )" > Hello </p> 
</body> 
</html> 

ى كل المتصفحات یجب لوھذا الكود یعمل فقط مع المتصفح اكسبلورر ولكي نكتب كود ویعمل ع
  - :ان نختبر المتصفح لاحظ ھذا المثال 

<html> 
<head> 
<script  LANGUAGE="JavaScript"> 
function  xxx( e ) { 
if( window.event ) { 
var ev = window.event ; 
} else { 
var ev = e ; 
} 
alert (" ev.clientX ") ; 
alert (" ev.clientY ") ; 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<p  onClick="xxx ( )" > Hello </p> 
</body> 
</html> 
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  ملاحظات عامة

 .حساسة لحالة الأحرف الكبیرة والصغیرة  JavaScriptلغة  // 1ملاحظة 

 
  

لیس من الضروري وضع فارزة منقوطة في نھایة  JavaScriptفي لغة   // 2ملاحظة 
لكن من الأفضل إنھاء الجملة بفارزة , الجملة أي إن وضع الفارزة المنقوطة اختیاري 

  .منقوطة 

  

وذلك إذا كان التعلیق سطر // یمكن كتابة التعلیق بواسطة شطرتین مائلتین //   3ملاحظة 
او یمكن كتابة , أذا كان أكثر من سطر */ ) التعلیق ( /* او یمكن وضع التعلیق بین  , واحد 

 --!>التعلیق  <--ھكذا  htmlالتعلیق مثل التعلیق في لغة 

  

  .تتكون من كائنات وأوامر ونفصل بینھم بنقطة  JavaScriptكل اكواد   // 4ملاحظة 

  /مثال 

window.alert (" الرسالة ") ; 

  .ھو الأمر وفصلنا بینھم بنقطة    alertھو الكائن و windowحیث أن 

  

نستخدم الشطرة المائلة )  &او    ; او   "او    '( لإدراج رموز خاصة مثل  // 5ملاحظة 
  .  \للخلف 

  /مثال 

document.write ( " you \& I sing \" happy Eid \" . " )  
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  جدول یوضح بعض الأوامر التي تستخدم مع الطباعة * 

  مثال  وصف الأمر  الأمر
\n سطر جدید  window.alert ( " Hi \n Ali " ) ; 
\t  وكأنما تم الضغط على المفتاح لترك مسافةtab  من

  لوحة المفاتیح 
window.alert ( " hi \t Ali " ) ; 

\r  لوضع كل كلمة بسطر ولكن باختلافposition window.alert ( " hi \r Ali " ) ; 
  

او یكون المستخدم قد عطل میزة  JavaScriptبعض المتصفحات لا تدعم  // 6ملاحظة 
JavaScript  في المتصفحة فیمكننا أن نستخدم وسم خاص من وسومHTML  لكي یعرض

أما إذا كان المستعرض یدعم  JavaScriptفي حال كان المستعرض للصفحة لا یدعم 
JavaScript  فسیعرض كودJavaScript  ولن یعرض ما بداخل الوسم وھذا الوسم ھو
<noscript> .  

  /مثال 

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script LANGUAGE="JavaScript"> <!-- 
document.write ("Last modified :  ") ; 
document.write ( document.lastModified ) ; 
//--> </script> 
<noscript> 
your browser can not browse JavaScript !! 
</noscript> 
</body> 
</html> 

ولاحظ أنھ یمكننا أن نضیف ما نشاء من وسوم ودوال وأي شيء نرید عرضھ بین الوسمین 
<noscript>  

  

یمكننا عرض كل الخصائص لأي كائن في الصفحة وذلك باستخدام الأمر  //  7ملاحظة 
prop  والذي ھو اختصار لكلمةproperties  وسنكتب ھذا الأمر داخل حلقة التكرارfor 

…  in  لعرض جمیع الخصائص لھذا الكائن.  
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  windowلعرض خصائص الكائن / مثال 

<script LANGUAGE="JavaScript"> 
for ( prop  in  window ) { 
document.write ( "window." , prop , " = " , window[prop] , "<br />") ; } 
</script> 

ً من الكائن  ویمكننا كتابة اسم أي كائن  thisاو  documentمثل  windowمن الكائنات بدلا
  . textاو  buttonاو  formمن وكذلك یمكننا عرض خصائص العناصر الموجودة في الصفحة 

   buttonعرض خصائص الزر ل/ مثال

<body> 
<form  name="ff"> 
<input  type="button"  name="bb"  /> 
<form> 
<script LANGUAGE="JavaScript"> 
for ( prop  in  ff.bb ) { 
document.write ( "button(bb)." , prop , " = " , ff.bb[prop] , "<br />") ; } 
</script> 
</body> 
 

  jsonالكائن  // 8ملاحظة 
  -:بھذا الشكل  jsonیمكننا في جافاسكربت أن ننشأ كائن 

var  j = { name1 : “value1” , name2 : “value2” }; 
ً اسم من أختیارنا لیمثل اسم الكائن ثم نضع اسم ونسند لھ قیمة ثم فاروة  كما تلاحظ ھنا نكتب اولا

  .ویمكن أن نستدعي الكائن بمجرد ذكر اسمھ وكئنھ متغیر عادي , ثم اسم وقیمتھ وھكذا 
  -:كذلك یمكن أن نششأ الكائن بطریقة أخرى ھكذا 

var  j = { } ; 
j.name1 = “value1” ; 
j.name2 = “value2” ; 
j.name 3 = “value3” ; 

وستخزن قیمتھا في ) بدون ذكر اسمھا ( مجھولة  functionویمكن ان نكتب في القیمة دالة 
  داخل الكائن 

  /مثال
var  j = {  
j.name1 = “value1”, 
j.name2 = function( ){ 
document.writ(“value2”); } , 
j.name 3 = “value3” 
} ; 
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  /مثال , صفوفة موكذلك یمكن ان تكون القیمة عبارة عن 
var  j = { } ; 
j.name1 = “value1” ; 
j.name2 = [“A” , “B” , “C”] ; 
j.name 3 = “value3” ; 
 

ً ھنا یمكن أن نستدعي الكائن بمجرد ذكر اسمھ   .وكئنھ متغیر عادي  وأیضا
ً اردنا اظھار القیمة الثانیة في الكائن , واذا اردنا التعامل مع قیمة معینھ في داخل الكائن  مثلا

  -:یمكن ان نكتب ذلك بطریقتین 
alert( j.name2 ); 

  او یمكن كتابتھا بھذا الشكل
alert( j[‘name2’] ); 

  او یمكن طباعتھ بھذا الشكل
j.name2( ); 

  واذا اردنا طباعة قیمة معینة من قیمة المصفوفة یمكن كتابتھا ھذا الشكل 
alert( j.name2[2] 

  كذلك یمكن تغییر قیمة في داخل الكائن بھذا الشكل 

j.name2 = “Ahmed” ; 

  جدیدة الى الكائن ھكذاویمكن ایضا اضافة قیمة 

j.Ali = “ABC” ; 

  

أي ( وأردنا تحدید محتویاتھ  <iframe>الوسم  HTMLاذا كان لدینا في كود الـ  //9ملاحظة 
یجب أن تعرف ان ھذا الوسم یحمل  فأولاً ) الوسوم في داخلھ كاضافة خاصیة او وسم في داخلھ 

  الموجود داخلھ لاحظ ھذا المثال  <body>صفحة تعتبر خارج صفحتنا فمثلاً لتحید الوسم 

var dir_body = document.getElementById(‘id_iframe’).contentDocument.body ; 


