بسم الله الرحمن الرحيم
كيفية إنشاء عملية الإغلاق في البرمجة بدون كود

وكيفية ربطها بزر الأمر "close"
الجزء الأول....إنشاء زر الأمر

إعداد

وسيم سالم محمد سعيد

سوريا 

    السلام عليكم ورحمة الله وبركاته....

    في البداية أحب أن أقدم لكم لمحة سريعة عن القيام ببرمجة نافذة فيها زر أمر "close" أو بالعربية "إغلاق" يقوم بإغلاق النافذة عند الضغط عليه....

    أولاً لابد من تعلم بعض الاصطلاحات الإنكليزية في هذا البرنامج لفهم تسلسل الخطوات فذلك مهم جداً، وإليكم بعض الاصطلاحات الهامة:

  *Button: وتعني الأمر ...ويرمز لها btn
**label: وتعني الرقعة المكتوبة....ويرمز لها lbl
Event***: تعني الحدث...

يجب فهم معنى الكلمات الثلاثة التي قرأتها تواً فذلك مهم في هذه المرحلة لفهم تسلسل الخطوات....

الآن عليك معرفة "مفهوم" عملية الإغلاق ....وبكل بساطة واختصار هي كالتالي:
  عندما تظهر لك نافذة فيها أمر "إغلاق" فإن عملية الإغلاق التي تحصل عند النقر عليه تتم كالتالي في البرمجة بدون كود وعلينا إنشاء هذه الخطوات بأنفسنا:

1/إنشاء نافذة البرنامج....

2/إيجاد زر الإغلاق....

3/إنشاء عملية نسميها مثلاً "close" ونجعلها تختص بإغلاق النافذة المسماة مثلاً "win1" ...

4/نقوم بربط الأمر بعملية الإغلاق التي أسميناها "close"....
والآن نبدأ بعون الله تعالى بالتطبيق العملي لما سبق:

/نقوم بفتح برنامج pwct 1.8 smart إذا لم يكن هذا الإصدار متوفر لديك فرابط التحميل هو: 


http://sourceforge.net/projects/doublesvsoop/files/PWCT%20For%20MS-Windows/PWCT%201.8%20%28Smart%29/Fayed_PWCT_1.8_Smart.zip/download
مع ذلك...يمكنك العمل على أي إصدار سابق فالاختلاف فقط في الواجهة الرسومية وبعض الأشياء التي لا تغير من طريقة التعامل مع البرنامج....

في البداية، وأهم شيء، نحن بالتأكيد نحتاج نافذة لنضع فيها زر الأمر "close"، ولإيجاد نافذة نقوم "بعد إنشاء مشروع جديد واختيار مكان حفظه" نقوم بتفعيل الخطوة الأولى "the first step " وذلك بالنقر عليها....
نقوم بالضغط على "interact" ((الشكل 1)) ...
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الشكل  1

نختار من window إيجاد نافذة جديدة...
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نضغط نقرتين سريعتين بالفأرة أو نضغط ok....

سوف تظهر لك نافذة تقوم من خلالها بوضع إعدادات النافذة .....ويمكنك تحديد عنوان النافذة من window title....وعليك الانتباه ....فاسم النافذة المحدد مسبقاً win1 لا يعني العنوان بل اسم النافذة أثناء عملية البرمجة فقط....فهذا الاسم للتعريف بالنافذة داخل البيئة البرمجية..... 
بعد تحديد العنوان"وهذا فقط ما يلزمنا للتعلم الآن".....نضغط ok.....
[image: image3.png]Fie Edit Data Code Veto DomainTree Goal Transporter Package Tools Help

@ ? | & vewpogummnglogusse|  evoupwcr  [o] [Checkews ]

Interaction Using Transporter

FILE( CASSRPWIDOUBLESIRPWITWDFUDF 1.1DF)

Define New Window =

T 10 vian 500

ToDeine new i you e o8 v o
= 10 Hesn | 400 Top Lo e e
Nere | wing

Window Properties (Optional)

WP I inclow Title) [FIND SHOW [71ND AUTORELEASE
Windowleon:  "PWCTICON" [IToP MosT [CIND MINIMIZE w
[71ND SYSMENU [N MAXIMIZE.
bl AN [FIND APTION [FInosize
'\C/:;IILD [CJHELPBUTTON Acivate Window
[ Curser ack Coor: | {236,233,216}
Vil Widh ([ Vitual Height BFont
Size

[ Notitylcn
Ol | o

Pagel





الآن علينا إيجاد زر الأمر ...الذي تعرفنا إليه سابقاً باسم Button .....ولإيجاده نضغط window controls  ثم Interact  ..... 
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من controls نختار Button.....

بعد ظهور نافذة إعدادت زر الأمر....نقوم بوضع التعليق الموجود فيه....ونحن هنا نريده أن يكون "close"  

نكتب التعليق ....ثم نضغط ok.....

الآن أصبح لدينا زر الأمر والنافذة ....علينا وضع التصميم العام للنافذة ..وذلك بالذهاب إلى مصمم الواجهة ....
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بعد الانتهاء من عملية التصميم...نضغط save ....ثم نقوم بعملية Run من رمز إشارة التعجب في شريط الأدوات.....
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سوف تظهر لك النافذة كما في الشكل التالي :
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لكن هنا لدينا الأمر لا يعمل عند النقر عليه لأننا لم ننشئ عملية الإغلاق بعد......

في الجزء الثاني بإذن الله سوف نتعلم إنشاء عملية الإغلاق وربطها بالأمر....
"يحق لأي شخص نقل أو الاستفادة من هذا الدرس بشرط ذكر اسم الكاتب"

 السلام عليكم ورحمة الله....
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