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 بسم الله الرحمن الرحٌم                      

 خوارزمٌات الترتٌب بلغة الباسكال              

 علً حامد اٌدام علً: اعداد الطالب              

 جامعة الزعٌم الازهري كلٌة هندسة الكهرباء والحاسوب   

 المستوي الثالث                          

 2,24,12,56,34 كود خوارزمٌة الفقاعة  ٌقوم بترتٌب الارقام  

 

 

program Bubbel; 

  uses    wincrt; 

var  

   a: array[1..5] of Integer; 

   i, j, tmp: Integer  ; 

  

begin 

 

 

 

 

 

هنا اسندنا قٌم للمصفوفة 

  forوٌمكن استخدام حلقة 

    userلاسناد القٌم من 

 for i:=0 to 5 doكالاتً 

   

Begin 

Writeln ('enter 

name'); 

Readln(ar[i]); 

End; 

   a[1] := 2 ; 

 a[2] := 24; 

  a[3] := 12; 

   a[4] := 56; 

   a[5] := 34 ; 
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   for i := 1 to 4 do 

      for j := i + 1 to 5 do 

         if a[i] > a[j] then 

         begin 

            tmp := a[i]; 

             a[i] := a[j]; 

            a[j] := tmp ; 

         end ; 

  

   for i := 1 to 5 do 

      writeln(i,': ',a[i]); 

 

end. 

  

اهم شىء وثابت فً البرنامج جذء 

المقارنة وعمل والخوارزمٌة 

ومع ملاحظة   forاستخدمت حلقتً 

ان الحلقة الاولى تنقص عن عدد 

 البٌانات المقارنة بمقدار واحد

وتنتهً مع  2والحلقة الثانٌة تبدا من 

 اخر عدد 

عرض خرج البرنامج 

 على الشاشة
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 :   selectionخوارزمٌة الاختٌار 

 

program selection; 

 uses wincrt; 

 var 

 i,j , min :integer; 

 min,temp:integer; 

 ar:array[1..6] of integer; 

 begin 

 for i:=1 to 6 do 

 begin 

 writeln('enter the number'); 

 readln(ar[i]); 

 end; 

 

 for i:= 1 to 4 do 

 begin 

 min:=i; 

 for j:= i+1 to 5 do 

 begin 

ٌمكن جعل الخوارزمٌة ترتب 

اسماء ابحدٌا بتغٌر نوع 

و تغٌر     stringالمصفوفة الً 

الى    minو   tempنوع 

string  

للمصفوفة المراد اسناد قٌم 

 ترتٌب عناصرها
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 if ar[j]<ar[i] then 

 min:=j; 

 end; 

  

 temp:=ar[i]; 

 ar[i]:=ar[min]; 

 ar[min]:=temp; 

 end; 

 i:=0; 

 writeln('the name after order :'); 

 for i:= 1 to 5 do 

 writeln(ar[i]); 

 end. 

 

 

  

 جذء المقارنة وهو  ثابت تقرٌبا

 للمقارنة فً كل    forاستخدمت حلقتً 

تقرٌبا بنفس طرٌقة الفقاعة مع اختلاف 

 بسٌط
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 :    selectionخوارزمٌة الاضافة  

program   insertion; 

uses wincrt; 

var 

i,j:integer; 

index : integer; 

ar:array[1..4] of integer; 

begin 

for i:= 1 to 4 do 

begin 

writeln('enter the number'); 

readln(ar[i]); 

end; 

 

i:=0; 

 

for i:= 1 to 4 do 

begin 

index:=ar[i]; 

j:=i; 

 ٌمكن جعل الخوارزمٌة ترتب

اسماء ابجدٌا بتغٌر نوع 

وتغٌر     stringالمصفوفة الى 

 stringالى    indexنوع 

اسناد قٌم للمصفوفة من المستخدم وهً 

لاتزٌد عن اربعة حسب مدى المصفوفة 

 الموضح
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while ((j>0) and  (ar[j-1]>index)) do 

begin 

ar[j]:=ar[j-1]; 

j:=j-1; 

end; 

ar[j]:= index; 

end; 

 

i:=0; 

 writeln; 

for i := 1 to 4 do 

writeln(ar[i]) 

end. 

] 

  

 whileو     forجذء المقارنة  استخدمت حلقت 

 وهو تقرٌبا ثابت
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 shellشٌل    خوارزمٌة

Program shell; 

Var 

A: array[1..6] of integer; 

  i, j, step, tmp : Integer; 

Begin 

 

For i:= 0 to 6 do 

begin 

Writeln('enter number'); 

Readln(a[i]); 

End; 

I:=0; 

  step:=6  div 2; 

  While step>0 do 

    Begin 

      For i:=step to 6 Do 

        Begin 

          tmp:=A[i]; 

          j:=i; 
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          While (j>=step) and (A[j-step]>tmp) Do 

            Begin 

              A[j]:=A[j-step]; 

              dec(j,step); 

            End; 

          A[j]:=tmp; 

        End; 

      step:=step div 2; 

    End; 

End; 

I:=0; 

For i:=0 to 6 do 

Writeln(a[i]); 

End. 
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 quick sortخوارزمٌة الترتٌب السرٌع  

Program quicksort; 

Uses wincrt; 

Procedure qsort(number:array of integer ; left:integer  ;    

right:integer); 

 

Var 

l-ptr , r-ptr ,pivot  : integer; 

begin 

 

l-ptr:=left; 

r-ptr:=right; 

pivot :=number[left]; 

while( (number[right]>=pivot) and (left <right)) do 

right:=right-1; 

if ( left <> right) then  

begin 

number[left]:=number[right]; 

left:=left+1; 

end; 
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while((number[left]<=piovt)  and (left<right)) d0 

left:= left+ 1; 

if (left<>right) then 

begin 

number[right] :=number[left]; 

right : right-1; 

end; 

end; 

number[left]:=pivot; 

pivot:= left; 

left:= l-ptr; 

right:=r-ptrl 

if(left<pivot) then 

qsort(number, left , pivot-1); 

if(right> left) then 

qsort(number,pivot-1,left); 

end; 
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 :  داءــــــــــــــــــــــــــــها

 هذا العمل الى كل من علمنً اهدي 

 والداٌا  والى اصدقائًوالى 

 ه الله تعالىان اكون قد وفقت فً عملً هذا خالصا لوجواتمنى  

 

اٌضا كتاب البرمجة بلغة الجافا الذي جمعت فٌها بٌن اللغتٌن ترقبوا 

 العربٌه والانجلٌزبة فً شرح لغة الجافا

   htmlرمجة بلغة بكتاب الواٌضا 

 

22\1\2112 

 

 : ًتحٌات

 حامد اٌدام علًعلً                                     

 

 

                                                            


