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   صدق االله العظیم""سبحانك لا علم لنا إلا ما علمتنا إنك أنت العلیم الحكیم ""  

  
  یاً فیھ رضا المولى عزأقدم لكم  كتابي المتواضع متمن

  . و جل 
  

   موضوعات الكتاب** 
* Edit Box 
* Radio Box & Check Box 
* Group Box
* List Box 
* Combo Box
* Design New Dialog
* Type of Message
* Single Document Interface
* Working with Mouse Events
* Working with Keyboard Events
* Cclint DC Class
* Graphics (Pen / Font / Paint)
* Timer
* Advanced Control 
* Active X Control
* Toolbar & Status Bar 
* Files
* Printing 
* Help Files 
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: تباع الصور التالیة إ قم ب++VCكیفیة إنشاء برنامج بلغة 
   ++Microsoft Visual Cفتح برنامج . 1

 New فیظھر صندوق حوار New نختار أمر جدید File من لائحة ملف .2
  كما في الشكل التالي 

  

  ) MFC AppWizard(exe)( الخیار Projectsنختار من تبویب 

اسم المشروع

مكان حفظ المشروع
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   OKكتب اسم المشروع و مكان حفظھ ثم نضغط على زر ثم ن
شكل  كما في الDialog basedیظھر صندوق حوار نختار منھ خیار . 3

  التالي 
  

    
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

فتظھر شاشة البرنامج كما في الشكل  . Finishثم نضغط على زر أمر 
  التالي 
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  فتح ملف منشئ مسبقاً  ** 

  و اختیار الملف الذي تریدOpen Workspace نختار Fileمن لائحة 
  :  كما في الشكل التالي (dsw.)فتحھ بإمتداد 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

    
   .  Openلضغط على زر أمر ثم قم با
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** Microsoft Visual C++ Tools

* Edit Box Tool
  )IO Tools( تستخدم لأدخال و إخراج البیانات و تسمى -
  
   -:من خصائص ھذه الاداة * 
  

  )Right , Left , Center( و قیمھ Alignمحاذاة النص .1
)Password(أستخدام نص الكتابة لادخال رقم السري.2
عمودي )  Horizontal(لأسطر أو تعدد الأعمدة أفقي تعدد ا.3

)Vertical .  (
) .Capital Letter / Small Letter(الكتابة بوضع .4
 . Invisibleإظھار الكتابة بشكل .5

  
   ع أي أداة یجب تعریف متغیر لھاللتعامل م: ملاحظة مھمة ** 

  
 *Caption & ID :  تستخدمان لتسمیةEdit Box     
 - Caption :- الاسم الذي یظھر للمستخدم و یمكن تغییره .  
 - ID: - یستخدمھا المبرمج في لغة البرمجة و لا یمكن تغییره .  

  
 )UpdateData(True)  ( تستخدم للكتابة في مربع النص .  
)UpdateData(False)  ( تستخدم لأظھار الكتابة على مربع

. النص 
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   مكان تعریف المتغیر* 
  
  : للاداة نقوم بالخطوات التالیة  لتعریف متغیر -
  
 فیظھر Class Wizard و منھا نختار Viewالذھاب الى قائمة . 1

  صندوق الحوار كما في الشكل التالي 
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 و نقوم بتحدید الاداة و الضغط على Member Variablesنختار تبویب 
  : تالي  فیظھر الصندوق الحوار الAdd Variablesزر أمر 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

  
  في صندوق النص الاول یتم وضع اسم المتغیر 

  
* Category:

- Value: لا یستطیع أن یتعامل مع دوال الاداة
- Control: یستطیع أن یتعامل مع دوال الاداة 

* Variables Type: 
نوع بیانات المتغیر 

   .OKومن ثم الضغط على زر امر 
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 بعمل برنامج یقوم المستخدم بكتابة أسمھ في مربع النص و قم: مثال * 
  . عند الضغط على زر أمر یقوم البرنامج اسم المستخدم في رسالة 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

    
  
  
  
  
  

   علامات لثلاثقم بعمل برنامج لحساب معدل الطالب : مثال * 
  
  

void CHW1Dlg::OnButton1() 
{

UpdateData(true);
m4=(m1+m2+m3)/3;
UpdateData(false);

}
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** Radio Box & Check Box Tools

* Check Box:
  أختیار أكثرمن خیار في نفس الوقت 

   Boolیجب تعریف متغیر للأداة من نوع  
  وظائفھ * 
  
  ) Checked/ Un Checked(لفحص الاداة أنھا تم اختیارھا أم لا . 1
  ) .Show / Hide(لإظھار الاداة و اخفائھا . 2
  ) .Enabled / Disabled(لتفعیل أو تعطیل الاداة . 3
  

    
  قم بعمل البرنامج التالي : مثال 

  
  

    
  
  
  
  
  
  
  

   Order یتم عرضھا في رسالة بعد الضغط على زر أمر طلبوعند أختیار أي 
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void CAsmar2Dlg::OnButton1() 
{

CString Str;
UpdateData(true);
if (m1==true)

Str+="Tea";
if (m2==true)

Str+="Coffee";
if (m3==true)

Str+="Juice";
UpdateData(false);
MessageBox("Your Order is " + Str);

}

)UpdataDataیجب استخدام : ملاحظة **   CheckBox أیضاً مع (

Str = "Tea";
  لقیمة الجدیدةیحذف أي شيء موجود في المتغیر و تخزن ا

Str+="Tea";
 یضیف القیمة الجدیدة للقیمة القدیمة الموجودة في المتغیر 
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: قم بتصمیم الشكل التالي : مثال * 

  عمل البرنامج 
   یتم مسح ما في صندوق النص  Clearعند الضغط على زر .1
 في  Welcome یتم إظھار كلمة Defaultعند الضغط على زر .2

. صندوق النص 
عند تفعیل الخیار الاول یتم أخفاء صندوق النص و عند ازالة .3

التفعیل یتم إظھار صندوق النص 
 و عند ازالة Clearعند تفعیل الخیار الثاني یتم أخفاء زر أمر .4

التفعیل یتم إظھار زر الامر
 و عند ازالة Defaultعند تفعیل الخیار الثالث یتم أخفاء زر أمر .5

 الامرالتفعیل یتم إظھار زر
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void CAsmar3Dlg::OnButton1() 
{

e1= "";
UpdateData(false);

}

void CAsmar3Dlg::OnButton2() 
{

e1="Welcome";
UpdateData(false);

}

void CAsmar3Dlg::OnCheck1() 
{

UpdateData(true);
if (m1==true)

GetDlgItem(IDC_EDIT1)->ShowWindow(SW_HIDE);
else

GetDlgItem(IDC_EDIT1)->ShowWindow(SW_SHOW);
UpdateData(false);

}

void CAsmar3Dlg::OnCheck2() 
{

UpdateData(true);
if (m2==true)

GetDlgItem(IDC_BUTTON1)->ShowWindow(SW_HIDE);
else

GetDlgItem(IDC_BUTTON1)->ShowWindow(SW_SHOW);
UpdateData(false);

}

void CAsmar3Dlg::OnCheck3() 
{

UpdateData(true);
if (m3==true)

GetDlgItem(IDC_BUTTON2)->ShowWindow(SW_HIDE);
else

GetDlgItem(IDC_BUTTON2)->ShowWindow(SW_SHOW);
UpdateData(false);

}
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  :قم بعمل الشكل التالي : مثال 
  
  
  
  
  

  عمل البرنامج 
عند تفعیل الخیار الاول یتم إخفاء الخیار الثاني و عند إزالة التفعیل .1

  .یتم إظھار الخیار الثاني 
عند تفعیل الخیار الثاني یتم إخفاء الخیار الاول و عند إزالة التفعیل .2

. یتم إظھار الخیار الاول 
  

void CAsmar1Dlg::OnCheck1() 
{

UpdateData(true);
if (m1==true)

GetDlgItem(IDC_CHECK2)->ShowWindow(SW_HIDE);
else

GetDlgItem(IDC_CHECK2)->ShowWindow(SW_SHOW);
UpdateData(false);

}

void CAsmar1Dlg::OnCheck2() 
{

UpdateData(true);
if (m2==true)

GetDlgItem(IDC_CHECK1)->ShowWindow(SW_HIDE);
else

GetDlgItem(IDC_CHECK1)->ShowWindow(SW_SHOW);
UpdateData(false);

}
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  : قم بعمل الشكل التالي : مثال 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  عمل البرنامج 
   یتم مسح ما في صندوق النص  Clearعند الضغط على زر . 5
 Welcome To یتم إظھار كلمة Defaultعند الضغط على زر .6

++ VC في صندوق النص  .
عند تفعیل الخیار الاول یتم تعطیل صندوق النص و عند ازالة .7

  صندوق النص التفعیل یتم تفعیل
 و عند ازالة Clearعند تفعیل الخیار الثاني یتم تعطیل  زر أمر .8

التفعیل یتم تفعیل  زر الامر
 و عند ازالة Defaultعند تفعیل الخیار الثالث یتم تعطیل زر أمر .9

التفعیل یتم تفعیل  زر الامر
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void CAsmar2Dlg::OnButton1() 
{

E1="";
UpdateData(false);

}

void CAsmar2Dlg::OnButton2() 
{

E1="Welcome To VC++";
UpdateData(false);

}

void CAsmar2Dlg::OnCheck1() 
{

UpdateData(true);
if (m1==true)

GetDlgItem(IDC_EDIT1)->EnableWindow(false);
else

GetDlgItem(IDC_EDIT1)->EnableWindow(true);
UpdateData(false);

}

void CAsmar2Dlg::OnCheck2() 
{

UpdateData(true);
if (m2==true)

GetDlgItem(IDC_BUTTON1)->EnableWindow(false);
else

GetDlgItem(IDC_BUTTON1)->EnableWindow(true);
UpdateData(false);

}

void CAsmar2Dlg::OnCheck3() 
{

UpdateData(true);
if (m3==true)

GetDlgItem(IDC_BUTTON2)->EnableWindow(false);
else

GetDlgItem(IDC_BUTTON2)->EnableWindow(true);
UpdateData(false);

}
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* Radio Box
  لا تستطیع أختیار أكثر من خیار في وقت واحد 

و تستخدم ھذه الاداة لعزل جمیع ) Group Box(نستخدم مع ھذه الاداة 
وات التي بداخلھا عن بقیة  الادوات و تأخذ الادوات التي بداخلھ نفس الاد

  . الخصائص 

   .Intیجب تعریف متغیر لللأداة من نوع 
  

   : Group Boxطریقة إضافة الادوات للـ * 
  .  و تسمیتھ  Group Boxتنزیل الـ . 1
    Group Boxتنزیل الادوات بداخل الــ . 2
   .  Groupة و تفعیل خاصیة الـ الذھاب الى خصائص أول أدا. 3
  

  : ملاحظة ** 
 رح نتعامل مع  Group Box بدون الــ  Radio Boxإذا اضفت -

  .كل أداة على حدة 
 رح نتعامل مع  Group Box داخل الــ  Radio Boxإذا أضفت -

.الادوات على أنھا أداة واحدة فقط 
  

  : قم بعمل الشكل التالي : مثال * 
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  البرنامج عمل 
عند أختیار اللغات المفضلة و الضغط على زر الامر یتم عرضھا في 

  . رسالة 

void CAsmar3Dlg::OnButton1() 
{

CString Str;
UpdateData(true);
if (R1==0)

Str+="ASP.NET\n";
if (R1==1)

Str+="PHP\n";
if (R1==2)

Str+="JSP\n";
if (R2==0)

Str+="C++\n";
if (R2==1)

Str+="C#\n";
if (R2==2)

Str+="JAVA\n";
if (R2==3)

Str+="VISUAL BAISC\n";
MessageBox("Your Order is " + Str);
UpdateData(false);

}
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* List Box Tools

  أداة تستخدم لعرض مجموعة من الاختیارات 
  . یار عنصر معین عنصر لھا ، حذف عنصر ، إختنستطیع إضافة 

  . و یمكن إعطائھا عناصر إبتدائیة 
یجب تعریف متغیر للأداة و عند تعریف المتغیر یجب أن نجعل 
  المتغیر یستطیع التعامل مع دوال الأداة فالذا یجب أن نختار من

 Category = Control
  خصائصھا * 
1 .Visible   
2 .Disable    
3 .Selection و یأخذ القیم التالیة :   

  یستطیع المستخدم أختیار عنصر واحد  : Single. أ   
  .یستطیع المستخدم أختیار أكثر من عنصر  : Multiple. ب  
یستطیع المستخدم أختیار أكثر من عنصر مع             : Extend. ج  

   .Ctrl + Shiftالضغط على مفتاح 
  . لا یستطیع المستخدم أن یختار اي عنصر  : Noun. د  
 یرتب Trueترتیب العناصر إذا كانت قیمتھا  : Sort. ھـ  

 لا یرتب العناصر و العنصر المضاف  Falseالعناصر أبجدیاً و 
  . یضاف الى أخر القائمة 
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   :  List Boxدوال الــ * 
  

1.AddString(" ") :  إضافة النص الى القائمة .  
2.InsertString(index," ") :  إضافة النص الى القائمة

. بموقع معین 
3.ResetContents() :  حذف جمیع العناصر .
4.GetText() :  ترجع العنصر المختار
5.GetCursel() :  ترجع موقع العنصر الذي أختاره المستخدم

.من القائمة 
6.ShowWindow() : true  :  إخفاء مربع السرد/  

False إظھار مربع السرد  
  
7.DeleteString(index) : حذف العنصر في موقع محدد

  
8.FindString(index," ") :  للبحث عن عنصر مع تحدید موقع

 1-بدایة  البحث و إذا لم یجد العنصر یرجع 
  

9.GetCount() :  ترجع عدد العناصر في القائمة.
  

10.GetTextLen(index) :  ترجع طول العنصر في الموقع المحدد
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  : قم بعمل الشكل التالي : مثال * 
  
  

  
  
  
  
  
  
  

BOOL CAsmar1Dlg::OnInitDialog()
{

CDialog::OnInitDialog();
L1.AddString("Hello");
L1.AddString("Welcome");
L1.AddString("People");

// Add "About..." menu item to system menu.

void CAsmar1Dlg::OnButton1() 
{

int m;
CString a;
m= L1.GetCurSel();
L1.GetText(m,a);
L2.AddString(a);

}

void CAsmar1Dlg::OnButton2() 
{

CString m;
for(int i=0;i<L1.GetCount();i++)
{

L1.GetText(i,m);
L2.AddString(m);

}
}



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department22

void CAsmar1Dlg::OnButton3() 
{

L1.DeleteString(L1.GetCurSel());

}

void CAsmar1Dlg::OnButton4() 
{

L1.ResetContent();
}

  : مثال قم بعمل الشكل التالي * 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  عمل البرنامج 
  

 یتم إضافة النص الموجود في صندوق Addعند الضغط على زر .1
  .النص الاول 

 یتم حذف العنصر المحدد في Deleteعند الضغط على زر .2
صندوق النص الثاني 

 List Boxعند تفعیل الخیار الاول یتم إخفاء .3
 List Boxل الخیار الثاني یتم إظھار عند تفعی.4
 یتم حذف جمیع العناصر DeleteAllعند الضغط على زر .5
 یتم إظھار عدد العناصر في صندوق Countعند الضغط على زر .6

النص الثالث 
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void CAqDlg::OnButton1() 
{

UpdateData(true);
L1.AddString(A1);
UpdateData(false);

}

void CAqDlg::OnButton2() 
{

UpdateData(true);
L1.DeleteString(A2);
UpdateData(false);

}

void CAqDlg::OnCheck1() 
{

UpdateDate(true);
if (a1==true)

GetDlgItem(IDC_LIST1)->ShowWindow(SW_HIDE);
UpdateData(false);

}

void CAqDlg::OnCheck2() 
{

UpdateDate(true);
if (a2==true)

GetDlgItem(IDC_LIST1)->ShowWindow(SW_SHOW);
UpdateData(false);

}

void CAqDlg::OnButton3() 
{

L1.ResetContent();
}

void CAqDlg::OnButton4() 
{

UpdateData(true);
A3= L1.GetCount();
UpdateData(false);

}
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*Combo Box Tools
  

 الجزء الاسفل الذي یظھر عند النقر على List Boxھو عبارة عن 
أستطیع الكتابة ( الجزء العلوي Edit Boxو ھو عبارة عن . السھم 
  ) . علیھ 

یجب تعریف متغیر للأداة و عند تعریف المتغیر یجب أن نجعل 
  المتغیر یستطیع التعامل مع دوال الأداة فالذا یجب أن نختار من

 Category = Control
    

   : Combo Boxخصائص الـــ ** 
  

1.Type ــــــــــ Drop Down : أستطیع الكتابة في الجزء
 لا أستطیع الكتابة في الجزء :Drop List/ العلوي 
  .العلوي

2.Sort ) الترتیب : (T :   ًترتیب العناصر أبجدیا /F :  لا
یرتب العناصر أبجدیاً  

3.Data : ما یلي إعطاء قیم أبتدائیة للاداة ك :
Jordan , Japan , Syria   

أو بعد كل قیمة نضغط للفصل بین القیم نضع فاصلة بینھم 
Ctrl+Enterعلى مفتاح 

  
   : Combo Boxدوال الـــ ** 

  
  .نھما ی لا فرق ب List Box دوال أداة الــ  عمل نفس
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  : قم بعمل البرنامج التالي : مثال * 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  عمل البرنامج 
یتم كتابة اسم المستخدم في الخانة المخصصة لھا و اختیار عمره و 

 یتم عرض بیاناتھ في OKالمنطقة السكنیة لھ و عند الضغط على زر 
Edit Box2 .   

  
{

UpdateData(true);
A1+=A2;
A1+="\t";
char c[50];
C2.GetWindowText(c,20);
A1+=c;
A1+="\t";
C3.GetWindowText(c,20);
A1+=c;
A1+="\t";
UpdateData(false);

}
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* Design New Dialog
  فورم جدید تصمیم 

  
   :فورم جدیدخطوات تصمیم * 
  

  
 و منھا نضغط زر الفأرة الایمن و نختار Resourceنذھب الى . 1

Insertو نختار منھا  Dialog ثم نضغط زر new ثم OK.  أتبع 
:الصور التالیة 

  
  
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  

1  

2

3



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department27

ثم  OK  نضغط زر ومنھاClass Wizard نختار Viewمن . 2
  :  أتبع الصور التالیة OK وبعدھا نضغط  OK نضع اسمھ ثم نضغط

   
  

  
  
  
  

  
  

    

1

2

3
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 ومنھا  Header Files ومنھا  Fileنذھب الى .  3
)      .hبنفتحھ و نكتب فیھ ) اسم المشروع#include "ClassName.h"  

  : التالیة      إتبع الصورة 
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  : قم بعمل البرنامج التالي : مثال 
  

  
  
  
  
  
  

  عمل البرنامج 
 اذا كانت  غیر فارغة  واسم المستخدم و كلمة المروریتم التأكد من 

صحیحة یتم الدخول الى الفورم الثاني و غیر ھیك یتم أعطاء رسالة بأن 
  . كل من اسم المستخدم أو كلمة المرور غیر صحیحة 

 



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department30

void CNewDialogDlg::OnButton1() 
{

UpdateData(true);
if (A1=="" || A2=="")
{

MessageBox("Pleae Enter The UserName OR Password");
}

if (A1=="Ayah" && A2=="1992")
{

Admin A;
A.DoModal();

}

else
{

MessageBox("Please Enter Correct User OR Pasword");
}

}
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* Type of Message
  أنواع الرسائل 

  
  :نسطیع أن نتحكم بصندوق الرسالة من حیث 

  
  اسم عنوان الرسالة .1
الخیارات التي تظھر للمستخدم.2
  ) Yes,No,Cancel,Ok, Abort,Retry,Ignore(
دائماً في صندوق الرسائل ترجع قیمة و ھي رقم اختیار المستخدم .3
  

  إختیار المستخدم  أرقام الرسالة
OK0OK1

Ok + Cancel1Cancel  2
Abort + Retry +  Ignore2Abort  3

Yes + No + Cancel3Retry  4
Yes + No4Ignore  5

Yes  6
Retry + Cancel5

No  7
  

  أشكال الأیقونات ** 
  

   16رقمھا  ) Stopرمز  ( Xشكل .1
32رقمھا ) رمز علامة الاستفھام ( ?شكل .2
48رقمھا ) رمز علامة التعجب! ( شكل .3
حتى یتم عرض إختیار المستخدم یجب أن نضع كود الرسالة في ** 

 .intمتغیر من نوع 
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  قم بعمل البرنامج التالي : مثال 
  
  

  
  
  
  
  
  

  عمل البرنامج 
یقوم المستخدم بإدخال رقم الرسالة في الصندوق الاول و عند الضغط على زر 

حیث ب …First Exam و نصھا ++VC یتم إظھار رسالة بعنوان Goأمر 
یظھر في الصندوق الثاني رقم اختیار المستخدم لأي زر تم الضغط علیھ مثلاًَ 

 یظھر في OK فإذا اختار المستخدم 1لو قام المستخدم بإدخال رقم الرسالة 
   . 2 یظھر رقم  Cancel و إذا اختار 1الصندوق الثاني رقم 
  كما في الشكل التالي 

  
  
  
  
  
  
  

void CBsgBoxDlg::OnButton1()
{

int a;
UpdateData(true);
a=MessageBox("First Exam....","VC++",A1);
A2=a;
UpdateData(false);

}

  لإظھار شكل أیقونھ للرسالة یتم عمل ذلك كما یلي
 a=MessageBox("First Exam....","VC++",A1+32);



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department33

* Single Document Interface (SDI)
  واجھة الوثیقة الواحدة 

  
 الفرق بینDialog based & SDI   
 الفرق بینSDI & MDI 
  
 **Dialog based   

  
   و أدوات تمكننا من التصمیم  Formیحتوي على 

  
 **SDI   

  
 و تطبیق یحتوي على قوائم و لا نستطیع فتح أكثر من NotePadیشبھ الــ 

  .وثیقة واحدة في نفس الوقت 
  

 **MDI   
  

ي على قوائم و نستطیع فتح أكثر من  و تطبیق یحتوNotePadیشبھ الــ 
  .وثیقة واحدة في نفس الوقت 

  
 كما في الصور  Single Document نختار SDIلفتح مشروع من نوع 

 و نختار Finish حتى نصل زر Nextالتالیة و نتابع الضغط على زر 
  :  تابع الصور التالیة Finish ثم نضغط Cform Viewأمر 

  
  
  



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department34

ثم نضغط على زر موافق  فتظھر الشاشة الرئیسیة للبرنامج كما في الشكل 
:التالي 
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  Menu مجلد Resourceلإضافة قائمة جدیدة للبرنامج نختارمن ** 
  ومنھا ننقر نقر مزدوج على القائمة من المجلد 

خر قائمة فارغة و و حتى نضیف القائمة الجدیدة نضغط نقر مزدوج على أ
  . نضع اسم القائمة 

  : لاحظ الشكل التالي 
  
  
  

 نضغط Openإذا أردنا جعل قائمة تعمل عمل قائمة أخرى مثل قائمة ** 
 الخاص ID الخاص بھا نفس IDعلى القائمة الجدیدة نقر مزدوج و نجعل 

   . Openبقائمة 



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department36

  خصائص القوائم ** 
  

1.ID :  لتحدید وظیفة عنصر القائمة  
2.Pop-Up :  لإنشاء قائمة فرعیة من قائمة سابقة
3.Checked :  إظھار إشارة صح بجانب اسم القائمة
4.inactive :  لتعطیل العنصر في القائمة
5.Prompt :  شرح بسیط عن القائمة یظھر في شریط الحالة

  
  التعامل مع القوائم ** 

  
  إضافة قائمة جدیدة مع تحدید وظیفتھا .1
 Delید القائمة بالفأرة و الضغط على زر تحد: حذف قائمة موجودة .2
تحدید القائمة بالفأرة و الاستمرار بالضغط مع : نقل مكان قائمة .3

السحب 
 تغییر الوظیفة عن \أي تغییر اسم القائمة : تعدیل قائمة موجودة .4

 IDطریق 
  

  برمجة القوائم ** 
   بعد تصمیم القوائم نقوم ببرمجتھا و ذلك یتم كما یلي تابع الصور

 الخاص ID  و منھا نختار Class Wizard نختار  Viewمن قائمة 
   و من ثم نضغط زرCommandبالقائمة ثم نضغط على خیار 

 Add Function ثم نضغط OK ثم نضغط  زر Edit Code فتأتي 
  صفحة الكود لبرمجة القوائم 

  
  
  
  
  
  
  
  

1 2
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 OK و بعدھا الضغط على زر Add Functionبعد الضغط على زر 
   .Edit Codeط زر نضغ

  

3  

4  
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قم بعمل البرنامج ملف قوائم بحیث عند الضغط على أمر في القائمة : مثال 
2علماً أن البرنامج یحتوي على . یعمل على فتح الفورم الخاص بھ 

Forms بالإضافة الى الفورم الرئیسي  .  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   :Page1برمجة قائمة 
void CHghghgView::OnMainPage() 
{

IT i;
i.DoModal();

}

  
  :Page2برمجة قائمة 

void CHghghgView::OnMainPage2() 
{

NT n;
n.DoModal();

}
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 یتم إظھار الفورم الثاني كما في الشكل Page1عند الضغط على قائمة 

  التالي 
  
  
  
  
  

 یتم عرض الاسم المدخل في  Viewبحیث عند الضغط على زر 
   . أیقونة إشارة التعجب  مع صندوف النص برسالة

void IT::OnButton1() 
{

UpdateData(true);
MessageBox("Your Name is  " + A1+48);
UpdateData(false);

}

  
 یتم إظھار الفورم الثالث كما في الشكل Page2و عند الضغط على قائمة 

  التالي 
  
  
  
  
  
  

ل في  یتم عرض الاسم المدخ Viewبحیث عند الضغط على زر 
   .   مع أیقونة إشارة الاستفھامصندوف النص برسالة

void NT::OnButton1() 
{

UpdateData(true);
MessageBox("Your Name is  "+A1+32)
UpdateData(false);

}
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* Working with Mouse Event
  العمل مع أحداث الفأرة 

  
فأرة أو الضغط وھي وقوع حدث معین خلال تنفیذ البرنامج مثل تحریك ال

و نستطیع الاستفادة من ھذا الحدث ، على زر الفأرة الایمن أو الایسر 
  .لتنفیذ وظیفة معینة 

  
  أحداث الفأرة ** 

1. WM_LBUTTONDBLCLK
2. WM_LBUTTONDOWN
3. WM_LBUTTONUP
4. WM_RBUTTONDBLCK
5. WM_RBUTTONDOWN
6. WM_RBUTTONUP
7. WM_MOUSEMOVE

  كیفیة إضافة كود لإحداث الفأرة * 
  : ذلك عن طریق ما یلي یتم
  

   Class Wizard نختار Viewمن قائمة .1
ثم نختار اسم الحدث .2
 Add Functionثم نضغط على زر .3
 .Edit Code ثم نضغط على زر .4
  

  : كما في شكل التالي 
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  بعدھا یتم الانتقال الى صفحة الكود الخاص بالحدث لیتم برمجة الحدث
  

ل برنامج یقوم بعرض الاحداث السیني في صندوق النص قم بعم: مثال * 
  الاول و الاحداث الصادي في صندوق النص الثاني كما في الشكل التالي 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

    

1

2

3
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void CAxwDlg::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 
{

A1=point.x;
A2=point.y;
UpdateData(false);
CDialog::OnMouseMove(nFlags, point);

}

** Cclint DC
وھي كلاس تستخدم للرسم تحتوي على جمیع الدوال  المطلوبة لرسم 

دائرة ، مستطیل ، خط ، اشكال جاھزة و نستطیع من خلالھا رسم نقطة 
  ....... الخ ،
  

   Cclint DCكیفیة استدعاء الكلاس * 
  یتم استدعاء الكلاس عن طریق الجملة البرمجیة التالیة 

Cclint Dc dc(this);
  :إستخداماتھ * 
  

  dc.SetPixelلرسم نقطة .1
dc.LineToلرسم خط .2
dc.Rectلرسم مستطیل .3

  
  الألوان الأساسیة ** 

R G B
255 0 0 أحمر
0 255 0 أخضر
0 0 255 أزرق
255 255 255  أبیض
0 0 0 أسود
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  لرسم الخط ** 
dc.MoveTo(20,40)  لرسم نقطة البدایة 
dc.LineTo(100,100) لرسم نقطة النھایة

  
*nflags :  متغیر یخص الفأرة یأخذ قیمةTrue إذا ضغط المستخدم على 

  . زر الفأرة الأیمن أو الأیسر أو قام بتحریك الفأرة 
  
  

  ات مرئیة لكل المشروع قم بعمل ما یلي یرلتعریف متغی: ملاحظة ** 
FileView --- Header File --- عاسم المشرو View.h--- اسفل 
Public Attributes 

  نقوم بتعریف المتغییرات 
  

قم بعمل برنامج یعمل على رسم خط بحیث یأخذ الاحداثیات من : مثال * 
  . حركة الفأرة كما في الشكل التالي 
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void CAfdView::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 
{

CClientDC A(this);
A.MoveTo(point.x,point.y);
A.LineTo(point.x+40,point.y+40);
CFormView::OnMouseMove(nFlags, point);

}

قم بعمل برنامج یعمل على رسم خط بحیث یستطیع المستخدم تحدید : مثال * 
  كما في الشكل التالي . نقطة البدایة و النھایة عند الضغط على زر الفأرة الأیسر 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

void CAyahView::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
{

CClientDC A(this);
A.MoveTo(pervX,pervY);
A.LineTo(point.x,point.y);
pervX=point.x;
pervY=point.y;
CFormView::OnLButtonDown(nFlags, point);

}

  ) .pervX , pervY( تم تعریف متغییرات عامة مرئیة لكل المشروع *
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* Working with Keyboard Events:

   العمل مع أحداث لوحة المفاتیح 
  

  أحداث لوحة المفاتیح * 
1 .WM_KEYDOWNخلال الضغط على المفتاح في لوحة المفاتیح   
2 .WM_KEYUPإفلات المفتاح في لوحة المفاتیح    
3 .WM_CHAR قیمة الحرف في الـــ   ASCII Code  
  

 *nChar : متغیر یستخدم لتخزین قیمة الحرف  
  

  كیفیة برمجة أحداث لوحة المفاتیح ** 
  : یتم ذلك من خلال ما یلي 

  
   Class Wizard و منھا نختار Viewالذھاب الى قائمة .1
 Messagesنختار الحدث المراد برمجتھ من قائمة .2
 Edit ثم الضغط على زر أمر Add Functionالضغط على زر أمر .3

Code  فیتم الانتقال الى صفحة الكود لكتابة التعلیمات البرمجیة اللازمة
:كما في الشكل التالي 

1

2

3
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عند الضغط ) الاسھم(قم بعمل برنامج بحیث یتم برمجة أربعة مفاتیح : مثال * 
  ..... على أي مفتاح یتم عرض رسالة بأنھ تم الضغط مفتاح 

void CPoiView::OnKeyDown(UINT nChar, UINT nRepCnt, UINT nFlags) 
{
// TODO: Add your message handler code here and/or call default

if (nChar==VK_UP)
MessageBox("Your Pressed Up Row Key");

if (nChar==VK_DOWN)
MessageBox("Your Pressed Down Row Key");

if (nChar==VK_LEFT)
MessageBox("Your Pressed Left Row Key");

if (nChar==VK_RIGHT)
MessageBox("Your Pressed Right Row Key");

CFormView::OnKeyDown(nChar, nRepCnt, nFlags);
}
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** Graphics
  الرسم ** 

  
 Device) الكلاس( من خلال الفصیلة ++VCورقة الرسم تتوفر في بیئة * 

Context    
  
 *Device Context  :  جاھزة توفر البیئة اللازمة و ) كلاس(و ھي فصیلة

  .شكل بیضوي، دائرة ، الدوال الجاھزة لرسم أشكال معینة مثل مستطیل 
  
   CDC لھا بالرمز بحیث یرمز) الكلاس(كیفیة إستدعاء الفصیلة * 

  :یتم إستدعائھا كما یلي 
CDC * P 

- CDC :الكلاس 
-  عبارة عن مؤشر : *
- P :عبارة عن كائن من الكلاس 

  
یعني في الذاكرة الرئیسیة بیكون مخزن ألاف من الدوال و (*) : المؤشر * 

حتى لا یحدث جھد على البرنامج و یسھل عملھ یتم نقلھم الى ، الإقترانات 
عبارة عن مؤشر في الذاكرة الرئیسیة الى الذاكرة * لفرعیة و یكون الذاكرة ا
  .الفرعیة 



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department48

  لرسم شكل مستطیل * 
void CXcvView::OnButton2() 
{

CDC * A = GetDC();
A->Rectangle(40,50,90,90);

} 
  

  
  لرسم شكل خط * 

void CXcvView::OnButton3() 
{

CDC * A = GetDC();
A->MoveTo(70,40);
A->LineTo(100,60);

}

  لرسم شكل بیضوي* 
void CXcvView::OnButton6() 
{

CDC * A= GetDC();
A->Ellipse(60,40,180,140);

}

  
  لرسم شكل قوس* 

void CXcvView::OnButton4() 
{

CDC * A = GetDC();
A->Arc(40,50,90,90,60,60,80,90);

}

  
  لرسم شكل مخروط * 

void CXcvView::OnButton5() 
{

CDC * A = GetDC();
A->Pie(40,60,70,100,50,50,70,90);

}
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  لرسم نقطة * 
void CXcvView::OnButton1() 
{

CDC * A = GetDC();
A->SetPixel(20,30,RGB(0,0,0));

}

  
  :یتم وضع ھذه الأسطر البرمجیة داخل أزرار أمر كما في الشكل التالي 
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* Graphics Pin
  القلم ** 

  
  :حیث أن القلم یتعامل مع ثلاث معطیات و ھي 

  
   .RGBیتعامل مع نظام : اللون .1
0: الحجم .2 – 255 
 / PS_SOLID / PS_DASH: النوع .3

PS_DASHDOT / PS_NULL
  
  القلم ) كلاس(كیفیة إستدعاء فصیلة * 

  یتم ذلك من خلال 
Cpen P (type, size, color);

  
  :قم بعمل البرنامج كما في الشكل التالي : مثال * 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  القلم و باللون الاسود بحیث یتم رسم شكل مستطیل بناءً على نوع 
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void CVbView::OnButton1() 
{

if (A==0)
{

CDC * P=GetDC();
CPen Pn(PS_SOLID,1,RGB(0,0,0));
P->SelectObject(Pn);
P->Rectangle(100,100,200,200);

}
if (A==1)
{

CDC * P=GetDC();
CPen Pn(PS_DASH,1,RGB(0,0,0));
P->SelectObject(Pn);
P->Rectangle(100,100,200,200);

}
if (A==2)
{

CDC * P=GetDC();
CPen Pn(PS_DASHDOT,1,RGB(0,0,0));
P->SelectObject(Pn);
P->Rectangle(100,100,200,200);

}
}

* P->SelectObject(Pn);
  

   .P و یتم تطبیقھا على الكائن  Pnو تعني یتم أخذ خصائص الكائن 
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* Graphics Font
  الخط ** 

  
للتعامل مع الخط ھنالك كلاسین من خلالھما یمكن التعامل مع الخط * 

  :ھما 
  

یجب تحدید جمیع خصائص  : Create Fontالطریقة المباشرة .1
  .الخط 

و ھي  : Create Font Indirectالطریقة غیر المباشرة .2
. الطریقة الاسھل حیث یتم تحدید ما ترید من خصائص الخط فقط 

  
   Create Fontالطریقة المباشرة * 

  تتم بالطریقة التالیة 
CFont F;
F.CreateFont(Height,Width,Escapement,Orientation,Weight
,Italic,Underline,StrikeOut,CharSet,OutPrecision,ClipPr
ecision,Quality,PitchAndFamily,Facename);

  
   Create Font Indirectالطریقة غیر المباشرة * 

  تتم الطریقة التالیة 
CFont A;
static LOGFONT lf;
lf.lfHeight = 20;
lf.lfWidth = 10;
lf.lfItalic = true;
A.CreateFontIndirect(& lf);

یقوم البرنامج عند تفعیل أي من خصائص و تحدید ال قم بعمل برنامج مث* 
 یتم الكتابة على الشاشة بالمواصفات التي Viewحجم الخط و الضغط على زر 

  :كما في الشكل التالي . تم تحدیدھا 
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void CDsaView::OnButton1() 
{

UpdateData(true);
if (a1==true)
{

CFont A;
static LOGFONT lf;
lf.lfWeight = 700;
lf.lfHeight= A1;
A.CreateFontIndirect( & lf);
CDC * P = GetDC();
P->SelectObject(A);
P->TextOut(100,125,"Abed Abunemr");

}
if (a2==true)
{

CFont A;
static LOGFONT lf;
lf.lfItalic= true;
lf.lfHeight= A1;
A.CreateFontIndirect( & lf);
CDC * P = GetDC();
P->SelectObject(A);
P->TextOut(100,125,"Abed Abunemr");

}
if (a3==true)
{

CFont A;
static LOGFONT lf;
lf.lfUnderline= true;
lf.lfHeight= A1;
A.CreateFontIndirect( & lf);
CDC * P = GetDC();
P->SelectObject(A);
P->TextOut(100,125,"Abed Abunemr");

}
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if (a4==true)
{

CFont A;
static LOGFONT lf;
lf.lfStrikeOut=true;
lf.lfHeight= A1;
A.CreateFontIndirect( & lf);
CDC * P = GetDC();
P->SelectObject(A);
P->TextOut(100,125,"Abed Abunemr");

}
}

  :ملاحظات  *
  

   700 یجب إعطائھ قیمة Bold العریض بالنمطلجعل النص -
 400 یجب إعطائھ قیمة  UnBold العادي بالنمطلجعل النص -
حیث أن إشارة  ;A.CreateFontIndirect( & lf)التعلیمة التالیة -

  تعني دمج جمیع خصائص الخط  &
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** Timer 
  

 *Timer :  نستطیع فیھ ) یرسل نبضة الى البرنامج(عبارة عن مؤقت
  تحدید الوقت و تحدید العملیة المطلوب تنفیذھا و كذلك نستطیع إیقاف 

   .Timerالـــ 
  

   Timerكیفیة إنشاء * 
  :یتم ذلك من خلال التعلیمة التالیة 

Set Timer (ID, Time, Operation);
  

  : حیث أن 
  
1.ID :  رقم الــTimer  
2.Time :  الوقت الذي ستنفذه بھ العملیة علماً  أن

  ) میلي ثانیة1000=  ثانیة 1(و )  میلي ثانیة500=  ثانیة 0.5(
3.    Operation :العملیة المطلوب تنفیذھا عند الوقت المحدد.  
  

  .WM_CREATEمكان إنشاء المؤقت في حدث * 
   :Timerكیفیة إیقاف الـــ * 

  :مة التالیة یتم ذلك من خلال التعلی
Kill Timer (ID);

  . رقم المؤقت المراد إیقافھ  : IDحیث أن 
  

  نستطیع إستخدام المؤقت كعداد * 
 *WM_CREATE :  حدث ینفذ عند تنفیذ البرنامج بالنسبة للبرنامج من

   .SDIنوع 
  

  مثال قم بعمل البرنامج التالي * 
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ي صندوق النص و عند یعمل البرنامج استخدام المؤقتیین كعداد یظھر ف
 یتم إنھاء المؤقت الاول و StopTimer1الضغط على زر الامر الاول 

   یتم إنھاء المؤقت الثاني StopTimer2عند الضغط على زر الامر الثاني 
  

ة إضافة كود الاحداث بنفس الطریقة یتعملنا فیما سبق كیف: ملاحظة ** 
ج  للبرنامWM_CREATE  && WM_TIMERیتم إضافة حدث 

  . حتى یتم برمجتھما 

void CTimerView::OnButton2() 
{

KillTimer(2);

}

void CTimerView::OnButton1() 
{

KillTimer(1);
}

int CTimerView::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
{

if (CFormView::OnCreate(lpCreateStruct) == -1)
return -1;

SetTimer(1,1000,NULL);
SetTimer(2,1000,NULL);
return 0;

}

void CTimerView::OnTimer(UINT nIDEvent) 
{

A1++;
UpdateData(false);
CFormView::OnTimer(nIDEvent);

}

 
* WM_TIMER :  إذا كانت قیمة العملیة .  إقتران خاص بالمؤقت

NULL یقوم بتنفیذ ما في داخل WM_TIMER لاحظ الكود . فترة  كل
  . السابق 
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* Multi Document Interface (MDI)
  واجھة الوثیقة الواحدة 

  
   و ھي من فصیلة Micosoft Wordوھي برنامج شیبھ بإداة الكتابة 

)CEditeView ( و نستطیع من خلالھا التعامل مع نص و خصائصھ و
  . نستطیع فتح أكثر من  وثیقة في نفس الوقت 

   MDIلتالیة لمعرفة كیفیة فتح برنامج من نوع تابع الصور ا
  

 ثم dialog based بدلاً  من  Multi Document Interfaceنختار
 فنختار Finish حتى نصل الى زر Nextنتابع الضغط على زر 

CEditView ثم نضغط على زر Finish كما في الصور التالیة  :  
  
  

1  

2  
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 **MDIر مستخدمة كثیراً  لذا لن نتطرق لھا أكثر من ھكذا  غی.  

3  
4  
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** Advanced Control
  الأدوات المتقدمة 

  
  :و الأدوات ھي 

1. Progress Control
2. Slider Control
3. Spinner Control
4. List Control
5. Tree Control
6. Rich Edit Control

  
  
  

  .داة منھا إنشاء االله تعالى سوف یتم شرح ھذه الادوات شرح وافي لكل أ
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* Progress Control
  أداة الأستمراریة 

تستخدم ھذه الأداة لتعبیر عن مدى إنجاز مھمھ معینة و ما تبقى من الوقت 
  .اللازم لإتمام العملیة 

و ھي من فصیلة ) عملیة النقل ، عملیة التحمیل (من أشھر إستخداماتھا 
    .CProgressCtrl) كلاس(
  

  ھذه الاداة وھي التي سیتم إستخدامھا في برمجة ھذه الاداة دوال * 
1. SetRange (start, End);

   تستخدم لتحدید نھایة و بدایة المدى الافقي للأداة 

2. SetPos (int);
  تستخدم لتحدید القیمة الابتدائیة لموقع المؤشر في الاداة 

3. GetPos ();
  ترجع موقع المؤشر في الأداة 

4. SetStep ();
  لتحدید مدى كل قفزة للمؤشر في الأداة 

  
  : یجب إستخدام ثلاثة دوال وھي  Progress Controlلأنشاء ** 

  : الدوال التي تحمل الارقام التالیة كما في أعلاه 
    . 4 و رقم 2 و رقم 1الدالة رقم 

  
 كما في Progress Controlقم بعمل برنامج تحمیل مستخدماً  أداة * 

  :  التالي الشكل
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  خطوات عمل البرنامج 
  

  تحدید نقطة البدایة و النھایة 
  تحدید مقدار القفزة 

  تحدید موقع المؤشر على الاداة 
  

void CApasView::OnButton1() 
{

CProgressCtrl * A= (CProgressCtrl*)
GetDlgItem(IDC_PROGRESS1);
A->SetRange(80,400);
A->SetPos(120);
A->SetStep(40);

}

* Slider Control
  شریط المسار 

و ھو عبارة عن مؤشر یتحرك في المدى الأفقي كل قفزة للمؤشر تعبر عن 
   . CSliderCtrl) كلاس(و ھو من فصیلة . قیمة 

  
   :Slider Controlدوال أداة الــ * 

1. SetRange (start, end);
  لتحدید المدى الافقي للأداة 

2. SetPos (int);
  لتحدید موقع المؤشر في الأداة 

3. SetTic (int);
  لتحدید مدى القفزة الواحدة 

4. GetPos ();
  یرجع موقع المؤشر في الأداة 
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   ;( ,  )SetRangeیمكن إستخدام ما یلي بدلاً  من * 
SetRangeMax (int); 

  لتحدید نھایة المدى
SetRangeMin (int);

  لتحدید نھایة المدى 

* Spinner
أداة تستخدم كعداد حیث یقوم السھم العلوي بزیادة القیمة  و السھم السفلي 

     EditBoxإنقاص القیمة  و أكثر إٍستخداماتھ مع 
   .CPinButtonCtrl) كلاس(و ھي من فصیلة 

  
  دوال ھذه الاداة * 

1. SetRange (start, end);
  ) دنى قیمة للأداة أعلى قیمة و أ( لتحدید المدى الافقي للأداة 

2. SetPos (int);
  لتحدید القیمة التي سیبدأ بھا ھذه الاداة 

3. GetRange ();
  ) المدى بالكامل(ترجع المدى الافقي للاداة 

4. GetPos ();
  ترجع القیمة الحالیة للاداة 

  
  قم بعمل البرنامج التالي كما في الشكل * 
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الاسھم یتم زیادة القیمة الموجودة في یعمل البرنامج عند الضغط على 
  .صندوق النص 

  
void CSpinnerView::OnVScroll(UINT nSBCode, UINT nPos, 
CScrollBar* pScrollBar) 
{
// TODO: Add your message handler code here and/or call default

A1++;
UpdateData(false);
CFormView::OnVScroll(nSBCode, nPos, pScrollBar);

}

  
   WM_VSCROLLیتم إضافة الكود السابق   داخل حدث * 

  تعلمنا كیف یتم إضافة الاحداث
  

  إذا كان الاداة بشكل أفقي یتم وضع الكود داخل حدث : ملاحظة * 
WM_HSCROLL و إذا كانت بشكل عمودي یتم وضع الكود داخل حدث    
WM_VSCROLL كما في المثال السابق   
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* List Control
   .CListCtrlیجب أن نأخذ منھا متغیر من 

  
   .List Control و الــ List Boxالفرق بین الــ 

  
List Control :  تدعم عملیة الصور و الرموز للعناصر و عند النقر

  .على الصورة یتم تنفیذ أمر معین
List Box : لا تدعم الذي ذكر أعلاه.

  
  دوال ھذه الاداة * 

1. InsertItem (columNum, Text);
  لإضافة عنصر في موقع محدد 

2. SetTextColor (RGB (0, 0, 0));
  لتحدید لون كتابة النص 

3. SetBKColor (RGB (0, 0, 0));
  لتحدید لون خلفیة العنصر 

4. SetItemText (columNum, SubNum);
  لتحدید نص للنعصر المحدد

SubNum: لمحدد لتحدید رقم العنصر في العمود ا
5. DeleteItem (ItemNum);

  لحذف العنصر المحدد من الاداة 
6. DeleteAllItem ();

  لحذف جمیع العناصر من الاداة 
7. GetCountPerPage ();

  ترجع عدد العناصر في الاداة
  

   .CListCtrl) كلاس(ھذه الاداة من فصیلة * 
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  قمل بعمل البرنامج التالي كما في الشكل * 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 یتم إضافة النص الموجود في الصندوق Insertعند الضغط على زر 
  .الاول الى القائمة 

تغییر لون الخط الى اللون المحدد  یتم FontColorعند الضغط على زر 
   RGBفي صنادیق اللوان 

 یتم تغییر لون خلفیة العنصر الى اللون BKColorعند الضغط على زر 
   RGBالمحدد في صنادیق اللوان 

 یتم إظھار عدد العناصر الموجودة في Countعند الضغط على زر 
   Countالقائمة في صندوق النص المجاور لزر 
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void CAzaView::OnButton1() 
{

UpdateData(true);
A.InsertItem(0,A1);
A1="";
UpdateData(false);

}

void CAzaView::OnButton2() 
{

UpdateData(true);
A.SetTextColor(RGB(a1,a2,a3));
UpdateData(false);

}

void CAzaView::OnButton3() 
{

UpdateData(true);
A.SetBkColor(RGB(a1,a2,a3));
UpdateData(false);

}

void CAzaView::OnButton4() 
{

UpdateData(true);
a4=A.GetCountPerPage();
UpdateData(false);

}
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* Tree Control
وھي أداة تستخدم لعرض العناصر بشكل شجرة و یوجد بھا عناصر 

  رئیسیة و عناصر فرعیة و أكثر إستخداماتھا ھي الفھارس 
   .CTreeCtrl) كلاس(و ھي من فصیلة 

  
  دوال ھذه الاداة * 

1. InsertItem (columNum, text);
2. SetTextColor (RGB (0, 0, 0));
3. SetBKColor (RGB (0, 0, 0));
4. DeleteItem (index);
5. DeleteAllItem ();
6. GetCount ();

  
  . من حیث العمل List Controlوھذه الدوال ھي نفس دوال أداة 

  

* RechEditControl
  

 و لكن تحتوي على Edit Boxأداة تستخدم لعملیات الكتابة تشبھ 
لخط و من خصائص أكثر من حجم الخط لون الخط شكل الخط اتجاه ا

   . Chatأشھر استخداماتھا الـــ 
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** Toolbar && Status Bar
  شریط الادوات وشریط الحالة 

  
 *Toolbar:    

 یحتوي على الادوات ++VCشریط موجود في أعلى الشاشة في لغة 
، الاساسیة أو الرئیسیة وھي اختصارات شریط القوائم و یمكن حذف 

   .تعدیل الاداة أو المھمة ، إضافة 
  

     Cwnd وھو من كلاس Ccontrol) كلاس(و ھو من فصیلة 
   .Cwndحیث أن جمیع الكلاسات متفرعة من كلاس 

  
  للدخول الى شریط الادوات * 

  كما یلي 
ResourceView – Toolbar – IDR_MAINFRAME

 ثم Toolbar  و منھا نختار مجلد ResourceViewنقوم بالذھاب الى 
    IDR_MAINFRAMEننقر نقر مزدوج على 

  فتظھر شریط الادوات لیتم علیھ التعدیلات المطلوبة  كما في الشكل التالي 
  
  

1  

2  3  
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یتم تعدیل ، تعدیل أیقونھ في شریط الادوات ما ھو ممكن أن یتم تعدیلھ * 
  :ما یلي 

  
  یتم ذلك كما یلي :  تعدیل الاسم -

Prompt جزء التعلیق \n  جزء الاسم
  شر على الاداةجزء الاسم یظھر عند وضع المؤ

  جزء التعلیق یظھر في شریط الحالة 
  
   لھذه الاداة IDیتم ذلك بتغییر  :  تعدیل المھمة -
بوضع صورة أو رسم شكل مناسب للاداة التي تریدھا :  تعدیل الصورة -

  .في برنامجك لان الصورة تظھر في محرر یشبھ الرسام 
  

 فیظھر صندوق حوار لعمل ما ذكر أعلاه یتم النقر المزدوج على الاداة
  : كما في الشكل التالي 

  
  
  
  
  
  
  
  

  : إضافة أیقونة جدیدة * 
  )الایقونة الفارغة(الضغط على نھایة شریط الادوات . 1
  تحدید الصورة . 2
  تحدید الاسم و التعلیق . 3
  تحدید المھمة . 4
  

  تحدید الصورة / تحدید الاسم / تحدید المھمة : بالترتیب ** 
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 *ar Status B:    
  

و ھو شریط موجود في أسفل الشاشة یعطي شرح توضیحي عن الحالة في 
  :البرنامج أو شرح عن أداة و یقسم الى قسمین 

1. Message Map: شرح عن الاداة أو حالة البرنامج  
2. Indicator Bar :  

 للمفاتیح الاساسیة في لوحة المفاتیح و ASCII CODEیحتوي على 
  .تعدیل علیھا یمكن الاضافة و ال

  
- Message Map :   

  للتعدیل على الاوامر  أو الشرح الذي سیظھر في ھذا القسم 
 وھو الشرح الذي یظھر في Caption و منھا String Labelنذھب الى 

  اسفل الشاشة للاداة 
  
- Indictor Bar:   

  یوجد فیھ ثلاث مفاتیح أساسیة و ھي 
SCROLL, CAPS, NULL 

  
  Indicatorساسي لشریط الحالة في قسم لاضافة مفتاح ا* 

  نقوم بالذھاب الى 
ResourceView – SourceFile – MainFrame.cpp

 و یمكن حذف []UINT indicatorsیكون ھنالك مصفوفة معرفة باسم 
  :كما في الشكل التالي . مفتاح اساسي بتعلیقھ أو بشطبھ 
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1  

2  
3  

4  
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** Files
  الملفات 

  
   طرق للتعامل مع الملفات ھنالك ثلاث* 
  

1. Database 
2. C Archive
3. CFile

  :من خلال الطریقة الثالثة تستطیع أن تعمل ما یلي 
- Open File
- Read File
- Write File
- Create File
- Rename File
- Move File 
- Delete File 

   CFileكیفیة إنشاء ملف من * 
CFile A;
A.Open ( "اسم و مسار الملف" , CFile:: modeCreate);

  كیفیة الكتابة على ملف * 
        CFile A;

A.Open("اسم و مسار الملف", CFile ::modeWrite);
A.Write ("النص", ;( الرموزد عد

  .یجب أن یكون الملف منشأ مسبقاً  
  

  كیفیة إعادة تسمیة ملف * 
CFile A;
A.Open ("اسم و مسار الملف ", CFile:: modeRename);
A.Rename ("اسم الملف الاول "," اسم الملف الجدید   ");
A.Close ();
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  كیفیة القراءة من ملف * 
  

   لتخزین الحروف في الملف charیجب تعریف متغییر من نوع 
   لتخزین موقع الحرف UINTو متغیر من نوع 

  . نوع بیانات غیر محدد UINTحیث أن 
  

       UINT x;
char c [100000];
CFile A;
A.Open (, CFile::modeRead);
x=A.Read(c, 100000);
c[x] =0;
MessageBox(c);
A.Close ();

  كیفیة حذف ملف * 

CFile A;
A.Remove ( "اسم و مسار الملف" );
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* Printing
  الطباعة 

Crystal Report:
  .في حالة ربط المشروع مع قاعدة البیانات -
. الطباعة عند إنشاء المشروع  توفر لنا بیئة++VCفي لغة -

  
 من مرحلة صدور أمر الطباعة حتى ++VCالدوال التي ینفذھا برنامج * 

  : نھایة العملیة ھي 
  
1.On_Begin_Printing () :  یتم استدعاء ھذه الدالة بعد ظھور

في ھذه الدالة یتم . مربع حوار الطباعة 
تحدید مواصفات النص المراد طباعتھ من 

  .الخ ......... حجم الخط حیث نوع الخط 
  

2.On_End_Printing () :  یتم استدعاء ھذه الدالة بعد إغلاق مربع
حوار الطباعة و إنھاء الطباعة للأیعاز 

ویتم ، للجھاز بأن عملیة الطباعة قد انتھت 
   .() On_Begin_Printingتفریغ دالة 

  
3.On_PrepareDC () :   دالة مسؤولة عن التأكد من أدوات الطابعة

حیث تتأكد من أن الطابعة تقوم بالطباعة 
  .دون مشاكل 

  
4.On_PreparePrint () :  ھذه الدالة لربط القیم الابتدائیة للطباعة.  

  
5.On_Print () :  دالة مسؤولة عن توجیھ نصوص الى الطابعة وھي

) () On_Draw(المسؤولة عن إستدعاء دالة 
  . لطباعة محتویات صفحة الشاشة 
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* Help Files
  فات المساعدة مل
  

وھي ملفات مساعدة للمستخدم تعرض شرح توضیحي للأدوات 
نستطیع التعدیل على ملفات المساعدة و  ، ++VCالمستخدمة في لغة 

  . و إضافة ملف مساعدة ، حذف ملف مساعدة 
  

  : یتم عمل ملفات المساعدة بطریقتین ھما 
  

  : الطریقة الأولى * 
في الخطوة ) خلال مرحلة الانشاء(إنشاء ملف المساعدة مع المشروع 

 Context-sensitive Helpالرابعة من مرحلة الانشاء بحیث یتم إختیار 
  : كما في الشكل التالي 
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  : الطریقة الثانیة * 
  

  .ملف المساعدة بعد إنشاء المشروع ) تصمیم(إلحاق 
  ) rtf.(یكون إمتداد ملف المساعدة 

  
  : تعلیمات أجزاء ملف ال** 

  
   .<<          >>یكون بین : العنوان . 1.1
وھي قوائم رئیسیة یتفرع منھا قوائم فرعیة و : القوائم الرئیسیة .2

   . Linkتكون بشكل 
و ھي الصفحة التي تظھر نتیجة إختیار أحد : القوائم الفرعیة .3

  . الخیارات في القائمة الرئیسیة 
   . Context-sensitive Helpإختیار .4

  
  ملفات التعلیمات ** 

  
1.AFXcore.rtf  :  ملف تعلیمات یحتوي على جمیع المساعدات

  .الاساسیة الموجودة في البرنامج 
2.AFXPrint.rtf :  ملف یحتوي على جمیع التعلیمات و المساعدة

  .لعملیة الطباعة 
  

 **Hcw :   
 ملفات تقوم بتحویل ملفات التعلیمات لملف تنفیذي ینفذ عند إستدعاء 

Helpي ثلاث ملفات بإمتداد  وھ).h / .cnt / .w . (  
  



Created By Abunemer                                                     Granada College / IT Department77

  كیفیة إنشاء ملف التعلیمات ** 
  

  : إنشاء ملف تعلیمات بعد مرحلة إنشاء المشروع كما یلي 
  
  : شریط العنوان  یكون بالشكل التالي . 1

<< VC++ >>
  : القوائم الرئیسیة . 2

   # اسم القائمة الرئیسیة -  
  ل  كتابة كل خیار في سطر منفص-  
 عند نھایة كل سطر وھي Ctrl + Enter الضغط على مفتاح -  

  ) . لصفحة أخرى Linkجعل كل خیار ( فاصل الصفحات 
  : القوائم الفرعیة . 3

   اسم عنصر القائمة الرئیسیة -  
  .  إضافة الشرح اللازم للصفحة -  

   rtf.حفظ الملف بإمتداد . 4
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** Active X control

حتوي على مكتبات ت و ++VC جاھزة في بیئة عبارة عن أدوات مبنیة
  )حیث تحتوي ھذه المكتبات على جمیع الدوال الخاصة بالاداة( خاص بھا 

16 الأساسیة تعمل على نظام ++VCحیث أن أدوات  bit  
32 تعمل على بیئة نظام Active X Control و أدوات  bit 64 أو Bit   

  ) OCX.( یكون Active Xو أمتداد ملف 
  

   ھي Active Xدوات المطلوبة من الا* 
  
1 .Grid  الشبكة    
2 .Calendar التقویم   
  

   الى المشروع Active Xخطوات إضافة ملف * 
  

   .:C في محرك الاقراص system 32یتم نقل الاداة الى مجلد .1
 و كتابة الامر التاليStart من قائمة  Runیتم الذھاب الى .2

C:\WINDOWS\system32\regsvr32.exe calendar.ocx
 Add To ومنھا نختار Project نختار قائمة ++VCفي برنامج . 3

Project  و منھا أمر Component And Control فیظھر صندوق 
  : حوار كما في الشكل التالي 

 و Registered ActiveX Controls نختار Gallery   من مجلد الـ 
 Insertزر أمر  ثم نضغط على Calendar Control 11.0منھ نختار 

  : تابع الصور التالیة 
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   صفوف 8 أعمدة و 6 تتكون من Gridأنشئ شبكة : مثال 
  

  الصف الاول و العمود الاول عبارة عن عناوین -
 7-0العمود الاول أرقام من -
 A-Fالصف الاول أرحرف من -

  :یتم تعبئة الخلیة عند تغییر موقع المؤشر 
  : نقوم بالذھاب الى 

View – ClassWizard – IDC_GRID1 – SelChange –
Add Function – EditCode.

   Gridیجب تعریف متغیر من * 
  

void CDsgView::OnSelChangeDbgrid1(short FAR* Cancel) 
{
   CString str;

G.SetCol (0);
for (int i=0; i<8;i++)
{

G.SetRow (i);
str.Format("%d",i);
G.SetText (i);

}
G.SetRow(0);
for (int j=1;j<6;j++)
{

G.SetCol(j);
str='A'+(j-1);
G.SetText(str);

}
}
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  ..............أخیراً 
   

  أھدي كتابي ھذا الى التي بھا نُظمت ھذه الخاطرة 
  

  عینیھا
  

  في عینیّھا الشمسُ و القمرِ 
  لقِ كونٌ بدیعُ الخ

  عالمٌ لم یمسسھُ إنسنٌ من قبلْ 
  عالمٌ لطالما حلمتُ فیھ
  كأن الشمسُ مُنحدرةٍ

  مستقرةٌ في عینھا الیسرى
  إحتار عقلي في إختیار البقاءِ

  بإحدى عینیّھا 
  لأن الأخُرى مستقرٌ فیھا القمرِ 

  إحتار عقلي فحكمتُ  قلبي 
  :قال لي 

  رویداً  و لما الحیرةُ  أیُھا العاشقِ 
  ى على خطِ الأستواءِ بین عینیّھافلتبق

  و لتكون في الیسرى الشمسُ 
  و في الأخُرى القمرِ 

   في یومكَ المُثلجِ  دافئةٌ فالشمسُ  شمسُ الشتاءِ
  و القمرُ قمرٌ مضیئٌ في لیلك الأسودِ 

  و لما الحیرةُ  أیُھا العاشقِ 
  فلتبقى على خطِ الأستواءِ  بین عینیّھا أبدَ الدھرِ 

 ...... شقِ أیُھا العا
   

<A>
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في النھایة 
  
  

و أقف عند ھذه النقطة ، ھذا كل ما أعلم  و االله عز و جل أعلى و أعلم 
  .ع أخر بأذن االله تعالى وحتى أبدء من عندھا بموض

  
أن أكون قد وفقني االله تعالى في سرد مواد ھذا الكتاب المتواضع و أرجو 

   .لكماعمأ في أود من االله تعالى أن ینفعكم  و لو بالقلیل 
   

اللھم أني أعوذ بك من علم لا ینفع و من نفس لا تشبع ومن قلب لا یخشع 
  . ومن دعوة لا یستجاب لھا أمین 

  
  مثلي الأعلى أخص بالذكر  عالم البرمجة ونيكل الشكر لمن علم

  سنان أحمد نصار: الأستاذ 
  

  . راجیاً من االله تعالى فیكم الدعاء لي بالتوفیق بظاھر الغیب 
  
  
  
  
  

                                  مع أطیب الأمنیات 
                              أخوكم    

                  عبدالكریم محمد أبونمر
J                                    Jordan / Irbid   

Phone: 00962788507656
com.yahoo@1987abunemer :Mail-E          


